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创客教育理念的内涵是创新、实践、合作、共享。在创
客教育理念的影响下,美术创客课的学习是鼓励学生动手完成艺术
创作,进行创新创造。

教育评价是教育活动中必不可少的一环，“教育评价，是
指在系统地、科学地和全面地搜集、整理、处理和分析教育信
息的基础上，对教育的价值做出判断的过程，目的在于促进教
育改革，提高教育质量”。

20世纪50年代末期，美国维斯康兴大学的柯克帕特里进行
了培训效果评估的研究，并于1959 年在其博士学位论文中阐述
了四级评估模型的思想和方法。他认为，评估需要回答四个方
面的问题，从反应、学习、行为、结果四个层次分别进行。

1  美术创客课的评价工具
美术创客课的评价工具是不断发展的，本文将根据评估需要

回答的四个方面的问题将评价工具分为三种类型，第一类为设置
情景型，第二类是收集证据型，第三类持续的、具有长期意义
的创造过程型。

1.1设置情景型评级工具
收集关于评价过程的丰富数据，要求学生和教师都积极参与

评价过程。情景设置的美术创客活动为学生和教师提供了想象的
机会。首先了解此节美术创客课情景是什么，从情景入手关注
学生的行动。

分析情景中的美术创客元素，把各个元素集合起来形成如上
下文般的情景联系，学生和教师参与、理解和展开创作活动。

例如，每个小组学生描述一个发明家、艺术家或科学家创作
的真实故事，分析他们创造或做出贡献的历程。小组分工确定使
用哪些不同的美术创客元素来还原情景故事。在这个过程中，学
习将建立自己创客技能在美术实践中的理解。可以要求学生们利
用创客工具合作一件创意披风，这个人会穿成超级英雄。还可以
制作创客元素海报，海报包含图形、以“我”为主语的文字阐述，
将这些元素资源打印出来进行合作粘贴。

1.2证据收集型评价工具
收集制作过程中有意义的证据。评价工具应当为教师和学生

提供机会来充当数据的收集者，可以是定性数据也可以是定量数
据，也可以在美术任务开展前或在美术任务过程中使用。

例如，名为“闪光点”的评价方式其实就是一种仔细观察和
记录的策略。在美术创客任务期间，教师们会观察学生动手过程
中所呈现的创客知识，并对它们快速记录。然后立即将评价纸条
交给学生。随着时间的推移，学生们逐渐掌握识别这些概念和技
能，接着他们也可以开始充当同伴的观察者。“闪光点”为学生或
小组提供即时但不显眼的反馈。通过收集这些小纸条，随着时间
的推移把这些“闪光点”保存起来，教师最后可以整理出一幅学
生技能如何变化和成长的图片，展示这些技能是如何在学生个人
和小组间上得到应用的。

“中转站”评价方式把学生的沮丧转化为灵感。“中转站”为
学生们提供了一个“中介”地带，让他们在遇到技术问题或合作
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问题时，从自己的项目和小组中抽身而出。学生有机会探索解决
问题的策略，并通过与老师交流、视频讨论自己所遇到的问题。

“中转站”鼓励学生对作品进行故障排除，修补，与合作伙伴一起
克服困难。在课程结束时，学生们会重新回顾他们参与的“中转
站”的次数和实践，并写下他们是如何解决这个问题的，如果他
们问题解决成功了，接下来他们将保存好“中转站”学习卡上的
内容。

“创客时刻”评价方式可以量化学生的有意义的创造时间。
“创客时刻”是学生们展示根据创客不同元素搜集证据时捕捉定量
数据的机会。该工具可以被个人或学习小组使用，能够捕获多达
三种不同元素的数据。它最适合易于观察和量化的指标，如考察
设计能力：学生在实践的基础上改进了他们的设计，如考察冒险
精神:学生尝试一些异想天开的创意。该评价建构了学生识别与创
客知识和行为的能力，并记录这些有意义行为发生的“时间快
照”。学生们一眼就能看出他们那天课程中哪个时刻做了什么，想
出了什么点子。随着时间的推移，来自多张卡片的数据可以用图
表显示活动过程学生每个时间点创客行为浮动的变化。

利用StereoCraft制作3D形状来分享证据并讲述你的过程故
事。学生们将一张平面的纸转换成一个3D形状，收集转换过程中
学生们演示的创客元素的证据。在课程的开始，平面的形状可以
促使学生构思初步设想。然后，当学生们进行指定的活动时，他
们用平面的形状记录转换成3d 形状的各个创客素材如文字、图
像、雕塑的形式。当这些形式的足够完善时，接下来可以组装成
一个三维形状的作品进行共享。教师、学生可以直观看到创客元
素在学生活动中的多种表现方式，以便更好地理解每个创客元素，
然后反思学生通过重复使用这个组合工具所取得的进展。

1.3创造指导型：用作品来展示成就和进步
学生们可以存储使用以上其他工具收集到的所有证据，教师

引导识别和整合这些证据碎片，学生们会重新审视这些多此课程
间收集到的证据，学生可以根据自己的个人反思、小组对话或和
老师的一对一交流，分类整理不同创客素养中自己所获的评价。
随着学期的进展和新的美术创客课程的不断拓展，这些搜集到的
证据很大程度体现在学生的设计作品当中。

2  小结
文章探讨了多种评价工具在创客教育下美术教学中的应用，

结果表明：创客形成性评价与创客教育中对创新型人才培养的目
标相契合。创客形成性评价工具可以有效提升学生的学习成绩和
满意度以及创新能力；可以给学生提供及时的反馈；提高了学生
的学习兴趣与积极性。
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