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引言
传统的教学模式过于刻板、陈旧，因为传统课堂常常离不

开举例、计算、练习，给人感觉枯燥无味，在互联网日益创
新的当下，在教学中可将大数据融入其中，将多媒体带到课堂
上，充分培养学生的参与度、创造力，合理解决数学问题。数
学问题往往具有一定抽象性，借助一定的多媒体工具将设想变为
实际，辅助学生开拓思维，在初中数学教学中，首先要改变固
有地讲、练模式，创设更为新颖的情景、课件引导学生主动思
考，成为课堂主体。

1  初中数学问题解决课堂教学设计的主要方面
1.1 充分利用教材内容，教学设计源于课本
教师要读透教材与教参，要从整体上把握教材的具体内容、

重点、难点，教材起了方向和导航作用。在此基础上设定符合
学生的教学三维目标包括：情感态度价值观、能力、知识。

1.2 教学设计要从学生实际出发，抓住起点
教学设计的一个非常重要依据是学生分析，同一课题对于不

同层次的学生，课程的设计及课堂教授的难度及深度截然不同，
即我们在备课前一定要做好学生的学情分析。因此教学设计要从
学生实际出发，把握好每一节课的难度、节奏而不是千篇一律
的照本宣科。

1.3 教学设计要抓住教学关键，突出重点，激发兴趣
在上述第2点中提到，课堂实际教学中，面对不同的学生，

重点、难点也会有所变化。教材是课堂的重要载体，教材内容
仅是教学内容的一个组成部分，而不是全部，如只把着眼点放
在理顺教材本身的知识结构上，这会使上课产生沉闷的气氛。
同样的教材内容，同样的学生基础，由于教师对教材的不同处
理，教学效果就不一样。例如，在讲授三角形知识在各方面的广
泛应用时，可以启发学生：三角形具有稳定性、可以解决日常生
活中的许多问题。数学知识只有同实际运用相结合，才能体会到
它的使用价值。

2  初中数学课堂教学设计
2.1 情境创设，引入问题
通过情境教学来增加学生的关注度，促使其有较强的好奇心，

例如：引导学生对二次函数图像的认知过程中，教师可以提问：体
育课大家都抛掷过实心球吧？那实心球从抛掷到落地这整个运动
的轨迹是什么性质的？有什么规律可循吗？通过问题的出现，学
生会提起兴趣，因为学生会发现课堂中的问题来源于自己的生活。
此刻老师可以顺势引导学生去发现问题，为课程后续的解决问题
做好铺垫。

2.2突出过程，注重探索
学习基础知识是课堂上的重点，但是解决问题以及创新就是

拓展。在初中教学中有很多教师还会使用传统的教学模式。教师
来讲解例题，学生使用题海战术来刷题，这种方式虽然能让学生
快速学会做题，但对学生学习能力的提升毫无帮助，已然被逐渐
淘汰。目前会融入多媒体教学，通过动画以及图片演示，让学生
在学习中体会到乐趣。如二次函数图形性质这一课时教学中，我
们可以借助几何画板这一多媒体工具，完成二次函数的绘制，通
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过各个参数的改变，给学生以直观的感受图形的改变，可以让
学生更容易记住解析式与图像性质的关联。让学生通过自己的双
手、双眼感知，会发现公式并不是死记硬背的，而是可以通过
动手绘制，感受图形的形成，从而充分理解。教学方式的改善
会让学生更具备价值观，提升其思维能力。

2.3开放互动，鼓动参与
在课堂上，学生就是主体，而教师作为引导者，要在合理的

教室知识点，要打造开放型课堂。允许学生提问，甚至于可以由
学生作为探究、发现知识点形成的主体，教师则以知识点为主线，
引导学生去深入了解，自行发现问题，解决问题。在学习数学时，
需要师生互动，才可提升教学效果。

2.4联系实际，课本知识与生活相结合
初中数学教学中，函数本身就是一个难点，数与形的结合具

有一定的抽象性，计算的要求也不低，所以二次函数这一章节难
点相对是较高的。在学习时，学生很可能会产生对于计算的倦怠
的情绪或者是厌烦的情绪，有针对性地对学生展开提问，此时教
师应该给予学生更多的自主学习时间，在《二次函数应用》的教
学过程中可提供给学生多种情景的创设，比如学生感兴趣的二次
函数在经济的中的应用如投资策略问题、销售定价、消费住宿等
等；又比如二次函数在生活中的应用如建筑设计、体育运动（篮
球、排球中的）当然课堂中有同学如果能想到更多类别，自然是
更好，让学生去创设问题，利用所学知识去计算、解决问题，学
生对生活中的数学进行探究，达到解决二次函数应用问题。

2.5自主探究，合作交流
在上面第4点中所提及的二次函数应用可以设计到生活方方

面面，单纯地学习数学函数模型具有一定的抽象性，然而在生活
中想要建立二次函数模型，需要与生活中的实际事物相结合，可
以让学生按照各自兴趣点分组在课堂上讨论简单的应用。感兴趣
的同学甚至可以在课后去做一些实践作业，例如相关课题制作等，
可以让学生感受到数学来源于生活，感知数学的魅力，开拓学生
的思维，在制作以及推理的过程中，也可提升学生的动手能力以
及思考能力。

3  结语
想要实际解决数学问题，按照常规的教学模式，课堂必然

是沉闷乏味的，因为这种解决问题的方式较为死板，也难以调动
起学生的学习积极性。学生只有在学习中不断的探索，去发现问
题，才能增强学生去解决问题的积极性与主动性。教师在课堂上
要留有充分的时间，让学生去思考，去理解从而掌握知识，通过
实际情景的创设让学生应用所学知识。在教授的过程中教师还需
要转变自己的教学模式，要引入更多的有趣的教学模式来调动学
生的积极性。初中数学作为高中数学的基础，教师应该做好引导
工作，设计丰富活跃的课件，激发学生的想象力以及创造力，拓
展思维，学习数学会更加容易。
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