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单片机原理与接口技术课程是一门以应用性与技术实践性为

鲜明特点的任职基础课程。但在以往单片机教学中，均是以单

片机结构为主线，先讲单片机硬件结构，然后是指令、编程，

再到单片机外围接口应用，最后才讲实例。按照此种教学结

构，学员们特别是初学者普遍感到难学。基于以上情况，探索

以任务为教学单元，打破原有界限，不区分结构、指令、接

口的先后顺序，而是将各部分知识点分解，在任务完成过程中

抽取每个部分不同的知识点加以组合。这样，学员仅通过完成

一个任务就能明确单片机的任务实施步骤。本论文以单片机典型

课例《倒计时器设计与实现》为例，探索采用“项目任务式”

教学模式的组织方式。

1　课例整体框架

将数码管控制的学习转化为以项目“电子秒表设计”为载

体，以任务“倒计时器设计与实现”为牵引的教学方式。通

过任务驱动的教与学为学员提供体验实践的情境和感悟问题的情

境。围绕任务展开学习，将再现式教学转变为探究式学习，改

变学员的学习状态，使学员主动建构探索、实践、思考、运

用、解决的学习体系。以任务的完成结果检验和总结学习过

程，每一位学员都能根据自己对当前问题的理解，运用共有的

知识和自己特有的经验提出方案、解决问题，并在课堂中交流

分享，大大提高了学员的参与度和自主性。

根据项目任务式特点，结合课程设置，选取项目九任务一作

为示范课题。以“倒计时器设计与实现”任务驱动为主线，按照

“创设情境—任务描述—任务分析—相关知识—任务实施—任务评

价”步骤开展实施。
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2.4相关知识部分

将课堂最大限度的交给学员，根据学习指导活页自主学习数

码管器件，将数码管知识分解交给学员讲解展示。同时进一步

通过实物展示增加学员认知，了解数码管的组成结构。采用小

组研讨的方式分析其工作原理并设计控制方案，掌握数码管的连

接方式。引导学员通过万用表区分连接方式和测量开发板上电阻

阻值。根据任务对数码管及开发板上的数码管模块进行了有针对

性的学习，使学员获取的知识是在教师的帮助和指导下通过自己

的探索获得的，提高了学员的成就感。

2.5任务实施部分

根据前期分析，按照“搭建硬件—编写程序—下载验证”步

骤实施。引导学员回顾所学知识选择单片机引脚进行数码管控制，

完成硬件连接。在程序部分，为学员讲解字形码，同时边学边

做，掌握数码管显示控制。引导学员自主探索编写程序完成任

务，对出现的问题予以指导。同时启发引出进一步改进程序的

方法，进行子程序调用的学习，通过分步演示，将枯燥的程序

变为有趣的实验验证，充分调动了学员的学习热情。最后将任

务完成结果予以展示。

2.6任务评价部分

采用学员自评、小组互评、教员点评的方式。让学员自己总

结问题、归纳所学，真正参与学习中，做学习的主导者。最

后教员对整体完成情况予以点评，同时将所获得的知识与任务连

接起来，促进知识与工作任务的整合。

3　总结

通过典型课例的打造，明确了项目任务式教学的适用对象、

组织方法、实施流程、注意事项，积累了项目任务式教学实施的

宝贵经验，为后续课程开展任务式教学提供了借鉴参考。

整个教学过程坚持让学员在实践中学习知识，让学员大胆尝

试，在实践中体会、感受和领悟，根据遇到的问题主动的进行

学习，真正体现学员的主体地位。同时教员根据学员的实施情

况适时地加以指导，充分发挥教员的主导地位。
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图1      项目任务式教学

实施环节

2　课例具体设计

整个课例的具体设计如下：

2.1创设情境部分

采用播放“嫦娥三号”火箭发射倒

计时视频的方式，通过大家都熟知的新

闻事件激发学员参与热情和学习兴趣。

2.2任务描述部分

通过展示任务完成最终结果，在学

员观察现象的基础上，引导学员思考单

片机开发板上的模块使用情况，分析任

务要求，充分调动学员的操作欲望和好

奇心。

2.3任务分析部分

学员通过任务要求，分析任务实施

步骤，以及所需学习的新知识，使学员
积极主动的学习。


