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美术动画设计教学中多元化教学模式应用研究
刘彬梅

江西软件职业技术大学  江西  南昌  330000

【摘要】美术动画教育可以对学生的审美能力进行培养，还可以提升学生的综合能力。在美术动画设计教学中，从初期素描、

色彩等学习内容，再到后来的动画运动规律、场景设计、动画分镜设计等。针对美术教师来讲，需要采取多元化的教学模式。

本文将多元化教学融进美术动画设计教学中，对此种模式展开了应用研究。
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当前多元化教学是现代社会的重要体现，传统的美

术动画设计教学已很难符合学生学习的要求， 专业信息

资源的单一化对学生的发展十分不利，在美术动画设计

中融进多元化教学，促进学生实现全面发展，若想改变

过去教学模式，必须提升学生的学习兴趣，让学生达到

最佳的学习效果。

1 多元化技术模式在动画形式中的技术特点
第一，手绘动画，就是主要为绘画的动画形式，包

括水墨动画、铅笔动画、素描动画等等。第二，胶片直

绘动画，就是已曝光却没有冲洗的胶片，然后在胶片上

作画，尽情的发挥，还有一种不含乳胶层的胶片，利用

画笔和剪贴材料进行图案的制作，如此一来就避免了拍

摄步骤。第三，剪纸动画，源自于剪纸艺术，就是利用

剪纸造型呈现故事情节。通常都是先进行剪成人物和背

景，然后再进行对色彩进行描绘 [1]。 

2 多元化教学的简单设计
2.1任务驱动

任务驱动，就是教师在上课前为学生布置任务。要

求学生按照阶段完成任务，并且需要学生高质量完成任

务，并根据实践以及制作方法将任务完成，因此任务需

要具备链接性，并能够有效的融合，涵盖各种知识点，

不但拓展了学生的智力，还让学生对美术动画设计知识

进行充分的掌握。

2.2培养美感

美术动画设计直接冲击感官，是一种心灵的感受，

与经历息息相关，认知与体验作为人们的主要学习模式。

美术教学作为人类密不可分的实践活动，体验是根本的

感官，所以，学生就需要进行充分的学习以及掌握，体

验型美术是学生最为重要的实践活动。其能够强化学生

美术探究和体验，启发学生的创新能力和感知能力 [2]。

2.3交往激励

学生必然要对知识进行集体智力活动，在这个过程

中，针对学生而言，美术交往还存在着更多方面的意义。

例如，在动画中，与人在交往的过程中的神情动态以及

主观意识。因此，美术交往属于极为特殊的活动，能够

促进学生更好的发展 [3]。

3 美术动画设计教学中多元化教学模式应用
研究

3.1导入多元信息

在艺术课堂中，学习信息和多元性内容是课堂性质

的重要体现。多元化教学就是将多种艺术学科和有关信

息相融合，然后在重新组合以及分配。结合教学方向，

就是让学生通过各种形式的学习，在采取主线以及辅线

的模式，促进发展。教师为学生提供学习信息，以及发

挥出应道的作用。教师不断需要将学习方法传达给学生，

还需要具备丰富的知识储备，将观感、多学科、多角度

有效的结合，并将多元信息进行聚集。具备完善的信息

库才可以为学生创造良好的学习环境以及进行更好的引

导。这些信息不是简单的个体，是彼此间相融合的，因

此课堂整合也就是课堂融合，经过融合就会更加自然。

可以选择循序渐进的融合方式，从而实现充分的融合，

然而对于综合课而言，就是让整体都得到充分的融合，

使得一切艺术都能够成为独立的学科。人的智力以及大

脑都需要进行开发，人的大脑空间属于无限定的，由于

我们的大脑没有进行有效的开发，才会感到大脑空间的

有限，因此必须将各个学科进行融合才能够让大脑的潜

能被无限的开发出来，这就是实现多元化教学的目的。

例如运用网络，我们就需要将绘画和作图全面的融进现

代科技中，从而让动态画面得以形成，也就是动画 [4]。

3.2转变动画美术设计观念

动画美术设计观念在设计多元化中发挥着重要的作

用，所以，随着市场的发展以及变革，就需要有效的转

变动画美术设计观念，如此才能够促进美术动画多元化

的发展。传统单一的教学模式，让很多学生都很难调动

起对美术动画设计的学习兴趣，思维以及材料的局限性

严重的阻碍着学生的发展，将美术动画设计这门学科融

进多元化教育中，并且树立新的理念，教师就需要对学

生的潜力进行挖掘，能够做到因材施教，从而推动学生

在各个学习领域中都能够获得良好的发展，以及使其个

人价值得以实现。例如教师可以鼓励学生与同学间进行

讨论，相互交换心得，让学生充分的进行交流，如此就

能够对学生的专长进行了解，从而达到教学效果。此外，

若想改变美术动画的设计观念以及突破传统观念的局限

性，就需要促进现代观念的发展，把传统观念和现代观

念更好的结合，将多元化的美术动画设计更好的体现。

此外，将新旧观念相融合，就需要对传统观念中存在的

问题和优势进行研究，吸取其中的精华，以及将新的理

念充分的融入，从而来推动美术动画设计观念的创新。
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并且，新的美术动画设计观念，不但能够促进动画产业

更好地发展，还让产业面临着巨大的挑战，所以，就需

要对此点足够的重视起来，在设计中不可以盲目，也不

能够完全摒弃传统观念，需要对传统观念的优势进行正

确的认识。另外，在美术动画设计教学中，还需要融进

民族文化，如此不但能够让美术动画设计的多元化特点

得以充分的体现，还可以让民族特点更大程度的发挥出

来，从而推动美术动画设计教学工作更好的开展。

3.3设计专题学习

多元理论充分的说明，不同的人都存在着不同的特

点，人的智力也是多元化的，因此每个人的智力都存在

着差异性，都存在着各自的优势，所以，每个人都是独

特的个体，聪明并不是唯一的说法，只是每个人的智力

都是不同的，因此就需要采取不同的方法对学生进行引

导，综合课能够对学生进行更好的培养，因此在美术动

画设计中融进多元化教学，让学生从多个角度进行全方

位的理解，让不同的学生找到学习的不同突破口，从而

实现学习的最佳效果。在学习的过程中，如果教师只是

利用单一的素材，就会让学生的智力开发受到很大程度

的影响，在美术动画设计中运用多元化教育，从而扩大

学生的智力领域，让学生能够利用多种方法来进行学习，

不但能够更好的提升学习效果，还能够激发学生对美术

动画设计的兴趣，让学生的智力得到全面的开发，让学

生自由的选择学习材料，打破过去的单一化，从而让学

生能够在学习中自由的发挥 [5]。

3.4有效运用新媒体技术

在科学技术迅速的发展中，新媒体技术也实现了迅

猛的发展，因此就可以在美术动画设计中有效的运用新

媒体技术，从而推动美术动画设计多元化发展。新媒体

技术迅速的发展在很大程度上推动了美术动画设计的发

展，在运用新媒体技术中，必须突破传统美术动画设计

的局限，以及进行不断的创新。将电脑作画和 3D立体影

像充分的利用起来，以及在美术动画设计教学中运用新

媒体技术，可以为学生带来新的元素和新理念，进而给

课堂教学带来新的活力，尽管在美术动画设计中可以运

用新媒体技术，却不能完全依托于新媒体技术，不然就

会让美术动画设计多元化发展受到一定影响。

3.5融进流行元素

站在各个角度来看，动画美术设计能够更好的反映

现实，所以在流行的驱动下，在美术动画教学中，教师

就需要注意融进流行元素，如此才能够推动美术动画设

计教学实现多元化发展。作为一名美术教师，教师开展

教学前，就需要对当下的流行趋势进行了解，并对一些

流行元素进行掌握，然后再作出分析，从而在美术动画

设计教学中，将其有效的融入，在为学生传授知识时，

将美术作品和当前流行元素充分的融合，从而给学生足

够的视觉体验。将多元化的特点更好的体现出来，从而

促进美术动画教学的有效开展。此外，美术教师还需要

对生活变化进行实时的关注，然后再对流行趋势进行评

估，从而为教学工作做好充分的准备，并且推动美术动

画设计多元化教学达到更好的效果 [6]。

4 结束语
综上所述，在美术动画教学中融进多元化教育，能

够让学生在美术动画设计领域中获得更好的发展，教师

不但需要将良好的学习方法更好的传授给学生，还需要

对学生的知识进行拓展，让学生的知识面更加广泛，让

多元化教学融进美术动画教学中的各个方面，在很大程

度上促进了美术动画设计更好的发展，当前多元化实践

活动在美术动画设计教育中发挥着主导作用，更大程度

的促进了学生的进步。
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