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游戏化教学是指在教学设计过程中根据学习者的心

理特征，借鉴游戏中的教育功能，将游戏的趣味性、情

境性、参与性等特点精神融入教学实践中，设计、选择

适当的教学策略、学习工具、评价方法等的一种新型教

学模式，具有在和谐轻松的教学氛围中将知识与趣味性

相结合的特点。

1、游戏活动在小学语文识字教学中的应用原则

1.1 目的性原则

在小学语文识字游戏的应用过程中，教师们要坚守

的主要教育原则就是目的性原则，教师在组织相关游戏

的时候，绝对不能忘记将游戏引入课堂，是为了教学所

服务的，因此，教师所选择的游戏就必须与课堂的具体

教学内容有着千丝万缕的联系，其实，并不是每一个教

学环节都需要游戏来达到活跃课堂气氛或者增强学生的

理解与记忆的目的，但是在引入教学游戏的过程中，教

师要确保学生们在游戏中能够学到相应的汉字知识，包

括但不限于汉字的读音含义以及用法等等。小学生们的

学习能力较强，教师要尽可能地抓住学生游戏的时间，

让学生们在短短的游戏时间内记住更多的汉字。

1.2 适中性原则

趣味化的课堂游戏能够有效地活跃课堂的教学氛围，

使学生们积极参与到相应的教学活动中，但是在实际的

教学过程中，教师们会发现，当游戏一旦开始，有时候

课堂的气氛和纪律将会一发而不可收拾，小学生的自我

控制能力较差，经常会陷入到游戏的娱乐氛围中不可自

拔，课堂会陷入到一片混乱之中，影响学生的学习效果。

因此，在小学语文识字教学的过程中，教师要把握好游

戏活动的应用尺度，很多低年级的小学生尚且没有足够

的自我控制能力，因此，教师要通过恰当的方法控制课

堂的氛围在适中的尺度之内，避免出现课堂与游戏相分

离的情况。

2、游戏活动在小学语文识字教学中的应用策略

爱玩是孩子的天性。因此，在小学语文识字教学的

过程中引入学生们感兴趣的游戏活动从而达到最终的教

育目的是符合学生们成长规律与教学原则的。小学语文

教师要引导学生们在游戏中学会抽丝剥茧，提升识字效

率。对于小学阶段来说，学生们每天都要学习一定数量

的生字，少则几个、多则十几个。如果课堂教学缺乏趣

味性，小学生的注意力就会在所难免地转移到其他事物

上，因此，教师的课堂教学游戏选择与实施方法都十分

重要，决定了最终识字教学的效果。

2.1 猜字谜

猜字谜的教学方式是很多小学语文教师所选用的

游戏活动。它可以一对一的进行游戏，也可以采取比赛

的形式让全班同学都参与到游戏活动中来。教师要将汉

字的结构与含义结合在字谜之中，使学生在猜谜的过程

中对汉字进行思考，在不断的拆字与合字的过程中，加

强对文字结构及含义的理解。例如在教学“青”字的时

候，教师可以引入这样一个字谜有水方说清，有言去邀

请；有目是眼睛，有心情意浓；丽人留倩影，日出天气

晴。学生们可以从谜面中轻松拆解汉字的结构，发现是

“青”字与不同偏旁部首的组合变化，这样的一个顺口

溜能够将六个与“青”有关的汉字串联在一起，学生们

能够更加清晰地理解这些形近字的区别，这样的顺口溜

能够让学生们在游戏中学会许多汉字。

2.2 加一加、减一减

在小学阶段，学生的想象力和创造力都比较丰富。

因此，在识字教学的过程中，教师要鼓励学生对汉字进

行适当地拆减与增加。教师可以利用不同的形式将不同

的偏旁部首进行再次组合。形成新字、例如，教师可以

将班级学生划分为不同的学习小组，给出同一个汉字，

例如“口”字等等，学生们在口字中加一笔，使其构成
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新的汉字，看看哪一组给出的答案最快且最多。在游戏

结束后，教师可以引导学生一同回顾构成的新汉字，对

其进行总结，完善课堂的教学效果。教师也可以将游戏

环节穿插与日常的教学过程中，例如，在教学“相”字

的过程中，教师可以向学生提问：“这个字是由哪两个字

构成的？”在教学“吕”字的过程中，问问学生还有哪

些字是由两个相同的字构成的，学生们集思广益，给出

了“多”、“昌”、“炎”等答案，对之前学过的汉字进行

了复习，做到了温故而知新。

2.3 竞赛识字法

在小学阶段的学生具有较强的好胜心理，因此，在

课堂教学的过程中，教师要充分利用学生的竞争心态，

举办识字竞赛。教师在赛前可以将班级学生划分为不同

的学习小组，组织学生通过看图识字、猜字谜等形式进

行比赛，根据学生的速度及准确率进行评分，决出班级

最佳小组，并从口头上（例如：“你真是太棒了！”“这

组同学真是回答得又快又准”）或者物质上（铅笔或者田

字本）对学生们进行鼓励，学生们在教师的激励下在课

后也主动学习了很多生字，语文教学效率明显提升。

2.4 讲述故事

在小学低年级的语文教学过程中，很多学生们的好

奇心比较强在日常的生活中喜欢听各种各样的故事，教

师要抓住学生们的心理发展特点，在课堂上通过讲故事

的方法进行教学，让学生们了解汉字的产生发展过程。

例如：在汉字的学生中，许多偏旁十分形似，导致学生

们经常混淆，学起来倍感困难，此时老师们就可以将此

类偏旁的来源故事进行详细的阐述，帮助其理解。例如

“家”这个字，因为古人都认为家中有猪便是富裕，所以

“宀”指的是房子，“豕”就是猪了。学生们对这些故事

都很感兴趣，在课堂上目不转睛地盯着老师，在课堂结束

之后，教师可以让学生们将这个故事复述给爸爸妈妈听。

3、实施小学语文低年级游戏化识字的注意事项

3.1 学生的角色定位

学生在游戏化教学中应该是一个“主导者”“玩家”

的角色，教师则是一个“引导者”“主持人”的角色，教

师应该设计真实有趣的游戏场景，让学生自愿自发地沉

浸其中。在教学活动中，老师容进入到这样一个误区：

认为自己是课堂的主体，总想事无巨细地把控课堂教学

的所有环节，而这种想法是错误地，教师要将学生们作

为课堂的主导型角色，为学生们提供充足的自我学习与

展示空间，而不是一味地老师说。并且，老师应该时刻

关注孩子在游戏中的反应，当学生们在游戏的过程中遇

到困难无法通过自己的方法解决，老师作为游戏的引导

者，应给予帮助。老师应在游戏的过程中对孩子的参与

性和表现做一份记录和反思，面对游戏中出现面对问题

认真思考，以便作更好的调整。

3.2 简单公平的游戏规则

采取游戏教学法进行教学的过程中，教师们绝对不

能忽略的就是设置简单公平的教学原则，在游戏的过程

中，很多小学生尚且没有形成完备的规则意识，正所谓

没有规矩不成方圆，只有在游戏开始之前设定清晰明了

的游戏规则，才能够在游戏过程中约束参与游戏的每一

名学生，在设置游戏规则的时候，教师要确保游戏规则

简单明了，每一个学生都能够理解规则，参与到游戏过

程中，有时候教师设计的游戏规则过于复杂，学生们理

解不了，也无法在游戏中进行准确的操作，这样就很难

提升游戏教学的效率了。除此之外，游戏规则应当是公

平的，确保班级中的每一个学生在参与游戏的过程中都

能有相等的竞争力，在同一种规则的约束下进行游戏，

小学生的世界是非常单纯的，教师在课堂上维护了游戏

的公平也让学生们感受到了公平正义的力量，教师要及

时关注班级中所有学生的行为，监督每一名学生严格遵

守游戏规则，当学生们在游戏中有了意见冲突时，教师

要及时解决学生们之间的矛盾，避免学生因游戏而发生

口角，同时也要及时地讲明哪些不遵守游戏规则的学生

们将会面临的惩罚措施，并在实际教学过程中逐步落实，

这样才能够让学生逐步改进自身不遵守规则的行为。

4、结束语

综上所述，在小学语文识字教学的过程中，教师们

要尽可能地考虑到班级中不同类型学生们的学习特点与

兴趣爱好，通过游戏教学法来改善识字教学的气氛，让

学生们在游戏中认识到更多的汉字。
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