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基于双创背景下《多媒体技术及其应用》课程项目式教学改革与研究

郭艳丽　马宝英　郭　玲　仇　岗

昌吉学院 计算机工程系　新疆　昌吉　831100

摘　要：针对高校课程教学中存在知识条块性分离和学生实践能力及创新不足问题，以多媒体技技术及其应用课程为例，

教学中采用实验项目驱动式教学改革来研究能否有效促进学生认知能力、合作能力、创新能力、职业能力的提升，从而实

现在课程教学中育人。采用准实验研究法，被试对象为计算机科学与技术本科专业的两届学生，以项目驱动式教学的实施，

研究表明，由实验项目导出相关知识点的学习，使得学生将相关知识点快速链接并有效整合和内化中大大提升了学生认知

能力、创新能力及职场应变能力，项目驱动式教学的方式提升了学生个体间协作精神与合作能力。
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多媒体教学十几年中，教材更新几次，总是在追寻一

种让学生满意的教学方法，学生和老师不是孤立的，老师教

学生学，人的精力是有限的，兴趣爱好也是有一定波谷规律

的，当有一定挫败感之后，即使再学习也是浪费时间，反而

产生厌学情绪，和抵触心里。

多媒体技术及其应用这门课从最初的大四最后一个学

期开始学，很多学生到开始做毕业设计时候手中会的软件仅

仅局限在只会办公自动化软件，毕业设计没有方向，不知道

如何着手，出去实习没有自信，动手能力比较弱，逐步改革

到现在的大一下学期开始学习，有一定的成效，大一学完办

公自动化软件，有了一定的文字编辑功底，表格处理能力，

演示文稿的制作，多媒体知识的浅显认识，到了大一第二学

期，就可以系统的了解多媒体的课程知识，如下图：多媒体

技术及其应用课程知识体系图。

一、项目式教学的开启原因

大学生活新的起点，对于自己的专业更加的期许，更

加的期盼自己的未来就业方向，期许的是新的大学环境，新

的授课方式，流动的教室，不同专业的学生一起上合班大课，

专业课的学习很重要，而如何在纷杂的专业知识里面理出一

条清晰的思路，有针对的项目式教学将会是影响上课效率和

就业导向重中之重！项目式教学无疑就是那条清晰的小径，

路的始点就是教师根据自己的课程知识体系，精炼出的项目

式教案，每个项目贯穿着一个知识结构的由浅入深的提炼，

每个项目间如同一个台阶，螺旋而上，一步一步达到知识的

进阶，如下图：台阶式项目由浅入深能力提升图。

每个项目看似孤立的个体，其实是下一个项目的基石，

图 1：多媒体技术及其应用课程知识体系图
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每一个项目前后呼应紧密联系，形成激发学生创新的台阶，

让学生参与其中，乐在其中，改变传统的被迫式学习，被迫

式接受模式，项目式教学横看是整个课程的知识体系，有理

论有实践，纵看是学校与就业的环环相扣步步能力提升的台

阶，每个台阶一步一步随着项目的难度加深，需要独立思考

的要求越来越高，专注和严谨越来越高，每个台阶对应的不

同的岗位需求！让每个学生根据自己的台阶，找寻自己的岗

位志向和兴趣爱好 ! 教学中，不断提升教师课程内容更新和

教学评价方法的改进 ; 以促进学生学习投入为核心 , 课前精

心准备、优质研讨项目设计、以促进学生个性化发展为目的 ,

加大师生互动环节 , 学生自主学习、个性张扬、融洽的课堂

氛围营造等。如下图 3：多媒体技术及其应用课程具体项目

式教学主思路指导流程图。

二、项目式教学实施

1. 项目策划

结合项目驱动的理念确定课程的教学目标，进行教材

的选取，，教学授课计划的撰写及教学课件的制作，按照项

目驱动的项目方案进行实验内容安排，编写实验指导书，以

教师引导启发，学生为主体，，以班级为单位，进行分组、

分工，条理清晰目标导向明确高效的完成项目内容。

（1）项目分组。学生开始进行分组和团队合作，推荐

一名学生为组长，负责在这个环节主要进行分工协作指导，

非常有利于学生协作能力的培养与提高。

（2）教师全局确定项目实施方案。本课程承载的理论

知识内容溶解在各个不同项目中，在课程结束时需要通过课

程总结整合起来。这些内容主要包括：文本编辑排版技能、

图形图像美化、合成、创意等处理技能、音视频剪辑特、效

处理技能、多媒体课件开发流程等。围绕提高学生学习兴趣，

培养学生适应社会发展需要的自我学习、团队协作等各方面

的能力，积极采用线上、线下混合教学理念，使用在线教育

资源平台实现教学以学生为主体，教师充分发挥引导和启发

作用，学生在老师的全程引导和帮助下，一步步实现多媒体

关联项目制作案例中开发和应用。

2. 如下图：项目实施步骤图 .

图 4：项目实施步骤图

3. 制作短视频为例

（1）明确项目目标

了解标准型、定制型、内容型短视频的特点，学会撰

写短视频脚本。

（2）明确项目内容：短视频脚本创作

请从馕、石榴、葡萄干等家乡特产或自选其一，创作

短视频。

（3）探索项目辅导资料完成相应学习

可在短视频平台搜索”馕”、“石榴”、“葡萄干“家

乡特产的关键词，参考相关带货短视频平台，提炼各个短

视频的创意及拍摄技巧，挖掘自己的拍摄思路。学会如何

写脚本。

（4）完成项目任务

提前考虑到布场、拍摄、制作等，完成脚本创作。

学生下载：姓名 + 短视频制作 .docx 如下：

图 2：台阶式项目由浅入深能力提升图
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图 3：多媒体技术及其应用课程具体项目式教学主思路指导流程图。
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项目展示

各组学生通过多媒体控制平台在教室大屏幕展示。雨

课堂、钉钉平台同时进行直播、录播、为后期答疑讨论等做

准备。无形中小组间形成竞争的气氛，互相督促，互相学习，

可以吸收好的经验、开阔了视野，同时也激发了学生主动学

习展现自我的激情。

总结并引入下一个项目内容 ,

各组讨论并总结项目完成中的收获和不足，教师根据学

生推动项目的程度，确定是否需要继续类似项目加深技能，

还是完成下一个关联项目内容。深刻理解知识点。课上可以

进行讨论或直接提问 , 课下针对疑问点在线上留言区提问。

三、项目式教学测评

通过两个班级的项目式教学推进，统计表明学生问卷

回馈很喜欢这种授课模式，提高了学生的学习参与度，有效

提高了学生的综合能力，取得了较好的效果，采用钉钉直播

或录播辅助教学。对于一些容易基本工具软件操作，我录播

成微课，学生可以进行反复观看直到掌握，解决了有些学生

听不懂又不愿主动发问的问题同时我也给学生扩展了如何

文献查阅、数据收集和处理、方案书写等方法逐步提升了学

生的自学能力。

四、项目式教学果效

通过文字、图形图像、音视频等多媒体软件基本学习，

知识和项目式教学有机结合，提高学生学习兴趣，增长学生

计算机应用实践操作技能，达到学以致用的目的，同时也提

升了学生的自信心。为毕业的论文设计和撰写奠定了基石，

为毕业走向工作岗位提供了有力支柱，通过不同的项目找到

自己的方向，做到有的放矢术业有专攻起到了引领作用，同

时也增强学生创新创业意识，提高学生创新创业能力。

学生通过以项目为主体，线上、线下混合教学模式，

以及在线教育资源平台有机结合，实现教学以学生为主体，

引导和帮助学生主动建构项目中任务主体框架思路，让学生

成为认知的主体，激发其创新思维。

以创促教以创促学，输送一批批符合昌吉当地的敢于

创新大胆创新的双创型人才，服务当地经济发展。通过多媒

多媒体技术及其应用项目式任务表（学生版）

项目序号 + 名称 项目 5 “馕真香”短视频制作项目

项目组员

项目目标 通过视频软件的学习完成视频剪辑技能

项目内容
熟练使用录播工具视频编辑软件对当地特产做产品推广宣传片，以短视频平台录播和直播

产生营销利润。（见附件）

根据辅导资料完成相应学习 自学新媒体运营短视频制作步骤，以及拍摄需要的设备场景 .

完成项目任务
 熟练视频软件 Premiere 对音视频的编辑和处理

 使用摄像仪器对镜头拍摄技巧熟练操作

项目展示 每组最终导出影片在教室大屏幕展示

引入下一个项目内容 项目 6：校园文化公益宣传短视频制作（进一步巩固加深技能操练）

时间 2021 年 6 月 17 日 短视频“馕真香”脚本

镜头号
镜头灯光

【机位】
景别 内容 旁白 时长

场景切换，音频、视频

剪辑技巧
备注

1 30°俯 近景 咬一口热馕 嗯 .......，真香 4 秒 感情语调的把控

2 30°俯 中景 拌拌嘴
芝麻的浓香，加上酥软的

口感。
6 秒

3 微俯 特写 敲敲馕饼 看看，满满的芝麻 4 秒
4 微俯 特写 再吃几口 三天不吃馕，心里空的慌！ 6 秒 字幕中的强调
5 45°微俯 中景 喂给镜头 你今天吃了吗？ 4 秒 转场切换特效的把控 如何贴近生活

6
水 平 转 微

俯
中景 结束语

馕真香，吃了就知道！不

说了，我要放开吃了！
10 秒 音乐的渲染

共计：    34  秒

附件表：项目内容执行步骤表
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体课程中的项目驱动延展与创新创业项目有机结合，激发学

生进一步的学习兴趣，提高实践应用能力。让学生通过“项

目”体验实际开发流程，主动寻求知识，自主调动自己主观

能动性去探索课程知识，把主动完成项目任务这一能力进一

步地延伸到自己实习就业中，未来为当地振兴经济做出应用

的贡献。

总之，未来教学中，渗透多媒体技术与师范类课程的

融合 , 使现代的多媒体技术服务我院师范专业类师范生未来

教学，从而解决现代化教育教学手段中遇到的瓶颈是不可缺

少的技术 , 满足线上线下教学多样化的技术支持 , 更好的达

到混合式教学的效果。以岗位智能为导向，加强职业能力和

综合素质的培养，学生中心，项目驱动，构建“校企合作、

工学结合”的“专业＋项目＋服务”的专业建设模式。可以

运用翻转课堂教学模式，并对互联网上丰富的实践教学资源

进行整合，建立适应岗位的实践教学资源库，达到转换学生

学习主体角色、激发学生学习兴趣及主动性、实践内容与岗

位需求对接的效果，促进实践教学环节评价方式的改变，最

终达到培养应用型人才的目标，实现为创新创业人才储备做

贡献！
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