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基于 VR 全景技术的在线虚拟旅游平台的设计与实现研究
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摘要：随着国内外科学技术的快速发展，旅游信息化也发展成为一种趋势，在目前国内外旅游竞争不断加剧的社会背景下，

越来越多的旅游业在发展中选择使用虚拟现实技术（virtual	reality）, 简称 VR 技术。借助这一技术，可以构建在线虚拟旅

游平台，开创旅游业发展的新思路。对此，本文研究 VR全景技术基础上的在线虚拟旅游平台设计和实现，探索如何通过

VR技术应用，创新旅游平台运作模式，为促进旅游现代化发展，推动旅游产业发展和创新提供一些新技术思路。
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虚拟现实技术能够通过创设虚拟世界的计算机仿真系

统应用，借助计算机来构建相应的仿真环境，实现多元信息

融合和交互，构建三维立体动态视景，真正让用户能够沉浸

到创设的虚拟环境中。就 VR 技术特点来看，这一技术有感

知性、存在性、交互性、自主性等特点，所以在旅游行业中

应用比较普遍，这对于旅游业的新发展具有重要意义。

1 在线虚拟旅游平台系统概述

1.1 在线虚拟旅游平台系统概述

虚拟现实（Virtual Reality ，VR），也被称为人工现实，

是利用现实生活中的数据，通过计算机构建虚拟环境，在输

入设备支持下进入虚拟环境中，进行交互操作，为用户带来

在真实环境中才能获得的感受。此外，也可以借助计算机显

示界面，通过鼠标、键盘等操作，在虚拟环境中实施交互操作。

在线虚拟旅游平台就是（可以）基于这一技术支持来

设计和实现的。在线虚拟旅游平台让用户通过计算机构建的

仿真环境沉浸界面，突破了传统旅游在时空上的限制，用户

可以随时随地开展旅游信息查询、旅游目的地环境感受等，

这对用户的旅游兴趣有极大的激发作用。这种旅游服务模式

比较接近真实的旅游环境，所以用户的行为会直接影响结

果。此外，基于在线虚拟旅游平台系统，旅游管理者在这一

过程中能比较直观的把握用户的旅游服务和需求状态，还能

在线操作，和客户即时实现交互。

在线虚拟旅游平台的构建包含了旅游资源整合、虚拟

器材库、信息化管理系统等部分，旅游虚拟平台建设以虚

拟技术为基础，重点以构建旅游场景和设备等为主，通过

软件应用，构建硬件功能，实现仿真效果。目前，在众多

地区的旅游现代化建设中，在线虚拟旅游平台系统建设都

是重点部分。

1.2 在线虚拟旅游平台结构模型

在线虚拟旅游平台建设以软件设计来实现硬件功能，

而在具体的在线虚拟旅游平台结构模型构建中，应用 VR 技

术来构建三维在线虚拟旅游平台，就是以虚拟现实建模语言

为基础，构建三维场景。同时，也要借助 Internet 以及 WEB

技术在网络中构建虚拟环境。

此次研究以类似 HTML 标记文本语言进行三维场景描

述，一改此前以三维坐标为基础的虚拟场景描述模式，避免

了大量数据缓存对传输带来的不利影响。这里涉及远程传输

的实现，需要重点解决网络对文本数据的传输问题，而接收

传输信号的本地计算机还要解决对接收的传输信息的翻译

和再现问题。

基于 VR 技术的在线虚拟旅游平台场景设计中，可以

应用的方法有以下两种：

第一，通过文本编辑器进行程序代码编写。缺点是设

计直观性不足，这需要设计者具备较高的逻辑思维能力以及

空间想象力。

第二，通过可视化组件构建虚拟实验场景，这种设计

方案比较直观。

总体来看，要构建虚拟旅游平台系统，主要的功能模

块中，以下的三个部分都是必不可少的：

一是 C 络服务。这一模块的主要功能是借助 C 络进行

个人信息注册，在完成验证后，登陆虚拟虚拟旅游系统，然

后由用户自主进行服务选择，并结合实际需要来获取对应的

指导，帮助旅游服务功能顺利开展。

二是虚拟现实模块。这一模块主要是现实环境仿真部

分，借助计算机的仿真技术应用，构建仿真模型，在用户选

择虚拟仿真环境之后，结合具体提示进行操作，并满足虚拟

现实现象和结果的动态观测需要。

三是数据库模块。这一模块的主要功能是为在线虚拟

旅游平台提供必要的数据服务。

1.3 VR 的交互机制

对于网页的浏览者来说，构建单一逼真的三维场景，

可以满足他们在虚拟场景中的对象浏览需求，但是这其中依

然存在信息的主动接收和被动接收问题，浏览者更多的处于

被动的信息接收状态。所以，这里需要应用到 VL 的交互机制，

这也是在线虚拟旅游平台建设中的重要技术特点。这样可以

确保浏览者能够主动的控制场景对象，增强浏览者的漫游体
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验，充分体现虚拟技术应用带来的沉浸式体验和感知效果。

这一交互效果的实现更多的借助节点来实现，相应节点间的

交互主要是通过一个节点变化引发其他节点变化来实现的。

VRML 的交互方法有两种，一种是非编程交互，一种是编程

交互。相对于非编程交互方法而言，编程交互的灵活性更好，

还可以对复杂动态效果实现有效交互。

2. VR 技术在虚拟旅游平台设计中的应用

2.1 在桌面虚拟阶段的应用

通过个人用户计算机和下级工作站进行技术合作，构

建仿真极端，充当计算机串口，借助设备输入和虚拟世界的

交互，整体虚拟平台构建成本相对较低，这也是现阶段旅游

行业中应用比较广泛的一种模式。相关网站应客户要求，借

助二维图片加文字解说，以实现平台信息服务功能。但是相

对来说传递的资源还是比较有限的，VR 技术应用其中，就

可以进一步丰富信息资源。

借助 VR 技术应用，在构建虚拟旅游平台中，可以更

好的实现旅游宣传，这种宣传效果要比普通的平面广告根据

吸引力，也比视频广告更真实，用户体验更好。在 VR 技术

支持下，可以对景区进行 3D 建模，这样用户可以直接体验

景区风景，感知景区环境，做好旅游路线和游览方式的规划。

目前，很多旅游景区都在积极构建 VR 旅游 APP，满足用户

对 VR 风景的动态感知，用户通过网站进行旅游风景感知，

让用户身临其境。在对应的旅游视频中，还配套旅游路线，

方便用户进行酒店和车票预订，大大提升了旅游效率。

借助 VR 技术，还可以对文物古迹进行重现，将技术和

网络结合起来，通过对相关数据信息的采集，可以构建三维

模型数据库，这样游客可以看到文物原始数据和空间信息，

方便游客观赏。VR 技术为濒危文物资源保存发挥着重要作

用。此外，VR 技术还可以对已经破灭的文物进行重现，借

助科技的力量，将圆明园重现在游客严重，突破旅游目的地

的时间和空间限制，实现资源的高度共享，这对于旅游产业

发展具有重要意义。

2.2 在高级虚拟现实中的应用

VR 技术在虚拟旅游平台中的高级应用是让游客有沉浸

的体验，也就是创设一种虚拟现实环境，让游客置身其中，

感知相应的环境。而在高级虚拟现实阶段，VR 技术可以满

足旅游发展条件。在高级虚拟现实技术应用中，可以分为

完全潜沉技术和半潜沉技术。前者在目前还没有得到广泛应

用，在目前的旅游业虚拟现实技术应用中，更多的是使用半

潜沉技术，这一技术借助用户的肢体活动实现信息采集，在

旅游产品开发中应用有明显优质。通过这种肢体活动可以加

深用户在虚拟旅游中的互动和体验感，让用户有更真实的旅

游感知和体验。在这一方面，德国已经开发出相应的虚拟旅

游设备，用户只需要将相关虚拟设备佩戴在腰间和头上，这

样游客在进入某个景区的时候，相应 VR 设备摄像锐减机就

可以快速捕捉对应的场景特征，系统会自动对电脑中农的数

据进行调用，将对应的三维仿真图像显示出来，用户可以感

受景区的时代变迁，感受景区的魅力，在这一过程中，用户

有一定的体验度，这一技术应用，也让游客有了更多的惊喜

体验，旅游满意度也大大提升。

总结：信息化时代，旅游产业发展迎来了黄金时期，

VR 技术和旅游产业的融合是旅游现代化发展的必由之路，

也是当前智慧旅游业发展的重要方向之一。虚拟旅游有其独

特性，能够为用户带来更多的体验，这对于促进旅游产业发

展，加速旅游经济效益提升具有现实意义，借助 VR 技术在

虚拟旅游平台中的应用，可以更好的实现平台旅游信息服务

功能，让用户更好的感受科技发展带来的不同体验，让民众

更好的了解文化历史，感受地理风情。旅游产业要实现又好

又快发展，必须要把握 VR 技术的前沿，加速自身的发展创

新，更好的将技术优势应用到现实的旅游服务中，搭建智能

化、多样化的旅游服务平台，给用户更好的旅游服务体验。
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