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数字媒体技术对动画设计的影响研究

谢 宜

云南抚仙湖国际足球青训基地投资有限公司

摘 要：动画设计是数字媒体技术作用形式中的关键门类，并且在现阶段呈现出了个性化的发展趋势。动画设计脱离了传

统类型的手稿设计，并且在加入了数字化的设计技术之后，与动画设计相关的色彩、线条或者结构等类型的设计内容更加

灵活。设计人员可根据具体的动画设计要求，将动画设计与后期配音以及产品宣发工作联系起来，从而可突出数字媒体技

术的系统化管理优势。本文在分析了数字媒体技术在动画设计上的主要表现形式的基础上， 进一步分析了数字媒体技术对

动画设计的影响。
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动画设计的门类相对繁杂，无论是常见的二维动画设

计以及三位动画设计，还是兼顾两者的个性化动画设计，其

均具备较强的艺术色彩，并且这种艺术色彩还会影响动画设

计的艺术表现形式，最终影响动画设计的具体风格。实际上，

在应用了数字媒体技术之后，设计人员可在设计动画时，直

接选择数字媒体数据库中包含的模块化内容，此类内容的设

计形式和具体的设计特点已经相对成熟，设计人员可直接下

载使用。如果设计到个性化的动画结构设计，设计人员也可

参考具体的动画设计内容，并且加入一些个性化的动画元

素，从而完成个性化的动画设计。这个过程相较于传统的动

画设计过程效率更好，容错率更强，并且也在一定程度上降

低了动画设计的技术门槛。

1、数字媒体技术在动画设计中的主要表现形式分析

1.1可视化的数字软件操作平台

AutoCAD、Painter以及 Photoshop等软件平台均为数字

化的动画设计平台，此类平台除了可以提供模式化的动画设

计参考流程之外，还可提供细化动画设计流程的具体措施，

包括线条的优化和相关动画效果的细节性更正等。从可视化

效果的角度分析，相较于传统的动画设计，数字化设计平台

可提供良好的数字化可视效果，并且这种可视效果往往为即

时性的可视效果，表现在具体的动画设计过程中，即可表现

为良好的设计反馈。一般情况下，动画设计本身也会体现出

一定的数字化设计特点，基于数字化设计的动画设计手段的

基本设计流程会更加具体。在使用此类数字化设计软件进行

动画设计时，针对不同的设计环节均可进行设计优化，并且

可对其中的图像、图形、视频、音频等元素进行调和，这也

是数字化动画设计的突出优势之一，即可同时应用综合性的

媒体资源，并突出此类媒体资源的实际展示效果。另外，可

视化的数字软件操作平台可为设计人员提供混合设计效果

的参考标准，在此标准下，设计人员可对实际动画设计效果

进行对比分析，确定动画设计过程中存在的主要问题，进而

针对此类问题进行重点处理。

1.2可拓展的动画设计信息拓展渠道

动画设计的过程并不是闭门造车，这种艺术创作的过

程需要广泛的观察和阅读，并且需要积极听取同行业相关人

士的意见和建议。在数字媒体技术的影响下，设计人员可组

建专门化的动画设计频道，并在此频道中分享相关动画设计

类型的设计办法。更为关键的是，设计人员可在相互交流中，

进一步精进数字媒体设计的方式方法，进而可针对自身的动

画设计工作进行系统地优化。从动画设计团队组织的角度分

析，以数字媒体技术为基础设计技术的动画设计过程具备良

好的信息交流渠道扩展性，而这种扩展性可以在协同合作的

形式下展现出良好的动画设计效能。在出现了问题时，相关

设计人员可采用云协作的形式进行云端动画设计，并且可在

云平台中进行运程交流，这是一种高效率的异地协同工作的

形式。现阶段，动画设计的门类增加，个性化设计形式明显，

对设计人员的技能要求也更高。但是在数字媒体技术的影响

下，设计人员可借助此类技术的应用优势，直接选择成熟的

数字化动画设计流程，并兼顾图像、声音的动画设计优势，

而此时，动画设计的流程也会更加具体，设计人员可也更及

时地抓住动画设计灵感，高效完成动画设计工作。

2、数字媒体技术对动画设计的影响分析

2.1提供了更加高效的人物设计形式

人物设计是动画设计中的关键设计内容，并且人物往

往会在动画中成为设计的中心，从而对动画的实际展示效果

直接产生产应。在数字媒体技术的影响下，设计可直接对此

影响进行预先判断，具体的方法即可适应软件自带的动画预

设调试功能，对实际的动画效果进行模拟，从而记录动画设

计中的相关数据，对动画设计中存在的问题进行细化分析和

处理。在这个过程中，动画设计已经兼顾了良好的动画展示

功能，这种所见即所得的动画设计过程往往具备较强的工程

适应性。实际上，动画设计的工程文件往往会非常复杂，尤

其是涉及到不同场景的人物形态转化时。尤为关键的是，动

画设计在具体的场景中，会将虚拟人物设计与现场场景联系
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起来，一些较为常见的电影动画即为此类动画设计效果。在

应用数字媒体技术时，设计人员可直接针对此类动画设计效

果进行 3D分析，并在建立了虚拟场景之后，可对其进行具

体的修正各修改。这种即时性的数据分析过程一方面可提高

动画设计的实际效率，另一方面，可以直接改善动画中人物

的设计流程，降低人物设计成本，并可综合其他各类动画设

计资源，促使人物设计的形式更加丰满。另外，数字媒体技

术可直接对人物设计的流程进行规范化管理，这种技术管理

措施可为动画设计人员提供技术层面的支持，进而可避免出

现设计数据的丢失，而保存初始设计数据对动画设计而言是

十分关键的。

2.2丰富了动画设计中的场景变化形式

场景设计是人物设计的基础，人物设计基于场景设计，

换言之，在动画中，人物的形态变化以及服装等外貌的变

化均需要适应场景的变化特点，场景是烘托人物特点的主要

资源，场景的变化是动画设计较为复杂的内容。从动画设计

中场景变化的具体形式角度分析，场景变化具备动态变化特

点，这种动态变化过程的最终效果往往不可测，需要借助专

业化的动画模拟软件进行模拟。优势在于，动画场景的模拟

会显示出动画设计中存在的问题。例如，在设计游戏中的动

画场景时，此类场景可以为建筑场景，也可为自然场景，其

中，设计难度相对较高的场景即为云层等天气变化动画场景

的设计。天气变化是复杂动画设计的关键内容，可直接影响

人们在观赏动画时的实际体验。同时，这种动画设计的成本

往往也比较高。在数字媒体技术的支持下，设计人员可在模

拟设计天气系统的同时，依据可视化的场景设计效果对动画

中的天气系统进行优化，包括云层的厚度以及自然地貌的变

化特点等。需要注意的是，首先此类场景设计的过程往往需

要较高的时间成本，对动画设计硬件的要求也非常高。在针

对一些动态变化的场景进行渲染时，往往需要漫长的等待时

间。从此角度分析，若想丰富动画设计的基本形式，并且获

得较好的动画设计效果，则需要对此动画设计的实际软件以

及硬件等均进行细化分析，从而确定其中存在的具体问题，

这样才能针对动画设计软件或者硬件进行针对性地优化。

2.3拓展了动画设计效果的反馈渠道

动画设计的效果包括设计层面的主观效果和观赏层面

的主观效果，但无论是哪种设计效果，对其进行评价的过程

均为主观评价过程，往往并不会存在较为清晰的客观评价标

准。在网络信息化时代，数字媒体技术本身也具备了较强的

信息分享属性，设计人员可在设计的过程中分析实际的设计

元素展示效果，同时，也可以积极收集与动画设计相关的反

馈意见，从而以此意见为基础，分析具体的动画设计优化手

段。在这个过程中，动画设计人员可从两个方面收集反馈信

息，一方面为数字化设计软件以及硬件的数据反馈，此类反

馈往往会表现为具体的可视化形式，会直接显示在动画设计

的实际工作过程中；另一方面为社区反馈意见，包括常见的

社交媒体平台以及一些专业的动画设计论坛等。在数字媒体

技术的支持下，设计者直接可以直接进行动画设计层面的沟

通和交流，并且可以交换相应的动画设计模型，进而合作创

新和共同设计，这是数字媒体技术信息融合的突出优势之

一。另外，动画设计基于兴趣爱好，而兴趣爱好的持续性表

现往往需要得到认可和鼓励。在数字化动画设计的过程中，

正式由于这种信息的交流和反馈，促使动画设计人员可得到

有效的信息反馈，进而可在这种反馈意见的引导下，不断强

化自身的综合素质和综合能力。

3、结束语

总之，数字媒体技术对动画设计的影响不仅包括设计

形式的影响，也包括对动画设计者的能力影响。在数字媒体

技术的支持下，动画设计的过程更加灵活，对设计者的职业

也不再有固定的要求，而是呈现出一种非常自由的动画设计

形态。在这种形态的影响下，动画设计的自由度更高了，相

应的设计资源应用效果也会更好。
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