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随着我国计算机技术的不断进步，在很大程度上促

进了多媒体技术、网络技术等的不断发展，自此人们的

生活方式、学习方式乃至工作方式都有了很大的改变，

在学习领域中，分布式多媒体教学系统是在网络多媒体

平台的基础上，设计出来的一款先进的教学系统，学生

能够通过网络途径进入到此系统中，并利用计算机技术，

与教师在平台上进行全面的交流沟通，这样一来在很大

程度上促进了学生的学习兴趣，也同时让教学效果有了

很大的提升。在实际的教学学习过程中，考试仍然是衡

量学生学习好坏的方式之一，在分布式多媒体教学系统

中，考试系统就是其中最为重要的一个部分，考试系统

主要是由建立考试题库、出题、考试、评卷、成绩查询

等功能组成，本文通过设计和实现分布式多媒体教学考

试系统，介绍了多种现代化的计算机技术在教学考试系

统中的应用，同时分析了在考试系统中如何实现数据库

编程和网络编程。1

1　分布式多媒体考试系统设计的相关技术

1.1 分布式系统

分布式系统就相当于是一个计算系统，主要是由多

个相互连接起来的处理资源整合而成的，分布式系统在

系统功能的控制之下，能够合成成为一个整体，并执行

同一个处理任务，在实际处理的过程中，会使用到系统

数据、程序以及硬件 [1]。

1.2 多媒体技术

多媒体可以说是一个处理技术，也能够被说成是一

种处理方法，以交互的方式，将多媒体信息，比如视频、

图像、音频、图形等，经过计算机储存、操作、编辑、

获取等处理之后，从而将原本的信息表现出一种单独性
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或整合性的形态。

1.3 面向对象技术

面向对象技术是一种先进的软件开发技术，实用性

非常强，面向对象技术主要是由对象、类、继承以及通

信等四个概念设计而来，也就是说让软件在设计过程中

包含了这四类概念设计，那么就能肯定为该软件具备面

向对象。

①对象：面向对象模式开发过程中的基本成分，在

定义每个对象的过程中，能够通过其属性和执行操作来

进行辅助定义，其中属性的改变只能够通过操作者来进

行操作，而执行操作在系统当中又称为系统分管部分，

详细描述了对象操作的功能，是操作服务和方法的总结。

通过对象传输信息，不仅可以让一个对象进行操作，同

时也能够服务于其他对象，这是不同对象之间进行通信

的具体方式，但是在实际服务操作过程中，要注意必须

要遵从操作的说明和规则 [2]。②类：类作为对象的集合

部分，所集合的对象中必须要具有相同的操作和相同的

数据结构，对于类的定义，一般是包括在相同数据组别

和数据属性上所实施的合理操作服务，除此之外还可以

将类定义为有相同行为的对象模板，从而来进行区分，

在类的集合部分中，每个对象都是实例，能够有效阻止

系统中提供函数数据。③继承：使用已经定义好的概念

来作为技术的新定义。

1.4  WinSock

在 Windows 网络环境下，存在着各种各样的网络编

程接口，在这些接口中 WinSock 因其功能完善，逐渐从

一种接口技术中脱颖而出，也逐渐受到了各行各业的重

视，要知道 WinSock 是一种多协议性、多开放型的网络

编程接口，从最开始的版本到最近的版本中，经过不断

的完善，从全面的支持应用之下，WinSock 网络编程已经

成为一种网络编程接口技术的代表。WinSock 技术的规
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范使用，明确了网络编程接口的连接效果，尤其是在所

有的 WinSock 接口中，都全面实现了数据接口和流套接

口，因此促进了网络编程的进一步完善。

1.5  VC++6.0

分布式多媒体教学考试系统的开发设计中设计到了

许多技术，其中 VC++6.0 技术就是最为基础的技术之一，

此种技术具有强大的操作功能，包括连接程序、编辑功

能、翻译功能、导向功能、MFC 类别、调试功能和开发

功能，整体上的操作功能主要包括完备性、高性能性、

强大功能性、方便性、易用性、集成性等 [3]。

1.6  ADO

分布式多媒体教学考试系统中的数据访问这一层，

采用了最新型的访问技术—— ADO 技术，在早些年，相

关系统的访问技术还采用着传统的数据访问格式，但是

这种访问格式只是一种数据访问手段，从数据输入到数

据读取实现了其操作的功能，但是在实际操作过程中却

并未考虑到操作的细节 [4]。

2　分布式多媒体教学考试系统的设计

2.1 系统功能

分布式多媒体教学考试系统是在网络环境的基础上，

实现学生考试管理、考试相关管理的系统，根据考试系

统的需求，对相关的功能进行了划分，功能结构图如图 1

所示。①学生信息：学生信息中主要包括学生姓名、学

号、性别、地址等详细的信息；②试题信息：试题信息

主要包括试题内容、试题编号以及试题答案等基本的信

息；③出题：教学考试系统中主要是根据出题的原则，

从已经设定好的系统中抽取题目 [5]；④考试：在考试的

过程中，考试系统完成试卷的分发、答题、收卷以及评

分等操作；⑤统计：对学生考试完的考卷进行分析和查

询。

图1　分布式多媒体教学考试系统的功能结构图

2.2 系统设计

分布式多媒体教学考试系统设计的过程中主要采用

面向对象设计的方式，从系统的功能入手，开展从下到

上的逐层分析，从底层开始，逐渐向高层进行分析设计，

从而可以形成以考试功能为主的考试系统，并根据考试

的流程，设计出考试的基本单元。在分布式多媒体教学

考试系统中，基本单元主要包括学生、试卷、试题和答

案，在抽取这些单元之后，就能够在相应的系统设计单

位中分析出不同的类型和对象，以考试系统中考试题目

设计为主，开展全面的设计 [6]。

2.2.1 试题设计

考试中的试题是考试系统中最为基础的一个部分，

主要的作用是用于记录考试试卷的题目信息，不仅让学

生顺利进行考试，也能够为出题者提供出题方向和信息，

试题的属性主要包括以下几个类别，分别是试题内容、

试题分数、试题答案、试题编号、试题难度、试题选项

等，试题设计的方式主要是在获得试题数据之后，能够

对试题进行相关的增加、删除、保存、修改等操作，在

确定了试题的属性和设计方法之后，就能够在 VC++6.0

中设计出相关的试题框架编程代码 [7]。

2.2.2  ADO 访问数据

在教学考试系统的 MFC 层次结构中，发现了可以与

ADO 访问数据一起进行操作的创建类结构，可以在分布

式多媒体教学考试系统中编辑好 c++ 的操作命令，并采

用相对应的操作指令，从而让 ADO 访问数据完成使用类

型和创建类型的操作。

2.2.3  WinSock 网络编程

在分布式多媒体教学考试系统中，学生考试的过程

主要是一个答题的过程，在网络编程答题的程度中，能

够大量的使用 WinSock 网络编程，在 MFC 阶段中，为了

能够让网络编程提供相对应的 CSocket、CAsyneSocket，

后者在提供数据的基础上完成了通信的封装设计，而前

者则是由后者完全指派的，提供了更高层次的数据功能

服务。在使用 WinSock 网络编程之前，必须要先设计好

该编程的使用对象和方法，这样一来才能够在既创建线

路的基础上，完成更高功能的设计，如果此编程设计要

连接另外一个应用程序投入使用，也不必向 CSocket 和

CAsyneSocket 提供任何的数据参数 [8]。

在创建了网络编程数据之后，可以将其应用于另

外一个连接上，主要实施以下步骤，对于学生机，调用

Connect 方法即可打开连接的学生机，但是学生机必须要

用上述方法来传递数据参数，在连接成功之后，操作一

个步骤，就能够完成一个项目，随后通知应用程序连接

操作成功；对于教师机，教师机就是在考试系统中的监

考程度，在连接了监察机之后，应用程序就必须要采用

全新的方法来连接系统的线路。无论是学生机，还是教

师机，都必须要触发一个操作线路，让教师知道存在一

个请求的数据连接，这样一来教师机就能够通过 Accept

方法来接受来自学生的连接请求，然后根据操作系统的

不同，来全面连接考试系统中的应用程序。
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3　分布式多媒体教学考试系统的实现

3.1 试题管理

在试题管理的过程中，最主要就是需要建立试题的

属性和建立题录结构，在试题属性中主要包括试题知识

点代码、试题代码、试题题型代码、试题难度代码、试

题分值、试题内容、试题答案等，其中一系列的知识点

代码属于试题管理的核心部分，试题题型中主要包括单

项选择题、多项选择题、填空题、判断题、计算题、分

析题以及设计题等，试题难度中主要包括不同难易程度

的级别，包括简单、中等、稍难、难题等，试题的内容

和答案在试题管理中都已经实现设定好关键词搜索，答

案包含在关键词内，则视为答题正确 [9]。

3.2 智能评卷

考试系统中的考试评卷是考试过程中最为重要的环

节，也是系统的重要组成部分，智能化的考试评卷不仅

能够减少教师人工评卷的工作量，从而缩短考试的周期，

让教师更合理有效的掌握学生的学生情况 [10]。总的来说，

对于智能评卷方面，对于考试的客观题来说是比较方便

的，但是针对于主观题还需要系统管理中设计出不同的

智能评卷方法，这样一来才能够让智能评卷具有其特定

的特点。

4　结束语

总的来说，通过开发了分布式多媒体教学考试系统，

并从系统开发、Winsock 编程、ADO 编程等方面，对分

布式多媒体教学考试系统的设计进行了有效的技术探索。
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