
1072019 年第 1 卷第 4 期 方法展示

用多媒体技术创设数学教学的多元情境
刘　珊

（河北省石家庄市友谊大街小学，河北 石家庄 050000）

摘要：随着信息技术的发展，大多数学校开始更新教学设备，引入了先进的多媒体教学设施，推动了小学生教育教学方式的改革与创新。

为了响应新课程理念的要求，小学数学教师应当积极学习先进的教学模式，利用互联网与多媒体设备的便捷性，创设多样化的教学情境，

既有助于降低教师的备课负担，还可以丰富数学课堂的教学形式，让学生在具体的情景下体验数学在实际生活中的应用。教师要在小学

数学的课堂教学中科学合理地运用情境教学的教学模式，培养学生的数学思维能力，进而全面培养学生的创新精神与知识应用能力。
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小学数学对学生逻辑思维的培养具有关键意义。在当前的小

学数学教学中，教师往往采用直接传授的方法将自身的数学知识

与方法传递给学生，忽略了学生自主思考与认知的过程，不仅降

低了小学数学课堂的教学效果，使得学生的数学基础不够扎实。

情景创设教学方法的利用，可以激发数学课堂的活力，让学生在

不同模拟情境中感受数学的实际应用，有效地提高了他们的课堂

注意力，提升了学生的学习效果教师要积极分析与研究情境创设

在小学数学中的应用方式，深刻地了解学生的兴趣点与关注点，

让学生参与到教学活动中，不仅可以帮助学生更好地掌握数学知

识点，还可以加快教学进度。

一、课堂环境生活化

数学知识与练习与人们的生活紧密相关，教师要深刻挖掘教

材中的内涵，将数学教学与生活实际详解和，通过创设生活化的

情景让学生来解决数学问题，有助于加强学生的数学应用能力，

促进他们综合素养的提升。

在讲解“10 以内的加法与减法”这一内容时，教师可以让同

学们记录购买物品过程中的计算过程，有效地将学生们的数学知

识融入生活中，有利于激发他们的学习热情。在课堂上，教师应

引导学生分享经历的计算，将这些计算进行汇总，并以计算题的

形式体现在黑板上，引导同学们进行练习，有助于提高学生练习

的积极性，降低教学难度，培养学生的自主探究能力与计算能力。

二、数学教学游戏化

小学生的年龄较小、思维活跃，他们更喜欢多样化的游戏活

动。鉴于此，在小学数学教学中，教师可以创设游戏化的教学情景，

让学生的在参与游戏的过程中领略数学世界的神奇，有助于提升

学生的教学参与度，丰富学生的想象空间与创造空间。

在学习“加减法”这一部分知识时，教师要关注不同学生的

学习进度，将他们分成不同的竞争小组，在教师提出问题后，引

导各个小组进行抢答，抢答数量多且正确率高的小组可以获得教

师的小红花奖励，有助于充分调动每位学生的积极性，激发他们

的合作意识与竞争意识。游戏活动的开展可以提升课堂对学生的

吸引力，使学生更好地参与到课堂活动中。游戏活动开展中教师

要对游戏形式进行创新，满足不同年龄段学生的需求，加快游戏

活动的开展。游戏活动对于课堂秩序具有一定的影响，游戏活动

开展中教师要控制好课堂秩序，为游戏活动的开展创造一个良好

的条件。
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