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浅谈小学信息技术课堂中 scratch 与其他学科的有效整合
刘丽娜

（乌鲁木齐市第三小学，新疆 乌鲁木齐 830002）

摘要：新课改背景下如何提高小学信息技术的编程教学问题，一直都是小学信息技术教师所关注的。根据多年的一线教学实践和积

累的经验方法，结合小学信息技术编程课堂教学现状，以 scratch为例，就如何提高小学信息技术课堂与其他学科进行整合作为探究目的，

探索小学信息技术在编程教学方面更加创新有趣的课堂教学模式。
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中小学信息技术课程的主要任务是培养学生对信息技术的兴

趣和意识，并能够利用信息工具和信息资源，解决具体实际的问题。

Scratch 是一款图形化的编程语言，编程过程就好像搭建积木，构

成程序的命令通过积木形状的模块来实现。学生通过对不同代码

模块作用的理解，根据自身需求和已有学科知识建立程序，通过

游戏、项目、动画等多种趣味性强的任务模式，进一步培养学生

灵活应用信息技术发现问题、解决问题的能力。

一、Scratch 的应用现状

Scratch 软件是一款图形化编程工具，面向的对象是青少年，由

麻省理工学院的“终身幼儿园团队”设计开发 . 其主要目的是让程序

设计语言初学者不需要先学习语言语法便能参与编程项目的开发。

二、scratch 与其他学科的有效整合

Scratch 软件的创始人 Mitchel 认为培养孩子的创造力最大的

挑战不在于“培养创造力”，而在于能够营造让创造力生根、发

芽、茁壮成长的环境。创造力的培养离不开学科的有效整合，将

scratch 教学与基础学科的有效整合有助于激发学生创新能力。

（一）通过学科整合进行个性化教学

在 scratch 编程教学中选择不同的侧重点，可以有效调动具有

艺术、数学、语言等特长生的学习积极性。让每一位学生都能在

课堂中有所得有所获。

1.scratch 与艺术类学科的整合。

scratch 的八大模块库中，有声音、画笔、外观等模块，这些

模块的应用使得 scratch 拥有强大的数字化艺术创作空间。

使用 scratch 中的角色和控制模块，画笔模块和动作等模块的

有效结合，能够让学生自己设计出五彩的画图工具。利用这些有

趣的画笔借助在美术课上学到的绘画技巧，能够发挥想象绘制出

自己喜欢的图画。在编写程序解决问题的过程中，也能促进学生

对色彩搭配，构图技巧等艺术感知力。

2.Scratch 与数学学科的整合。

在数学教学中的概率和统计问题，常常会用“掷骰子”游戏

来进行推理论证，但往往数学课上无法进行验证，缺乏验证过程，

通过借助 scratch 软件，学生使用角色、变量、逻辑运算等相关模块，

制作一个模拟“掷骰子”游戏柱状概率统计图，有效地帮助学生

更直观地理解数学概念。

3.Scratch 与语言类学科的整合。

在使用 Scratch 时，有多种语言可供选择。在学习软件的过程

中，我们可以切换英语、中文等不同语言进行学习，有效促进和

拓展学生的语言学习。

同时，还可以制作有情景的动画作品。例如，通过使用动作、

声音、外观和控制模块的搭配，学生能够完成诗词情景剧，或者

实现英文场景对话。将 Scratch 应用在语言教学中，学生自己制作

有趣的语言学习短句或者语言学习游戏，有效激发学生学习语言

的兴趣。

（二）展示多领域作品激发兴趣

在教学过程中，展示一些优秀案例，或者演示已经完成的综

合性作品。有助于拓展学生视野。

在 scratch 的第一课中，将视频案例包括变装小游戏、歌曲《小

星星》、迷宫小游戏、五彩小画笔、柱状统计图、飞舞气球等这

些相对简单又具有学科综合性的动画、游戏展示给学生。学生观

看视频后，结合自身的学科优势往往能实现预想不到的效果，学

习的积极性被充分调动起来。

（三）借助不同学科特性鼓励学生尝试探索

借助数学、英语、语文、科学等学科知识特点，积极引发学

生对日常生活的观察，并调动学生利用已有学科知识与 scratch 编

程相结合，有效帮助学生尝试探索新方法，制作出具有创新性的

作品。在提高课堂教学效率的同时，学生由被动吸收转化为主动

运用，活跃学生思维。

三、结语

综上所述，在信息技术教学过程中，学科整合是兼顾知识传授、

情感交流、智慧培养和个性塑造的过程；在学科知识整合教学的

过程中发现学生优势，激发学习兴趣，结合学生的身心发展特点

融入探索与创新，注重教学过程中创设的氛围与环境。 

在 Scratch 课堂教学中，结合软件自身的特点与优势，积极探

索其编程应用与其他学科的相似性，通过在课堂教学中营造良好

的编程环境，结合学生在生活学习中相关的知识内容，引导学生

进行多样化的算法程序设计，从而培养学生综合能力的提升，为

适应信息社会的学习、工作和生活打下必要的基础，并把信息技

术作为支持自己终身学习的不可或缺的辅助手段。
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