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高职院校舞蹈课程在线教学系统的设计与实现 

戴璐 
（长春早期教育职业学院  吉林长春  130000） 

摘  要：在线教育系统的设计与实现是一项系统性的工作，也逐渐成为教育培训行业的重要分支结构。随着在线教育的有效发

展，为了满足教师与学生的多元化需求。在实践中必须要综合高职院校舞蹈课程的实际需求，合理的进行在线教学系统的设计，这

样才可以满足实际的发展需求。 
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高职院校舞蹈课程在线教育系统设计与实现是一项复杂的

工作，在实践中综合高职院校舞蹈课程教学内容制作、课程管

理以及内容等多个方面开展，根据设计需求以及应用实践合理

的设计功能以及板块，做好结构设计，这样才可以满足实际的

教学需求。 

一、高职院校舞蹈课程在线教学系统的设计 

随着现代信息技术的高速发展，在教育领域中合理应用，

构建现代化信息教育系统可以有效的满足实际的教学需求。在

高职院校的舞蹈专业中应用在线教学系统，可以综合实际的需

求，科学设计处理，这样才可以满足不同环境以及不同条件中

对于学生学习以及教学活动开展的实际需求。 

（一）系统设计基础原则 

在线系统在设计初期，要符合在线教学指导的实际需求，

综合实际状况科学合理的设计： 

第一，稳定性原则 

在线学习系统的稳定性可以有效的提高学生学习的稳定

性，增强学生的满意度。 

第二，易用性原则 

在系统设计中，如果系统用户数不符合实际的需求，这样

则会导致高峰接入的时候出现故障问题，无法为系统提供服务。

因此，在设计中要综合学生与教师的实际需求，提高系统的易

用性，这样才会提高系统应用率。 

第三，安全原则 

在系统构建的过程中，要缩短安全间距，采取一定的安全

措施进行处理，才可以有效的提高系统的可靠性以及安全性，

这样不仅仅可以有效的避免信息数据被窃取等问题的出现，也

可以充分的保障系统应用的安全性。 

第四，适用规则 

系统在设计中要综合学习业务需求，基于舞蹈专业的实际

需求做好专业的管理以及培训，这样则可以有效的避免出现数

据冗余等相关问题。在系统的界面设计中要保障功能与设计的

操作相同，这样才可以便于掌握与应用。 

（二）系统模块设计 

应用 B/S 架构系统，基于 MVC 模型进行处理。在 ASP. Net 

技术的支持之下进行在线较小系统的设计与开发。根据功能要

求，可以将系统划分为教学资源管理、考核评价以及在线交流、

在线教学管理以及系统管理等相关模块。其主要功能要基于实

际需求进行完善优化。 

第一，教学资源管理 

教学资源管理模块可以实现统一化的存储管理，用户可以

根据实际状况以及需求进行学习资源的查询以及观看。无需教

师进行资源分享则可以实现在线的学习以及测试。 

第二，作业管理设计 

作业管理模块设计要综合舞蹈专业的特征，通过网络的方

式进行在线的作业发布，学生在接收到相关作业信息之后，则

可以进行在线处理，完成之上提交，教师通过在线的方式进行

作业的观看与批改，在完成批改之后，学生可以通过系统查看

结果，了解问题及时改进。 

第三，答疑管理设计 

答疑管理设计可以实现在线的提交问题，在分析查看相关

问题之后及时回复。通过此种方式进行设计则可以有效的提高

工作效率，无需在课上进行问题的提问与解答，可以有效的提

高学习效率。 

第四，系统管理模块的设计 

数据信息的可靠性以及安全性是直接关系到在线教学系统

应用性能的主要因素，如果在应用中存在安全隐患则会出现资

料篡改以及资源破坏等问题，不利于学生的知识学习。而通过

系统管理模块进行处理，则可以充分的保障系统的安全性。 

第五，数据备份处理 

通过数据备份的方式进行数据帮手处理，其本质驾驶可以

在统一的文件中进行数据信息保存处理。 

第六，数据恢复 

在系统运营管理中，如果出现了信息数据破坏等问题，则

可以通过数据恢复的功能进行数据的恢复，这样则可以有效的

避免信息数据的丢失。 

二、舞蹈课程在线教学系统的实现 
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（一）基于骨骼模型舞蹈动作的实现 

基于系统设计基础进行分析，在工程化角度进行实现。 

建立 3D 模型。可以基于 PC 系统建立一个三维动画渲染以

及制作的软件，通过 3D Studio Max 进行模型的建设，获得骨架

模型；然后应用 Visual Studio 2008 构建应用程序，实现与控制

对象的交互性处理，建立资源文件，存放项目的各项基础资料

以及信息数据；通过 Visual Studio 系统进行模型的加载，读取

相关文件，定义模块读取、字符串读取等相关方式。通过 3D

骨干模型在虚拟环境中对身体部位进行拆解处理，同时为了增

强程序的高效性则可以基于部件为单位进行保存，这样则可以

有效的提高程序控制的灵活性。 

（二）教学管理系统的实现 

第一，学生与班级管理系统的设计与实现 

教师在登录系统之后会显示主界面系统，通过系统点击学

生管理，则可以建立班级信息，添加学生，在数据库中进行存

储，并且显示初始密码等相关信息。申请开课界面如图 1 所示。 

 
图 1.申请开课界面 

在此界面上进行处理，根据需求选择开课的信息数据，点

击申请开课，选择具体的信息。在新课程的建设中要根据需求

进行课程的输入，选择相关信息数据点击确定之后则可以完成

相关关联。 

第二，课程的建设与实现 

课程门户是教师对课程的初步展示，其主要包括了课程信

息的简介、教师以及相关章节内容等等。用户可以根据实际状

况选择多种功能的操作处理，在进入课程界面之后，点击课程

门户信息，则可以根据自己的需求进行系统的设置。教师根据

自己的需求以及内容进行教材的整合以及课件的制作。 

第三，作业管理的实现 

进入到作业管理界面之后，点击作业按钮则会进行到系统

中，如果作业是通过图片等附件方式提供，则可以下载作业，

完成之后点击提交，则可上传。 

第四，在线交流的实现 

主要功能是通过在线的方式进行论坛信息的发布与沟通，

可以通过 BBS 进行主题的发布，根据需求设置权限。 

三、高职院校舞蹈课程系统测试 

（一）功能测试 

系统测试的主要目的就是为了提高系统的安全性，检验稳

定性。发现系统在运行中出现的错误问题，根据实际状况进行

解决与处理。在系统开发与实现中要根据实际状况进行处理，

做好系统的性能、响应性以及并发性的测试处理。在设计中系

统功能测试具体内容如图 1 所示。 

 
表 1.系统功能测试 

性能测试主要就是根据系统的实际状况进行压力的测试分

析，通过对实际状况的模拟，了解系统运行的具体状况。在测

试中分析其不同的功能以及需求，在线系统可以满足设计的实

际需求，其最大的并发量为 1000,在整个过程中服务器并没有出

现故障隐患以及问题。分析测试数据则可以确定其并发量为 800

的时候性能最佳，各项数据符合实际需求。 

（二）测试结果 

通过对在线教学系统的功能以及性能进行测试处理，根据

实际需求进行文档的分析与设计处理，课程发现其具有良好的

功能，性能，可以有效的满足实际的需求，在高职院校舞蹈专

业中可以应用。 

结束语： 

在信息技术的支持之下，有效现有的教学模式与手段，可

以有效的提高教学的积极性，增强学生学习的热情。对此，在

教学中要基于高职舞蹈专业的特征，合理的应用在线教学系统，

明确设计要求以及目的，通过科学的方式进行设计处理，基于

安全性、适用性以及可行性等角度进行系统的分析，根据基础

框架以及逻辑系统，直观显示系统的功能框架，这样则可以有

效的满足实际的应用需求。 
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