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“千年盐都的记忆”自贡盐文化博物馆
——公共空间设计

缪梦帆  
（乐山师范学院美术学院  四川 乐山  614000）

【摘要】本项目位于四川省自贡市大山铺镇。博物馆的设计为了不受传统的限制，除了展示盐业发展历史亦加入人文、
自然、科技元素综合展示盐文明的风貌，打造一个富有视、听、嗅、触等全方位、多层次的感受的盐文化博物馆。让游客
可以亲自操作制盐过程，体验其中的艰苦与收获。使这个项目不仅有回顾盐业历史的功能，还兼有休闲学习放松的功能。
整体打造一个具有征集、陈列、典藏等多功能的博物馆，以此来传承和展示盐文化，让“千年盐都”自贡更具有历史魅力。
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一、明确选题
此次博物馆作为一个拥有千年盐业沉淀的城市必不可少

的公共空间，在已有的博物馆基础上，将打造一个集观赏、
学习与休闲为一体的文化历史博物馆。所以，此次博物馆的
设计就是为了将过去的故事源源不断的输送到今天和未来，
借助当今经济、科技等优势，更好、更全面的起到一个辅助
社会、城市教育文化和传承、观赏、娱乐休闲以及研究服务
的作用。该项目选址在四川省自贡市大山铺镇，几何形的外
观设计加上独特的户外雕塑以及地下展厅，共同构成了一个
面积为 7800 平方米的公共空间。博物馆整体风格以现代风
与科技的结合为主，旨在打造一个传统与科技相结合的盐文
化博物馆。

二、背景分析与考察调研
此次博物馆项目为虚拟项目，假定选址在素有自贡“东

大门”之称的大山铺镇。距市中心 10 公里，距大山铺火车
站仅 2公里，临高速公路出入口，交通非常便利，大山铺镇
周边三个国家级重点文物保护单位——恐龙博物馆、硅化木
现场、千米深井均坐落在境内。自贡烈士陵园、江姐故居以
及规划面积达到 8平方公里的侏罗纪公园等景点，地理条件
优越。由于自贡现有一个盐业历史博物馆，与之对比，所以
把以集观赏、学习和休闲于一体的“盐文化博物馆”定在此
处，以起到一个画龙点睛的作用。

在自贡古盐井中，燊海井堪称是最耀眼的明星，享有“凿
井奇观”、“天下第一”的美誉。种种史册告诉我们，悠远
的制盐历史和奇特的采盐科技，再加上丰厚的盐文明底蕴，
使得自贡称为中国名副其实的“盐都”。在对比其他几所同
类别博物馆的情况下，这种局限在死板的展览，游客参与较
少，简单的互动环节，难以激发游客的趣味和内心的共鸣的
局面是应该被改变的。

所以，此次这个项目的目的就是为了打造一个让人们可
以回顾井盐文明的悠久历史，在此基础上观赏、了解和学习
盐文化 ;并亲自参与其中的一个公共空间。它以自贡几千年
盐文明为根基，在与其他同类博物馆的对比下，与科学技术
更好地结合，让游客能更好的体验到其中的历史底蕴和寻找
到内心的共鸣。

三、设计分析、定位与设计目标
3.1 设计分析
正如众多博物馆一样，此次博物馆设计也包含博物馆最

基本的功能，但为了突出创新点，在同类竞争中脱颖而出，
在展示的方式上，略有不同，再加上考察调研其他几所同类
型博物馆，考虑到没涉及到的因素，提炼、重新设计、组合
在自己的设计上，更全面的来将盐文化通过科技这一载体发
挥得淋漓尽致。

3.2 设计定位
在整个博物馆的定位上，不再是传统的古建筑，利用现

代建筑风格，来展现历史悠远的盐文明，在现代中追寻遗迹，
让任何一种可能都发生历史的回顾与对未来的畅想，是整个
博物馆建设的理想标准。总之，做好盐文化的传承以及辅助
教育功能的设计，就是这次设计的定位。

3.3 设计要素
现代的空共空间设计，尤其是博物馆的设计，创新点尤

为重要，不仅要囊括博物馆该有的功能还要在同类中找到竞
争点，布局手法和功能划分以及科技的运用起了很大的作
用，从前期的地理环境、交通分析到调研具体对象；设计所
运用的元素也以该地原有文化内容为基础，从建筑外形上，
选用了由经过简化、抽象化的盐颗粒，通过变形，重新排列
组合等形式 ;内部结构装饰上，则从制盐工具上提取出相应
的纹路，加以变换、聚落、重新设计。例如，天车留存的木纹、
井水纹、波浪、螺纹等等形式。

3.4 硬装设计
整个博物馆分为两层，主要分为：大厅、临时展区、序

厅、制盐工艺、工具、盐雕、游客体验、商品售卖以及多功
能报告厅 ;地下展厅主要包括：餐厅、办公区、会议区、专
业研究厅、中央控制室及全息投影的一个展示区。在地面铺
装上，运用高级灰的地砖、聚丙烯化纤地毯以及实木强化木
地板等，分区铺设，造型设计上用流动、轻盈的曲线，在材
料的运用上尽量有质感的区别和材质的关联。

3.5 灯光设计
为了使博物馆有好的视觉环境又避免过多的光学辐射对

藏品带来的损伤，设计主要以暖色射灯和筒灯为主，对于平
面展品，最低照度不小于 0.8; 只有一般照明的陈列室，最
低照度也不应小于 0.7; 在游客的眼帘中，要避免出现来自
窗户的直接炫光或各种展品外观的反射眩光。给游客营造出
一种历史感和安稳温暖的关怀性。

3.6 设计目标
此次博物馆设计，以大的盐文化为背景，结合当地其他

旅游资源，突出盐文化的特点和同类竞争的优势为总体目
标，在此过程中融入现代设计和科技因素。

四、结语
该项目存在的意义就是为了更好的去传承盐文明，更好

的去发扬盐文明，将盐利用现代科技和技术与历史相结合，
使之产物更好的服务于人们，同时对于当地文化起到一个敬
服和宣扬的作用。
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