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浅谈新背景下小学数学情景教学的有效策略
张晓晓

（河北省邢台市平乡县第六小学　河北　邢台　054500）

【摘　要】小学数学内容相对来说较为浅显易懂，较为符合小学生的心理认知。新背景下小学数学教学的目标是让学生能够

掌握简单的知识并良好的运用知识，而学生对于小学数学学习的短板在于缺乏运用。小学生的实用性很强，无论知识的展示方式

还是讲解过程中都有着一定的情境性，诸如：乘船买票问题、鸡兔同笼问题、买卖东西问题等等，基于这个角度教师可以结合学

生的实际情况开展情景教学，让学生在特定的环境中潜移默化的掌握知识，进而有效的提升学生对知识的感知和运用能力。
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小学生心理、生理对知识的认知呈现的是具体形象化水平，

小学数学知识相对来说较为简单，随着年级的提升，数学知识

也在不断的拉大宽度和深度。学生开始出现无法灵活运用和把

控数学知识的现象，归根结底在于学生感受不到知识的生活性、

实用性。情景教学作为教师常用的教学手法，主要结合教学内

容构建特定的情景中，以情景吸引学生的关注力，进而引导学

生不断的深入探究，在潜移默化中获得知识，同时有助于学生

真实的感受知识的运用性，增强学习数学的自信心。在此，笔

者结合自己多年的教学经验，粗略的谈一下新背景下小学数学

情景教学的有效策略。

一、借助多媒体构建情景，吸引学生的学习关注力

传统的小学数学教学受应试教育影响，为了提升学生的考

试成绩，一味的去灌输数学知识，让学生死记硬背公式、解题

方法，大量的做数学习题等等，学生被动的接受知识，忽略了

学生自我对知识的关注和主动探究，缺乏自主性，达不到教育

教学真正的目的。新背景下倡导学生主体性作用的凸显，其中

学生的主动关注是首要条件，学生只有对这个话题感兴趣了，

关注了才能够不断的深入去探究和学习，才能够了解知识的本

质内容。多媒体作为教学工具开始普遍的出现在教学中，它能

够运用高科技还原知识原本内容，同时也能够融合多元化的内

容吸引学生的关注力。对此，笔者在教学中借助多媒体构建情景，

以此吸引学生的学习关注力。

如：在学习《平行四边形和梯形》教学内容时，这两个图

形之间有着密切的关联性，让学生手工制作会出现一些不精准

的现象，为了让学生更好的去探究图形之间的关联性，笔者运

用多媒体先画正方形，之后将其进行拖拽变成长方形、平行四

边形、添加线成三角形等等，根据这个原理让学生探究平行四

边形怎么组合成为梯形，学生在这样的环境中开始主动的去尝

试划线，转移图形等等，从而很容易发现他们的规律，进而更

深入的掌握知识内容。这样的课堂氛围有利于学生思维的开阔

便于接受新知识，有利于推进学生的健康成长。

二、搭建生活情景，促使学生主动探究学习

学习知识的最终目标在于运用知识解决生活中的问题，翻

看小学数学知识我们不难发现在生活中都能够找到题目的原型。

“生活即教育理念”更彻底的阐释了数学学习的始终。新背景

下一直倡导学生学习数学的学以致用，这就需要教学从生活中

来，引导学生通过熟知的生活经验来解决问题，进而再讲自己

所探究的知识运用到生活中去，人本教学，学生主动学习。鉴

于此，笔者在教学中结合教学内容与学生的实际情况，搭建生

活情境，促使学生在熟知的生活中放松思维、开阔思路，主动

的去探究知识，对生活经验进行再次处理，提升学生的知识认

知感和获得感。

如：在学习《车票应用题》时，笔者选取生活中常见的情

况来搭建情境，即：放假期间，小明一家要去故宫旅游，学生

票是半价 50 元，身高低于 1.2 米的免票，成人票是 1 人 100 元

一张，小明一家一共 4 个人去，妹妹念幼儿园，身高 1.15 米，

请问小明一家去故宫的门票需要多少钱？从家出发去故宫需要

100 公里，每公里的油费是 3.5 元，坐公交车去每人 35 元，学

生半价，1.2 米以下免费，请问开车去还是坐车去合适？这是

生活中最为常见的现象，学生可以通过自己的生活经验来解答

问题，同时鼓励学生结合自己的生活经验对问题进行创新设置，

探索不一样的知识。

三、创建游戏情景，推动学生寓教于乐学习

爱因斯坦曾指出 :“兴趣是最好的老师。”小学生爱玩的

性格决定了游戏在教学中存在的必要性。心理学家研究表明：

小学生正处于思维发展的基础阶段，对于具体形象的，娱乐性

的活动内容有着先天的积极主动性，教师在教学中可以结合小

学生的心理认知特点开展游戏教学，以游戏吸引学生，进而引

导学生循序渐进的学习。游戏不是单一的存在的，它有着一定

的情景性，对此，笔者将教学内容与学生喜爱的游戏融合在一

起创建游戏情境，让学生在愉悦的情境中进行的放飞自我，最

大限度的彰显自己的思维。

如：在学习《可能性》教学内容时，笔者搭建“抽奖游戏”，

即：将不同颜色的小球：红 6 个、黄 4 个、蓝 5 个分别放在抽

奖箱里，让学生进行抽取两个球，摸到两个黄球的为中奖。学

生开始进行随意的抓球，教师将每个学生抓到的球颜色记录下

来，最后形成一组数据，让学生进行分析，抽到两个黄球的可

能性是多少？以此让学生再去验证体育彩票中奖的可能性等等，

开阔学生的思维，让学生再寓教于乐中获得知识提升。

四、创设问题情景，深化学生的学习探究

学生在学习过程中思维需要得到最大的解放，学生只有主

动学习才能够达到预期的教学目标。然而在实际的数学教学过

程中，我们不难发现，小学生想要探究，但是缺少目标性，不

知道去探究什么、怎么探究，缺乏一个引路线。问题作为教师

常用的开启学生思维的手法，无疑也是指引学生探究的路引。

对此，笔者在教学中将教学内容设置成为多个层次的问题内容，

由浅到难，循序渐进的引导学生探究知识，调动学生探究的欲望。

如：在学习三位数乘两位数教学内容时，笔者设置这样的

问题，逐步引导学生深入探究，即：乘法口诀会背吗？学会了

一位数乘一位数，尝试一下两位数乘一位数吧？你发现了什么？

两位数乘两位数总结一下他们的计算技巧吧？根据两位数乘一

位数的计算法则，你能够尝试计算三位数乘一位数吗？根据两

位数乘两位数的计算法则你能够尝试计算三位数乘两位数吗？

通过你的这些计算发现了什么？尝试运用自己的话总结三位数

乘两位数的计算法则。这样，一点点的诱导学生深入探究，最

终实现学生对知识的探究和掌握。

总的来说，情景能够将数学知识具体形象化，更便于学生

接受和了解，教师在教学中可以适当的开展情景教学，以此推

进学生对数学的学习和运用，促使学生全面健康的发展。
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