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应用型本科高校动画专业造型

基础课数字绘画教学方式研究
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【摘　要】随着应用型本科高校动画专业的发展 , 培养出适应影视、游戏和动画市场行业发展的应用型人才，需要大力推进

教学改革和教学研究。本文探讨的数字绘画基础课程，是以讲授传统美术造型 , 采用数字绘图软件和设备进行了融合创新 , 课程

将基础绘画与动画造型设计的初级内容相结合，形成良好过渡的综合性教学方式。
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1 应用型本科高校动画专业人才培养目标

应用型本科高校与学术型高校相比，在人才培养要求上有

所不同，其构建要素中最为重要的是，可以建设出适应经济与

社会发展的新学科、新专业和新课程，培养出具有较强社会适

应能力和竞争能力的高素质应用型人才。

以动画专业为例，以研究动画创作理论知识，接受动画设

计和动画制作等方面的技能训练，以能够在影视、游戏和动画

行业中进行动画创意设计为培养的首要目标，具有较强的应用

性。应用型高校动画专业人才培养的目标也需要能够适应社会

经济的发展和行业内部对人才需求标准不断的变化。

以成果为导向的培养目标可以从人文素养、专业知识、批

判性思维、解决问题、现代使用工具、沟通表达、团队合作、

国际视野及终身学习等九个维度来进行设计，主要目的是培养

学生了解行业发展动态，具备较强的社会责任感，有良好的团

队合作精神与沟通协调能力，具有较强的学习能力以及灵活运

用先进的设计理念和数字化工具解决实际问题的能力，具有扎

实的动画理论基础和具备良好的传统文化素养和一定的创新创

业精神。

2 数字绘画在动画造型基础教学中的应用

2.1 动画造型基础课的课程性质

动画造型基础课是动画专业的主干课程，一般开设在大一第

一学期，主要任务是解决在动画设计中的一系列造型设计问题，

其中，人体肌肉结构和角色风格设计等是课程的重点，也是后

续的二维动画设计和三维建模设计等动画专业必修课的基础。

在课程的制定上，以专业知识获取、现代工具的使用以及

终身学习等几个维度来构建动画造型基础课的教学目标，设计

更加适合的课程内容以及教学方式。以往的造型基础课分为动

画造型和动画素描两门课程，数字绘画的介入，可以将两门课

程的内容进行合理的融合。随着相关技术的发展与成熟，数字

绘画几乎融入了动画制作流程的每一个环节，从基础课程中就

对学生进行数字绘画工具的培养，符合应用型人才培养的需求，

将数字绘画的内容，融入到动画基础类课程当中，也顺应了社

会行业需求的发展趋势。

2.2 数字绘画教学的特点

数字绘画教学有几个显著的特点，首先，在形式上采用绘

图软件进行教学，取代了传统纸面手绘。随着绘图设备的不断

迭代，数字绘图软件的不断革新，越来越趋向便捷和易学，新

时代的学生在数码相关的产品的应用和接受程度上都有很高适

应性，采用数字绘画的形式在教学上不会出现认知壁垒，相反

可以帮助学生更快的融入到动画专业课程的学习氛围中去。

其次，数字绘画有更高的效率，停止重复工作。采用绘图

软件的绘图过程更加灵活，可以让学生更加便捷的进行图像的

修改和精细绘制，软件中的工具将传统纸绘中的操作精简化，

有不少视觉显示和控制功能，在保证绘图质量的同时也节省了

绘制的时间。

第三，数字绘图有特殊的设备的要求，需要采用专用的绘

图硬件，例如数位板和数位屏等工具，学生可以采用较为便携

式的绘画工具进行复杂的绘画。在工具的使用上变得简练，用

一套数码绘制工具既可以完成从传统绘画风格到动画造型设计

以及场景设计等，具有高度规范性和风格化特点的图像内容。

2.3 数字绘画的课程设计

数字绘画课程主要分为两个板块：一，是结构造型，这一

部分的内容又包含了理论和练习两个部分，主要围绕人体结构

的体块关系、人体骨骼、人体肌肉结构、人体动态造型等专业

知识的学习和基础造型能力的练习。二，是数字绘画软件，介

绍数字绘画的基础技能以及板绘绘图软件与工具的应用，学习

数字绘图软件的技能技法，其主要目的是让学生快速的融入到

软件工具的使用和对硬件工具的熟悉当中，在这一部分的教学

中，会采用进阶式的方式，以简单易学的软件入手，指导学生

逐步过渡到专业二维平面软件的学习中，为后续软件技术类和

软件应用类课程的学习打下基础。

在教学过程中，教师作为引导者在课程中起主导作用，需

要进行专业知识讲解和进行详尽的数字绘画演示，引领学生熟

悉软件应用的同时学会不同绘画风格的表达技法，同时，课上

和课下练习相结合的方式，利用课外时间进行速写等练习，培

养独立和长期学习的良好习惯。

3 数字绘画教学的创新与价值

数字绘画教学可以灵活的将绘图的风格化和专业性相结合，

使得基础课程和专业课程的融合度更高。素描和速写被看做是

所有艺术设计专业学习的基础，但是素描和动画等设计类专业

课程的造型规范还有明显的区别，如何指导基础能力稍显薄弱

的学生越过这个跨度，成为教学的重点，数字绘画在形式上和

操作上都很好的解决了这个问题，学生不会受到工具的制衡，

绘图的连续性也得到了保证。

数字绘画教学可以节省教学的时间和空间。数字绘画工具

越来越轻便，采用移动应用可以在任何时间、任何场合进行绘制，

甚至可以保证笔刷的质感、矢量图和色彩效果，这样一来，无

论身在何处，都可以进行绘画练习或创作，便于移动教学的推进，

构建泛在学习模式。

数字绘画教学可以更高的适应市场行业的需求。随着绘图

硬件和应用功能的不断扩大，数字绘画会作为创作过程的重要

部分，伴随科技的进步，数字还会支持新形式的表现派绘画，

提升模仿纸质的体验，比如说可以画出不同的光照环境，或是

在绘画中运用 3D 技术，数字绘画教学正是紧密联系了行业的发

展趋势。
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