
152

2020 年 6 月  第 2 卷  第 6 期
 教育新探索 New Exploration Of Education 综合论坛

插画中场景设计的研究
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【摘　要】场景设计是按照文字设定的整体风格，并且根据故事情节的要求，给每一个场景里的角色及生物提供表演活动的

环境。场景的主要作用是讲述故事发生的空间位置、地形地貌等特征，是角色活动的基本场所，在一定程度上可以起到衬托人物

心理变化、推动故事情节发展的作用。
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一、场景设计中的元素组成

场景设计包含建筑、地形地貌、环境生物等一系列元素，

而这些元素的刻画是插画师在日常生活中通过阅读相关的书籍，

观看相关的影视作品，搜集有关的历史遗迹、风土人情等资料

进行整理汇总而掌握的。随着素材的丰富，插画师对场景设计

的构思、场景设计因素的搭配运用和对故事表现形式的采用会

逐渐清晰。

（一）场景中的地形地貌

地形地貌相当于自然环境和地区，即环境。这是场景设计

中最基本的，指场景中的自然景观和人造场景。其中，自然景

观中的地形往往是不受控制、此起彼伏的，如山川、河流、沙

漠、丘陵等。人造场景就是各式各样的建筑，如楼房、桥梁等。

例如，岑骏的作品中除了人造场景，还有自然场景。他曾受邀

为 Travel+Leisure 杂志绘制一幅关于赞比亚为多利亚瀑布的插

画。岑骏没有见过赞比亚为多利亚瀑布，但他根据瀑布形成的

原因及周边环境的特点，再加上自己的主观想象，绘制出了一

幅关于瀑布的插画。

为了营造故事中的氛围，插画师可以刻意突出和夸大地形

与海拔，从而增加场景设计的趣味性，将局部掩盖在高山和丘

陵背后，进而创作出符合故事意境的场景。

（二）场景中的环境生物

场景中除了建筑和地形地貌，还有主人公、各种动植物，甚

至还有神秘生物。不同的组合方式可以呈现完全不同的氛围。植

物在场景之中是通过个体和群体植物呈现出作者的创作意图的。

动物在场景之中是通过形态和运动来呈现出作者的创作意图。

大部分情况下，植物可以和场景里的主体进行呼应，起到

烘托场景氛围的作用，而动物大多单独出现，寓意某件事情或

某个人，神秘生物更是以夸张的手法给人带来视觉冲击感。

二、场景设计在作品中的表现形式

（一）场景中的空间表现形式

空间是由形与形之间所包围的空气形成空间的“形”。在

插画的场景设计中，空间可以利用前景、中景、后景增强景深，

有效加强场景的空间感。

（二）散点透视的空间表现

散点透视多用于长卷画幅。从艺术表现的角度来看，散点

透视在摆脱科学的理性束缚，打破焦点透视的视域范围去提取

景物，反而有更独特的艺术空间表现力，并留出更多的意境空

间供观者去游览。任意而为的空间组合使整张画面充满了趣味

性，可以表现出特别的意境。北宋时期，张择端的《清明上河图》

就采用了三点透视法，他把都城东京（又称汴京，今河南开封）

百姓的日常生活面貌、整个城市的景象都描绘在一幅画面上，

使人们可以观看汴京的自然风光和繁荣的景象。

（三）焦点透视的空间表现

焦点透视包括平行透视、两点透视、三点透视。其中，平

行透视能很好地显示正面形态和比例关系，适用于表现横向开

阔的场景，能够彰显画面的纵深度；两点透视的画面效果更生动、

活泼，与真实的场景空间更为接近，在室外场景中应用更为广泛，

对表现复杂的场景和丰富的人物活动有着很大的帮助。例如，

岑骏在《The Washington Post》所展现的那样，可以利用两点

透视使场景给人一种稳定、平和的感觉；三点透视则多用于场

景设计里的鸟瞰图、仰视图运用夸张的形体透视，这种透视会

让画面给人一种运动感、速度感甚至是危机感。焦点透视能使

整个画面里，前景的角色与场景置于同一透视点的空间之中，

真实而自然，从而能够获得大多数人的认同。

三、场景设计在作品中的氛围营造

场景设计的视觉环境氛围艺术表现力主要体现在两个方面：

一是能够塑造客观的自然环境；二是能够反映角色的内心感受。

场景设计视觉环境氛围起着不可替代的作用，由于它不是具体

的某个实物，只是观众的一种心理感受，所以经常被忽视。它

主要借助于空间场景的布局、色调以及光感的变化进行呈现。

（一）构图的影响

场景设计中的氛围营造是通过整体画面对人们的感知经验

和人们对事物的广泛情绪反响进行各种节奏的激发与触动来实

现的。也可以利用抽线构图、对角线构图、三角构图、环形构

图和黄金分割构图对人形成的心理暗示进行空间的塑造。其

中，抽线构图是将整个场景的中心线等分的方式构图，使得

画面有对称的美感；对角线构图是场景空间设计最基本的构图

方法之一，可以指引人们的焦点往整张构图的视觉中心转移；

三角构图是以稳定为主的构图，这种构图的视觉中心通常都是

在整个三角区域内使得整个场景显得很稳定；黄金分割构图遵

循这一规则的构图形式被认为是和谐的，这个构图的意义在于

提供了一条被合理分割的几何线段，分割比值为 1.618 ∶ 1 或

1 ∶ 0.618。

场景的氛围是用来服务于场景中的角色和故事情节的发展，

相同的场景可以通过不同的处理来产生各式各样的气氛。

（二）光线和色调的影响

场景设计中，光线的使用对画面的气氛和渲染有着很大的作

用。光线有强烈、柔和、微弱的区别，光源也有很多，比如，正

面的光源、侧面的光源、背面的光源、顶面和地面的光源。这些

光源有着不同的寓意，比如，影视作品中天使的出现，总是伴随

着从顶面打出来的光，照亮着天使，使得天使显得特别圣洁。

色调与观众的审美密切相关。其中，以冷色调为主的场景，

能够使人有黑暗、危险、寒冷等感觉；以暖色调为主的场景可

以使人感受到幸福、美好、温馨等。

丰富的色调和光线的变化应该在故事情节变动多的时候使

用；强烈的色调效果和光线对比应该在故事情节发展到高潮的

时候使用。由于色调会对人形成一定的心理暗示，所以在创作时，

插画师要把握好色调，利用色调来传达场景里的信息。

四、结语

现在的很多插画都是围绕一个主题或者一段故事来创作，

而场景设计能够充分展示单个主题。优秀的场景设计凭借夸张、

怪异的造型与场景内容的控制、氛围的营造吸引人的眼球，使

作品的价值最大化，对观众带来深刻的感官体验。
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