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数字媒体技术在展示空间中的应用
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【摘　要】随着社会的发展，数字媒体技术在展示空间中得到充分应用，它改变了传统展示空间的设计观念，增加了现代展

示空间的设计语言，提高了展示效果和信息传播的效率，多元化地展示了更为丰富的艺术形式与艺术内涵，给观众带来了更好的

观展体验。本文基于此对数字媒体技术在展示空间中的应用类型做了归类，并结合其在展示空间中的具体应用进行了分析和探讨，

最后总结两者结合的社会价值，希望数字媒体技术在展示空间中的应用发展更加兴盛。
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引言

上世纪 80 年代，展示空间以静态实体展示方式为主，通过

大量描述性文字、图片和实物模型展示使观众被动地接受展览

信息。该阶段的展示空间设计通常以视觉设计为重点，以展台

造型和展品的新颖性吸引观众，以展场空间的分割和游览路线

的规划引导观众，从而实现信息的传递和观众的单向交流。随

着计算机的广泛应用和电子技术的成熟，展示空间发展到动态

影像展示阶段，开始注重动态的美感。许多优秀的展览空间尝

试运用电子技术、科学技术、动态影像和音频媒体来传达和展

示艺术思想，这种展示模式融合了多种媒介手段，进一步拉近

了展品与观众的距离，与静态展示相比更吸引观众的眼球，同

时也增加了展示空间的趣味性。如今，随着数字媒体技术的普及，

展示空间设计进入了互动体验展示阶段。

1 数媒技术在展示空间中的优势

最初的展示空间设计所呈现的形态都是以“物”为主，大

都通过展具、展台、灯光去烘托展品，使人们被动获得信息，

忽略了“人”在空间中身份和情感需求。因此，展示空间设计

的核心正在由“物”转移到“人”身上，开始探索如何让人们

在观展中通过无意识的体验去获得有效的知识传递和情感价值。

数字时代的展示设计具有虚拟性和交互性的特点，通过增

加触摸、嗅觉、操纵等方式增加观众的生理和情感体验，展示

过程中的实时反馈则增强了观众的参与性与主动性，使观众成

为展示过程中不可或缺的参与者和设计者，最终实现展示与观

众的深度融合、双向互动和情感交流。虚拟现实（VR）技术和

增强现实（AR）技术作为前沿数字媒体的代表，因其具有自主性、

交互性和沉浸性的特点，能够加强观众的现场体验和互动感受，

被越来越多地应用到展示空间中。

2 虚拟现实（VR）技术的应用

2.1 无可穿戴智能设备 VR 技术

无可穿戴智能设备 VR 技术是指观众无须借助可穿戴智能设

备就能体验到完全沉浸式的体感效果，也是近几年展示空间设

计中比较新潮的一种方式。

新媒体艺术团队TeamLab于 2016年创作了名为“涂鸦自然”

的沉浸式互动体验展，该作品突破了科学与艺术的界限，跨学

科地运用了全新的科技、艺术等表现形式，激发了观众对交互

性新媒体艺术的体验和探索欲望以及参与其中进行互动创作的

兴趣。参与展示的观众在有动物与花朵轮廓的纸张上涂上颜色，

之后通过设备扫描，所绘制的生物便会出现在空间中的某一个

角落。它们可以吃掉其他的生物从而获得自身的生长繁衍，当

它们无法吃到其他生物时会死亡并消失。当观众站在原地不动

时脚下会大量盛开花朵，四处走动时花朵便会散落，蝴蝶则在

有花朵的地方诞生。该作品引发了人们对生态系统的思考，体

会到人的行为可能对生态系统规律带来影响。

2.2 可穿戴智能设备 VR 技术

可穿戴智能设备VR技术是指观众使用立体眼镜、数据手套、

头盔立体显示器等可穿戴设备，实时沉浸在三维虚拟空间中的

展品互动之中，获得近似于现实的感官体验。

2018 年北京故宫博物院推出“清明上河图 3.0”系列展，

展览融合使用了 360°全息立体沉浸交互技术、8K 超高清数字

互动技术、4D 动感球幕体验等多种数字媒体互动技术，还原了

长卷风貌，构筑出实与虚交织的场景。在 4D 球幕影院里，观众

仿佛乘船游览，感受汴河沿岸的繁华与绮丽。

在“伟大的变革 - 庆祝改革开放 40 周年大型展览”的“科

技创新支撑强国梦”单元中，观众只需戴上VR头盔、拿起手柄、

按下扳机即可体验“深海勇士号”载人潜水器的深潜作业。随

着画面的不断深入，观众眼前会出现鱼群环绕、海水深流的景象。

抵达作业区后，体验者只需使用摇杆采集模拟器抓取海螺、珊瑚、

贝壳等生物放入蓝色盒子中，即可完成采集任务。该全景体验

装置充分调动了观众的参展兴趣，让观众真正感受到改革开放

的伟大。

3 增强现实（AR）技术的应用

1990 年 AR 技术问世，与 VR 技术的方式不同，AR 技术倾向

于将虚拟带入人类的现实社会，是一种将真实世界和虚拟世界

的各种信息进行叠加与交互的新技术。

目前使用较为普遍的是虚拟翻书和体感互动，该技术还适

用于展示空间内的智能导览系统。展馆只需采用多媒体人机交

互界面和交互信息导航的方式便可向参观者提供最直观、最佳

的观赏路线。这种由声音、图像、动画等多媒体生成的实时、

生动的路径指引，能够使观众在参观真实环境的同时更全面地

了解自己所处场景的相关信息以及在整体建筑空间中的具体方

位，可以有效避免参观路线的重叠和方位感的迷失，使观众产

生耳目一新的惊喜感和探索欲。

AR 技术还适用于展览馆的艺术作品展示。如 2019 年北京

会展中心举办的《梵高和他的朋友们》主题 AR 展，观众通过手

机 APP 扫描二维码，原本静止的画面会在手机屏幕上呈现立体

化和动态化的效果，这种虚拟技术不仅配有音效，还能与观众

实时互动，使观众在新视角、新维度中欣赏互动的动态艺术作品。

这种全新的观展互动形式能够吸引观众在艺术作品前逗留更久。

4 结语

数字化是当代展示空间发展的主流趋势，以静态展示方式

为主的传统展馆已经无法满足大众的需要，而数字媒体技术的

应用能够突破传统展示空间的静态视觉传达原理，能够多元化

展示更丰富的艺术形式与艺术内涵，实现传统静态、被动观展

模式向当代动态、互动观展模式的转变，充分激发了观众参展

的兴趣，也实现展示空间的社会价值。
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