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基于 VR 技术在民俗传统文化中的应用研究
李　岩

（吉林动画学院　吉林　长春　130000）

【摘　要】Unreal4 游戏引擎是目前电子游戏市场上的主流游戏引擎之一。强大的光影效果和可视化编程技术为跟多的开发者

带来了便利。本文章利用了 Unreal4 引擎中的可视化编程系统，动画蓝图系统，粒子系统等功能，实现了基于 VR 技术下体验传统

民俗文化的具体实施方案，为在新兴技术下发展和传播传统的民俗文化带来了新的可能性。

【关键词】技术；民俗传统文化；应用研究

一、利用 Unreal4 引擎进行民俗传统文化应用开发的优势

2020 年对于电子游戏行业来说是突破的一年，Sony 公司

推出了 Playstation5 第五代游戏主机，将当今游戏的制作标

准再度提升到了一个新的层次，“次世代”正式来临，之前我

们所使用的“次世代”技术正式变为了“本世代”技术。每一

次技术的革新都会迎来一次游戏画面内容的巨大提升。当今时

代 3D 技术已经趋于成熟，更加精细的视觉效果需要借助更加先

进的图像处理技术，更高的多边形面数，更加清晰的贴图精度

以及更高的屏幕刷新率来实现，而这些内容的提升也会带动整

体电脑硬件方面的提升。电子游戏史已经逐渐迈向了一个新的

时代。2020 年上半年，为了应对这一变革，Epic 公司所推出

的 Unreal 游戏引擎首当其冲的推出了 Unreal 游戏引擎最新的

Unreal5 引擎演示动画。更加精细的模型，更加拟真的场景以

及亦真亦幻的图形处理效果，在新的技术之下，我们将会不再

通过现有的烘焙法线贴图，LOD 等方式优化游戏资源，而是可

以将中高面数的模型直接应用到游戏当中，使得游戏中会出现

更加丰富的细节。而 Epic 公司大力开发的蓝图系统也将迎来更

新。蓝图系统是一套可视化编程的操作系统，能够使游戏开发

人员可以不用书写代码即可实现游戏功能的实现。在我们期待

UE5 引擎正式推出之前，Epic 公司也带来了 Unreal4( 以下简称

UE4) 引擎 4.26 版本的更新，使得毛发系统，破碎系统和体积

云系统应用到了引擎当中，强大而实用的 UE4 游戏引擎是目前

的主流游戏开发引擎，基于此款引擎的深入研究以及如何借助

此引擎实现民俗传统文化的传承是我们所研究的一项课题。

二、民俗传统文化应用开发的开发策略：

（一）开发实施方案

我们所要研究的课题内容是在 UE4 引擎当中如何通过蓝图

系统实现基于 Virtual Reality（以下简称 VR）技术下的民俗

文化传承体验。VR 设备的特性在于，用户可以在 VR 空间中体

验相比传统三维电子游戏更加拟真的临场交互体验，这对于展

现现有和已经遗失了的传统文化以及艺术处理提供了很好的帮

助。我们的研究以东北传统民俗文化的代表 - 二人转作为切入

点展开了本次的研究内容。东北二人转起源于东三省，至今已

有三百多年的历史，2006 年二人转被列为国家级非物质文化遗

产名录。为了能够更好的弘扬东北传统民俗文化，利用电子游

戏开发技术进行展现将是一次全新的尝试和挑战。借助网络和

VR 技术的平台，我们可以让更多没有接触过二人转的用户群体

能够利用新的形式接触二人转，亲身体验二人转表演所带来的

乐趣，同时能够对二人转产生兴趣。在舞台设计上，VR 技术的

应用可以让我们发挥更多的内容，从而实现现实中无法实现的

逼真场景，通过这种技术，我们能够更好的还原东北更多的地

方特色，从而更好的使用户感受到东北的文化风情以及东北人

的热情。

（二）具体交互方式实现

虽然能够在 VR 场景中进行自由的伸展体验，如何才能够与

东北二人转文化相融合？我们采用了一种类似音乐类游戏的方

式，舞台上有两个演员，一个是玩家所控制的游戏角色，一个

则是我们设计好的 NPC。NPC 会根据游戏的音乐自动化的播放动

作和改变位置，而我们所控制的角色则需要通过类似音乐游戏

打音符的形式来引导玩家按正确的方式和节奏挥动控制器，从

而实现类似二人转中扭扇子丢手绢的效果。音符的实现我们再

传统的音乐游戏中做了一定的突破设计，为了能够更好的和二

人转题材想契合，我们加入了两个 NPC 变换位置在不同的位置

打音符的设定，来模拟“二人转”的合作体验。这种设计方式

能够大大的降低二人转的学习门槛，提升体验者的上手难易度，

简化复杂的基本功练习，为轻度体验和传播二人转文化起到良

好的铺垫效果。为了能够更好的实现音符的刷新效果，我们使

用了 UE4 蓝图中的“DataTable”技术，通过 Datatable 技术，

我们可以在 Excel 按照二人转的表演效果，改编成音符的刷新

规律，在 Excel 中行为刷新的位置，列为音符的顺序，进行游

戏音符刷新的编写。将音符编写好后，我们将其导出为 CSV 格

式，这种格式能够使得游戏引擎更好的读取到游戏当中的数据，

在 UE4 引擎当中，我们通过 Datatable 读取这些数据，然后通

过 For Each Loop 方法遍历数据，得到每一组游戏数据，再对

每一组数据进行赋值，改变当前数组下音符的刷新的位置，从

而实现音符的刷新。我们通过多次的调试，将音符的刷新间隔

以及音符的出现速度与所选定音乐进行了匹配，确保能够完美

的实现与音乐的连接。

（三）角色动物的动画实现

角色和动物的制作为整体的游戏氛围起到了重要的作用，

使得整体的场景更有信服力，在建模上，我们比对了真实的动

物体貌，运用了毛发技术与传统贴图技术混合的方式，完成了

动物的建模，动作方面也严谨的参考的真实动物的运动规律进

行制作。在 UE4 引擎中，一个角色的外部属性包含了骨骼，网

格体，动画，蓝图和物理五个部分，骨骼部分是为了确认角色

导入到UE4后，骨骼部分是否完整符合并能够进行简单的微调，

网格体部分包含了 LOD，网格体所用材质，动画绑定等一系列

命令，动画部分则可以对当前所制作的动画进行预览，动画部

分我们除了可以预览动画效果之外，还可以在每一个动画中的

特定帧添加“通知”事件。我们可以通过动态蓝图来编辑动画

的播放逻辑，从而满足很多复杂的情况在特定的条件下播放特

定动作的需求。

三、结语

UE4引擎的使用帮助了我们很好的实现了预期的应有效果。

利用 UE4 引擎强大的画面表现力以及成熟的可视化编程技术，

切实的为我们进行传统民俗文化在新兴领域的发展和传播提供

了良好的帮助。也希望更多希望通过运用新兴技术方式进行传

统民俗文化传承的朋友们能够尝试这种方式。
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