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虚拟仿真技术在雷锋纪念馆中的应用研究
王钰帏　万　蕾　安　颖

( 青岛黄海学院　山东　青岛　266555 )

【摘　要】虚拟仿真纪念馆是将传统展馆与互联网和三维虚拟技术相结合，打破了时间与空间的限制。本文以青岛黄海学院

虚拟仿真雷锋纪念馆为例，运用线下交互体验与线上展示、宣传与教育相结合的方式，将雷锋事迹与精神进行宣传。让参观者体

验一个完全沉浸式的虚拟现实纪念馆。让更广泛的用户在网络平台上真实感受雷锋事迹和精神。
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虚拟现实技术（Virtual Reality, 简称 VR）是一种通过全
景拍摄或者三维扫描技术，让观者通过一定的设备能够身临其
境地感受到虚拟环境的沉浸式体验技术。虚拟现实具有多感知
性、沉浸感、交互性和构想性等特征，通过与虚拟环境和物体
的互动，产生身临其境的真实感，是一项涉及多媒体技术、计
算机技术、计算机图形学、人工智能、人机交互理论等多种学
科的综合技术，广泛应用于医学、军事、航空航天、交通、博
物馆建筑等领域。

运用这种技术，我们对现实中的雷锋纪念馆进行了虚拟还
原，在仿真的虚拟纪念馆中不仅可以全方位地看到周围的虚拟
环境，而且可以在虚拟环境中走动和进行互动，犹如将观者完
全带入了虚拟空间当中。因此，虚拟现实技术与传统的一维的
文字记录和二维的影视资料记录相比有更多的优势。在虚拟现
实环境中，不仅可以全方位观看馆内雷锋相关事迹的纪实模型，
还可以在场景切换的时候，实时改变场景中的解说内容。

一、青岛黄海学院雷锋纪念馆概述
青岛黄海学院雷锋纪念馆是全国首个高校雷锋纪念馆，面

积近 300 平方米，共有照片资料 332 幅，实物资料 150 余件。
展览共分六部分，前五部分以图片和实物资料的形式再现了雷
锋同志短暂而光辉的一生，第六部分是黄海学院建校 20 余年来
开展学雷锋活动的成果展示。2013 年至今，黄海学院连续五年
被中国学雷锋管委基金会评为“全国学雷锋先进单位”，被誉
为“雷锋学校”。2018 年被命名为山东省党史教育基地。

二、虚拟仿真纪念馆设计步骤
虚拟仿真展馆的设计主要包含前期准备阶段、中期制作阶

段和后期制作阶段三个环节，流程如下：

（一）前期搜集素材
在进行建模之前，首先对雷锋纪念馆进行了实际的考查，

对展馆的造型，素材等进行了大量的收集工作，为后期的建模、
材质等做好准备。在搜集素材时要考虑到，素材的清晰度、反
光等因素的影响，确保收集到高质量素材。

（二）中期制作阶段
根据前期设计，进行场景、角色的建模、材质、灯光、动

画的制作，在这个过程中一些比较重要的场景和角色，要使用
高模，一些用来陪衬的场景和角色，要使用底模，这样可以在

保证画质的同时提高计算机的运算速度；在材质渲染阶段这里
选择的是 VR 材质和 VR 渲染器，它们的优点是效果比较真实；
在灯光制作时主要运用了 Vray灯光，按照灯光的三点布光原则，
布置主光源、辅助光、轮廓光等灯光，这样做可以使灯光的层
次更加丰富、真。

（三）后期渲染与合成
在后期渲染时运用了 Vray 渲染器，对 Vray 的全局参数设

置为发光贴图和灯光缓存的配合模式，灯光缓存保持默认 1000
的数值，图像采样器类型给的自适应细分，图像大小设置为
10000*5000P, 图像格式为 JPEG，渲染全景图。最后将全景图导
入 UNITY3D 引擎进行制作，用户可通过交互控制的方式，自由
在展馆中行走、查看、对展品进行操作、交互，具有强大的交
互功能。基于动态光照技术、实时光影技术以及HDR反射技术，
展馆效果相比实体展馆更佳精美细致。另外配有场景音效，提
高浏览者身临其境的感觉。

在线虚拟雷锋纪念馆是互联网 + 红色教育的具体实践和应
用，环保、时尚、科技，是时代发展的必然选择。利用互联网
颠覆了以往传统展馆的传播方式，快速增加展馆的访问者数量。
在线虚拟展馆有多种宣传渠道，如：微信好友、朋友圈、QQ好友、
QQ 空间、腾讯微博、新浪微博、邮件、短信等，扩大了红色文
化教育的覆盖面，使红色文化教育更加灵活多样。 

参考文献：
[1] 周琳琳 . 博物馆中数字化展览及展示技术分析 [J]. 中

国民族博览 , 2016(11):212-213. 
[2] 高飞 . 虚拟现实在艺术设计领域里的应用——以交互

展示和交互设计为例 [J]. 美术大观 ,2013(3):100. 
[3] 王福洋 . 虚拟现实技术的现状及发展趋势 [J]. 中国新

通信 ,2012(20):37-37.
[4] 付琳 . 基于虚拟现实的多媒体交互设计浅析 [J]. 北京

印刷学院学报 ,2013,21(1):24-27.
[5] 张虓 . 数字博物馆现状及未来发展趋势分析 [J]. 信

息化建设 , 2016(03):283.
[6] 王健美，张旭，王勇，赵蕴华，美国虚拟现实技术发展

现状、政策及对我国的启示 [J]. 科技管理研究，2010(14):37-
40.

[7]双紫钰.博物馆展示中的交互设计研究[J]. 现代装饰:
理论 , 2016(7):157-158.

课题项目：2021 年青岛黄海学院省级大学生创新创业训练
计划项目“青岛黄海学院虚拟仿真雷锋纪念馆设计与研究”，
项目编号：S202113320089。

作者简介：
王钰帏（2002.7—），男，汉族，籍贯：山东滨州人，青

岛黄海学院艺术学院，20级在读本科生，学士学位，专业：动画，
研究方向：三维动画。


