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《一千》世界大学生交流平台 APP 研究
李春华

（青岛黄海学院  山东  青岛  266500）

【摘要】我们这代大学生处于一个资讯爆炸的时代，手机的普及与应用，互联网的发展都是迅速地。此文章是对《一千》

世界大学生交流平台 APP 创新项目的分析与完善，《一千》大学生交流平台是以世界、交流、学习、不同与相同为主要理

念而构思的一款社交性学习类手机软件。《一千》App 的目的在于让世界上不同语言、不同肤色、不同国家的高校人员都能

发现除了自己学校和国家之外的知识与观念。本文通过对该创业项目进行计划性的分析，为《一千》APP 分析利弊、构思可

行的路径、完善方案、减少风险。

【关键词】交流；世界；学习；APP；大学生

1 引言
目前，智能手机和互联网的发展让我们学习和娱乐变得

更加便利快捷，可是我们很多人变得萎靡，我们沉浸于虚拟

的“诗和远方”，变得失去了梦想和热情。《一千》的设计

是为了让心中有梦想并且有认识世界和改造世界理想的大学

生聚在一起，一起去沟通交流，哪怕只是聊聊天。整个世界

上的大学大约有 4.5 万所，如此庞大的基础平时接触的真的

寥寥无几。我们的语言、信仰 、三观、受教育程度、思维方式、

生活方式等很多时候都有差异，虽然网络的出现极大的打破

了地域和语言的不通，但窗口还没有出现。我们的构思是在

《一千》上无论是以何种语言发布的言论或者文字，用户都

可以以自己设置的语言来观看，甚至可以设置双语言，一边

学习思想一边练习外语。这个软件不只是对学生，还有高校

的老师、教授、校长等。在《一千》上哪怕是国内三本的学

生都可以向清华北大的老师请教问题、观看他们的课程，以

此在课余时间提升自己的思想和专业。我们希望保留住并且

培养一些青年好学的精神和不放弃的心。《一千》设有专门

学习的板块，可以系统的学习各种语言、专业知识、技能等。

更有高校老师一对一网络教学，也可以定位预约线下学习。

每个选择都有评价和排名系统，可以极大的方便学生对老师

和机构的选择，减少被骗和选择的盲目。

休闲板块上主要是各种学生组织的或者参加的文化活

动，比如画展、音乐演奏会、毕业展览、读书会、讲座等，

丰富学生的生活。

网络的进步和智能手机的普及为《一千》APP 的推广和

使用创造了良好的基本的支持。我国对学生的重视和学生对

这个世界的好奇是《一千》的另一大优势。

2 关于《一千》世界大学生交流平台 App 的大学生创新
创业项目实践研究

2.1 研究目标及特色

通过《一千》app 此创业项目的想法的落地，为世界高

校学生与教师们提供一个交流学习的平台，可以更好地了解

这个世界上某个你不知道的知识、不曾见过的的风情、不能

理解的传统等。充分发挥联网的便利。更好的帮助大学生们

学习自己的专业和感兴趣的知识，也能让自己的疑惑在此软

件中解开。缩短高校之中的距离，打破名校与三流大学的知

识壁垒，让所有的大学生们都能得到同样公平的对待，让宝

贵的名校的课程不再居庙堂之高。《一千》旨在培养世界大

学生的好学心，打破偏见，减少无知。本次设计的《一千》

世界大学生交流平台 App 的特色点如下：

（1）受众范围广，《一千》App 软件针对群体为世界

各地当代高校人员。（2）普及困难小，手机的普及与网络

的发展使得 APP 的推广更加便利。（3）软件科学易懂，软

件会科学的划分区域，有学习区域、交流区域、休闲区域。

（4）严格的保障用户的隐私安全，进行实名制，注册时认

证个人身份与身处的高校，可以选择其他用户能不能看到。

（5）社交同时学习，在交流中学习，在学习中交流。缩小

人与人之间，不同的高校之间的距离。（6）线上线下结合，

可以通过软件上的排行与推荐寻找线下老师、留学机构、语

言学校、读书会、讲座、画展等。

2.2 研究步骤

详细项目计划如下：

2020 年 4 月—2020 年 6 月：App 需求整理阶段，对同

类型产品进行市场调查，加强对项目的理解和周全性分析。

准确的把握项目的定位和商业模式。

2020 年 7 月—2020 年 10 月：App 预算评估阶段 , 准确

的估算出项目需要投入的预算，计算需要投入的人力、物力、

财力等。

2020 年 11 月—2020 年 1 月：App 原型设计阶段，根据

具体需求文档，专业人员进行软件原型的设计，对功能性页

面进行设计，和各种区域分类的设计，最后设计出能完整概

括出软件基本框架的软件原型。

2021 年 2月—2021 年 3月：App 软件开发与调试阶段，

开发的板块有三个，服务器端、APP 端、Web 管理端。在开

发时同时开始调试，专业人员对 APP 进行系统性的调试，找

出遗漏的逻辑上的坑和设计初衷存在不符的地方。

2020 年 4 月：APP 上架阶段，经过两轮的内部测试和小

范围的外部测试将调试好的软件发布到 ios 和 Android 应用

市场。

2020 年 9 月：APP 日常维护阶段，无论是客户端、服务

端还是后台管理端都不可能十全十美，app 上架以后难免会出

现一些问题，需要专业的人员进行值守，以便能及时的修复。

（1）创新项目成员的要求

经常进行会议讨论，通过沟通来决定软件方向和软件功

能。主要需要讨论的问题有：做什么功能的软件、软件包含

哪些功能、决定软件页面的风格、前期软件开发需要的预算

如何统筹、软件正式上架的时间、项目成员需要负责的板块、

APP 后台如何维护等。通过讨论交流解决问题，完善方案出

现或者可能出现的的问题。

（2）创新项目成员的分工

李春华，决定项目的大方向，对软件设计中需要进行的

任务进行分配，及时发现其中出现的问题，并对其进行分析、

解决。编写项目论文，对软件的定位、功能、页面设计、产

品预算、可行性与风险评估、项目预期完成的时间、产品开

发预算等进行总体的概括与分析。总结资料，及时的对软件

产权进行认证，申请商标。

尹洳菲，进行内部测试和小范围的外部调试，如服务器

端、APP 端、Web 管理端等，找出软件存在的问题或者逻辑

上的漏洞，进行修复和更新。

闫雨欣，对产品页面进行个性化设计，产品各版块之间

的联系与不同需要科学的划分。

李正琴，测算产品发布的具体时间，合理的规划预算经
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费，对软件进行后期维护，值守在后台及时发现可能出现的

问题和已经出现的问题，解决并修复bug，完善软件的使用感。

刘仡，对软件进行推广，线上线下的结合，线上可以在

目前年轻人聚集多的软件进行推广，如抖音、微博、QQ、知

乎、贴吧等。也可以找到优秀的毕业生、高校老师、知识领

域的专业人士、进行广告推广。线下可以搞一些活动，如文

化节、画展、讲座、读书会等进行推广。

本文通过对山东高校的观察映射出整个产品构架，世界所

有高校的范围太大项目难以落地，如果只是一个区域的高校参

与就失去了此创新项目的最特别的地方，失去了创新的初衷。

所以前期首先小范围的测试之后就要进行大范围的推广。

2.3《一千》大学生交流平台的运营盈利

2.3.1 软件运营盈利模式

（1）平台的盈利模式

1：平台上架的课程利润抽取，对在软件上架的网课或

者培训机构收取的费用进行利润抽取。

2：广告收入费用，软件会对中标的广告进行收费，比

如新书的推广、培训机构的推广、名师网络课程的推广等。

3：产品营销活动，平台找寻合伙人，通过与高校教授、

作家、画家等人的合作，平台出品学习类的书籍、课程、培

训机构，通过利润的分配进行盈利。

4：组织的活动找寻赞助，如画展找场地赞助和画廊赞

助并替赞助商宣传、讲座找高校教授和教室赞助等。

热门软件广告推广：从青年入手，通过年轻人聚集的软

件如抖音、微博、知乎、豆瓣等。打造一个简单有内涵的专

注于沟通与学习的软件。网络宣传比较简单方便，成本也比

较低，影响范围广。

高校设立线下工作室：在每个高校或者某个区域找寻合

伙人，招纳一批专业的或对此感兴趣的人设立工作室，在组

织线下活动的同时还可以进行线上的学习与培训。

校园展示栏和论坛宣传：在每个高校的广告栏进行广告

宣传

作为品牌赞助活动：用《一千》的品牌去赞助青年比较

感兴趣的活动，如音乐节、画展、讲座、读书分享会、高校

毕业展览等。

（2）盈利的同时关于责任的要求：软件学习板块大多

数使用都是免费的，我们利润重点在于对手机 APP“一千”

的使用人员的流量与广告费，在交易过程中我方仅提供一个

浏览平台，具体语言教育，语言老师的费用都是双方进行沟

通，但后台会监督，防止有人受骗，我们会严格把控准入门

槛，交易手续需在我方平台监督下进行，以防私下进行钱财

交易时上当受骗。保障大学生的利益。

2.3.2 产品影响分析

《一千》世界大学生交流平台的设计极大的提高了高校

人员的凝聚力和学习能力，简化了学习的途径，通过线上线下

还有课余时间的审美提升从内而外的提高综合素质。产品受众

群体为高校师生，业余时间比较富裕，有足够的时间在软件上

进行学习与进修，高校师生相对于其他学生群体有更多的人力

物力支持。高校学生虽然思想成熟自制力强，但安全意识和社

会经验不足，容易被骗，《一千》平台坚决维护用户的隐私财

产安全，用户进行了消费或者发布文章都会进行存档，防止被

抄袭，维护用户的利益，这种负责到底的售后服务可以极大的

减少大学生对于考研、学语言、进修等的弯路。

3 研究内容
3.1 产品特点

3.1.1《一千》App 软件针对群体为全世界高校人员，

受众范围广。用户实名制 真实。不同国家和地区的大学生

因为一个爱好而集结一起，优势最大化，利益最大化。顺应

时代发展潮流，引导当代大学生养成爱学习、爱进取的良好

习惯。

3.1.2 智能手机为信息时代必备通讯媒介，APP 以手机

为载体，发展前景好。线上线下结合，并设立各高校合作工

作室，为高校学生提供就业机会。

3.1.3 快速提升大学生的思想境界与眼界，缩短不同大

学之间的距离，大学生合作沟通更方便快捷。

3.1.4 与一些各专业领域比较著名的人士合作，为用户

答疑解惑，打破传统的知识壁垒。

3.1.5《一千》为社交性学习软件，不止可以学到知识

还能交到各种兴趣相投的朋友。

3.2 产品研究分析

3.2.1 项目研究目的分析  

当今大学生们课业繁杂多元化且毕业后出路众多，可即

使大学生人数众多且交流工具很广泛，然而有时候即使是同

一寝室的人日常课业生活轨迹也不尽同样，兴趣爱好，思想

观念也不一样。所以一千就是让你发现相似的灵魂，无关国

界与人种。这种无差别的交流与合作才是以后的方向。

据研究中国有护照的只在 5％，所以大多数人这一生也

只能接触一个国家的人，但大学生是国家的支柱，要看一看

更大的世界，听一听不同的声音，大学生目前主要的与外国

人交流与合作大部分仍然是依赖留学与出国旅游，或者是外

教，但高额的留学费用让人望而却步，这款软件全部免费，

还可以在别的国家的同学的帮助下申请助学金，或者是留学

补助哦，帮助大学生看看更大的世界。

精通第二章种语言大学生与精通很多门语言的大学生毕

竟在少数，最大的问题就是语言不通，这个很麻烦，但在

一千 平台无论什么国家的人发布信息，平台都会自动翻译

成你所熟悉的语言，让沟通交流无障碍。

3.2.2 消费心理分析  

知识付费愈演愈烈，当代大学生心中对于想要学习的东

西进行消费普遍不抵触。

免费的课程处和新用户福利让学生先喜欢上平台的使用

感，然后进行一定的收费，因为已经免费检查过产品的质量

所以付费不会拒绝。

当学校优秀的人和自己的学习榜样已经注册过软件并且

通过软件传播正确价值观和知识时，自身会为了努力而进行

学习和消费。

4 总结
《一千》世界大学生交流平台的初衷是为了更好的对不

同国家大学生的理念和价值观进行了解和研究，一千个人有

一千个哈姆雷特，我们因为自身的文化教育与历史根基，从而

思想与看法都不尽相同，出国与人交流总是不那么便利，所以

《一千》这个软件想充分发挥互联网的便利与时空界限比较大

的特点，让全世界大学生发表对社会热点与各种问题的看法，

交流心得与经验，也可以根据平台的课程进行学习与进修，提

高自己的专业知识丰富自己的眼界打破偏见。拥有更开阔的眼

界与胸怀，世界那么大，我们没有这个时间精力金钱去到处体

验，也没有办法知道不同的教育下被影响的那些不同的大学生，

这款 APP 想让中国在校的大学生们了解世界的一个小方面，也

让世界的大学生了解当代中国大学生的思想与观念。

手机 App 的研发主要是想方便大学生去了解不同的生

活，不再庸于自身的小小世界，一个问题可以有更多看法。

《一千》APP 是一款以交流、教育、学习、互动为主题而研

发的新型多功能应用。《一千》的理念就是一千个人有一千

个哈姆雷特，我们要做的就是让你有个窗口去发现这一千个

哈姆雷特。

最后，这个软件的构想与研发成员为 2019 级环境设计

专业与数字媒体艺术专业，美术生出身的成员和数字媒体专

业的成员对软件的设计和页面设计都是非常擅长的，本项目

又得到了本专业导员王晓龙和本校创新部门指导老师岳莉的

支持与指导，该项目的创新性和可行性可以得到保障。


