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三维动画艺术审美探究
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【摘　要】三维动画艺术在我国的多个领域得到了广泛应用，包括虚拟游戏设计，计算机动画设计等。虽然三维动画

艺术的门槛较低，但其科技含量较高，所以三维动画艺术在创新发展的过程当中需要突出其美感和信息特性。对此我们需

要从艺术审美的角度分析三维动画在艺术方面的语言特征和审美特征，分析动画审美特征和艺术风格之间的联系。
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引言

三维动画发展至今所带来的效率和视觉震撼程度，改变

了传统二维动画给人们的观念与，既有认知，目前很多新媒

体影像作品当中也融入了三维电脑动画，从而创造不同类型

的视觉风格。实际上三维动画的技术特征不在于吸引观众，

而是要基于整体视觉艺术层面的优化要求来突出语言特色和

艺术风格，创造出独特和协调的审美效果。

1 三维动画艺术内涵与特征

三维动画艺术在我国的发展已经较为成熟，同时取得了

很大的成就，可以通过各类图片和影像来展现三维动画的艺

术美感，保障信息自身的立体感。三维动画艺术的创作过程

会借助各类软件建立虚拟三维环境，而设计者在这个三维环

境当中会按照表现对象的尺寸形态等相关信息建立模型，然

后对物体添加必要的色彩或纹理材质，最后改变模拟摄像机

的镜头，让图片不断地进行运动，形成具有动态感的画面，

最终创造出完整的动画作品。在这一过程当中，设计者能够

利用三维动画艺术使人们可以看到相对真实的立体场面和立

体情景，在视觉层面和听觉层面都具有美感，比传统艺术能

更加满足人们现实的审美需求。而三维动画艺术所涉及到的

场景和色彩等多个方面的虚拟设计，能够突出现实场景的模

拟特征，保障动画的透视效果，并且比平面设计附加了时间

和空间的概念 [1]。

从三维动画的艺术特征来看，色彩、构图和线条明暗等

都是艺术设计方面的关键点，通过对这些艺术元素的合理运

用从而创造出符合人们审美需求的三维动画艺术，并且使其

表现出更加突出的精确性和真实感。目前三维动画艺术能够

完成很多现实当中并不能完成的镜头特写，具有可更改性和

美化作用。假设从美学的角度来分析三维动画艺术，可以了

解到三维动画艺术的技术美感。技术美感来源于高水平的技

术应用，正如很多三维动画艺术作品当中能够清晰的了解到

角色的造型和动作线条特征，在视觉效果的背后，都需要高

超的技术手段作为支持。总而言之，三维动画艺术的动作和

造型特征，既能够产生意境美和内涵美，借助先进的科学技

术使人们充分发挥想象力，融入动画情境，同时还可以带来

夸张和开放的特征，激发人们的好奇心，例如烘托人物表情，

表达人物情感，突出人物性格等，这些内容都是三维环境当

中的艺术布局重点。

2 三维动画艺术当中的审美要素

2.1 对称特征

对称作为美学的基础形式和基本原理，在自然界当中可

以找到各类线面对称的规律性事物。对称在建筑等各个领域

当中都得到了广泛应用，在艺术领域中其也发挥了重要作用，

特别是在一些绘画作品和动画作品当中，往往作为艺术表现

的组成因素和审美条件，例如经典的《最后的晚餐》当中就

应用了典型的对称构图模式，整体上呈现出一种非常庄重和

异常压抑的氛围，并且在类似的古典主义作品当中构成了主

流艺术形式。三维动画制作本身具有真实性和准确性的特征，

不受到客观因素的影响，能够完成传统动画创作当中无法完

成的镜头，从而满足视觉艺术的要求，部分动画公司还会利

用三维动画制作技术，挑战一些更加高成本的镜头，而这些

镜头当中往往就包含一些对称性的元素 [2]。

2.2 节奏与韵律

节奏是一个有规律和有秩序的进程，提供的可靠的格局

和特征，如果建立起一定的节奏，那么就能预见它的连续出

现。动画当中的节奏取决于规律的不同模式组织规律越单纯，

表现在整体动画形式上的效果也更加规整。正如人的活动和

某种节奏形式有关，在三维动画当中，人物的走路姿态、四

肢摆动都有着非常明显的节奏，且不同年龄和不同性别的人，

在走路的节奏方面存在明显差异，这说明在三维动画的艺术

领域当中，所有的造型物都包含了节奏的有关要素，这些要

素有秩序的构成，反复循环层面的配合和配置让自然现象的

审美价值得到充分体现。如果节奏作为一个审美构图原则，

那么就能将相似的物体组织之后，以达到和谐的目的，让观

众的好奇心和注视点从一个事物转向另一个事物。

2.3 对比与调和

任何事物都存在对比与调和的相互关系，有对比才能显

示出既有的特征，就是人们在长期的艺术实践当中总结出来

的普遍式美学法则。从造型的角度来看，不同类型的造型要

素可以通过合理的构成和配置处理，产生视觉层面的对比效

果，在某些动画作品当中能够给人带来强烈的视觉冲击，另

外从空间层面分析，可以利用各种技术方法创造出不同的对

比效果，使各类具有差异性的要素达到一种和谐的配合状态。

除此之外还可以借助调理特征，秩序特征等多种手法创造出

更加和谐的效果。

2.4 视觉艺术特征

视觉艺术指的是利用物质材料塑造之官的形象，世界范

围内的每一种艺术形式都有着独特的语言表达特征，例如典

型的舞蹈艺术，就会通过语言表演的方式来呈现出舞台人物

的特殊情感，绘画艺术则依靠造型和色彩等视觉要素来传递

画面的情感与内容，而三维动画的视觉艺术则涵盖了录音表

演和画面等多个方面的内容。动画作为一种典型的动态视觉

艺术形式，其艺术语言的构成规律和美感之间存在密切关联，

无论是场景设置还是人物造型，在很大程度上都与点线面体

等基本要素有关，每一次画面都是一副静态视觉艺术作品的

动态体现。

3 新时期三维动画的艺术审美特征

3.1 造型设计方面的风格转变

对于三维动画而言，造型设计方面的风格转变是动画能

够吸引人们的关键元素，好的造型设计能够赢得更多观众的

青睐。动画的艺术来源于现实生活又高于现实生活，所以动

画造型设计很多来源于生活当中常见的造型基础，特别是在

新媒体的时代背景之下，动画的艺术风格会追求比较夸张和
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玄幻的造型设计，并尽力运用动画的造型设计方法，融入一

些现实生活当中所包含的服装元素，食物元素等。很多动画

在制作的过程当中会建立对应的模型，模型越精细则表明人

的视觉感悟体现出三维动画的艺术审美特征。另外部分动画

作品更加追求写实风格，除去人物建模和场景之外，舍弃了

一些比较繁杂的要素，但是在色彩调节和服装设计等元素之

间都达到了统一的契合。

从意象层面来看，客观物象经过创作主体的情感活动之

后，所创造出的艺术形象，能够对应人们的心中所想，很

多中国传统动画作品就将一些富有意境的水墨画和动画动态

特征进行结合，形成具有中国特色的动画内容这种意象化风

格所体现的意境，能够让人们产生精神层面的共鸣，所以此

类动画在造型设计和镜头设计上能够放弃一部分空间透视规

律，而选择更加立体化的空间造型设计。三维造型设计作为

动画造型设计的主要发展特征。能够最大限度还原真实世界

当中的人物与场景特性，借助软件特效做出比较逼真的自然

现象和生活现象。很多动画作品的写实风格和意向化风格的

融合非常成功，不仅加速了我国动画产业的发展，同时还能

在风格上独具一格 [3]。

如《秦时明月》作为中国首部武侠动漫系列剧，其故事

背景取自秦始皇灭六国到西楚霸王攻陷咸阳这一段时间，在

这段时间内产生了大量的英雄豪杰。从技术层面分析，该动

画作品的创作采用全三维CG技术，再现了先秦时期的长城、

秦始皇陵、兵马俑、阿房宫等历史古迹，同时也创造了与生

活接近的小桥、流水、人家、洞窟、远山、古树等要素，

三维影像表现方式和卡通渲染技术使得该作品具有手绘动

画的精美细腻和三维动画的演出效果，所以该作品成为了

现代动画当中的经典作品。整体来看这部作品的故事主线

和人物性格演绎充分体现了中国风也被誉为是中国国产动

画融入国际文化的一部重量级作品，但我们从这部作品的

背后更应该看到三维动画所呈现出的艺术审美特性，利用

艺术表现方法来还原电影级别的镜头效果。另外还有很多

三维动画作品融入了传统的中国元素，例如某些作品中的水

墨动画艺术表现形式。

3.2 视觉语言设计

优秀的三维动画作品会在内容和形式上进行完美结合，

一方面突出主体角色的造型特征，另一方面给人带来视觉层

面的直观感受。以人物的三维渲染来看，我们在欣赏人物时，

最先感受到的就是人物的整体框架和身材协调性，因此在三

维动画表现当中，会根据人物的动作特征来传递出形象的

具体信息，再通过 3dsmax 等软件在三维动画当中在线人物

的真实造型将人物作为建模的主要对象，利用可编辑多边形

NURBS 工具来完成 [4]。当然建模的目的本身只是根据图片信

息还原人物造型，然后通过贴图与渲染来还原人物配色与其

他材质。

除去人物以外，场景设计和色彩设计也是视觉语言设计

当中的。全部分例如三维动画当中的很多场景，时间会被划

分为白天和黑夜两种类型，在设计天空的色彩元素时，就可

以通过对天空色彩和环境色彩的对比来完成，根据色彩明暗

关系，选择人物作为画面明度的主要参照，而天空的色彩元

素则根据冷暖关系进行对比，再根据色彩补色对比方案做好

设置当然三维动画在色彩对比设计方面还可以根据摄像的运

动进行规律，让不同的镜头角度基于色彩关系产生动态变化。

在目前的三维动画制作过程当中，一个场景还会加入多

个人工光源，其中主光是场景当中最主要的光源来源，能

够有效模拟自然界中的太阳光并展现出人物的表情和动作特

征。辅光则被应用于填充或者柔化主光所产生的阴影，辅光

的颜色不受限制，但如果主光是彩色，那么辅光颜色可设置

为对比色。逆光的作用在于勾画出物体的轮廓，尤其是复杂

场景当中可以被用于减少画面当中的对比度 [5]。

在目前的三维动画当中，人物在整体风格上相对写实，

并且镜头当中会表现出人物在静止和运动状态下的外观以及

与周边环境之间的关联性，为了将人物从场景环境当中得到

体现，三维动画在后期制作当中还会添加暖色图层，这种仿

法的应用既不影响人物本身的特性，也能够让观众更快地了

解人物所要传达的有关信息。值得一提的是，该技术手段不

仅会应用在三维动画领域还会被应用至某些游戏领域，很多

经典的 MMORPG 游戏作品当中就包含了由计算机硬件运算并反

馈出的图像信息以及三维渲染动画内容。综合来看，人们观

看三维动画的过程，不仅仅是对动画形式进行观赏，同时还

透过了形式因素，领悟了三维动画艺术所具有的审美内涵和

视觉语言特征。不同的时间与画面配比关系与影像的流动速

度之间存在显著关联，最终也决定了画面的步调差异，人物

的形象特征在多因素的作用下会呈现出不同类型的风格，例

如人物静止时的状态和运动时的状态在风格上就存在差异。

3.3 三维动作风格

在三维动画作品当中很多内容涉及到了动作捕捉的有关

要素，并且三维造型设计是动画造型设计风格的主要发展趋

势。各类先进技术的广泛应用，使得动画的传播与制作进入

了崭新的发展阶段，很多作品的每秒帧数非常高，画面非常

细腻，动画画面朝着立体方向不断转化 [6]。如《西游记之

大圣归来》角色的动作设计就选择了立体化的形式，并且角

色动作当中加入了中华传统元素，让整个画面具有真实感。

未来的动画动作风格将逐渐倾向于节奏化特征，如动作捕捉

专家在演员身上安装的传感器可以随时追踪并记录人们的动

作，使演员能够在电脑屏幕上被映射成虚拟的骨架，用计算

机程序覆盖骨架信息，创建虚拟的动作，如《魔戒三部曲》

当中的咕噜姆角色。

结语

三维动画的艺术审美特征通过多媒体工具呈现出了生动

具体的艺术表现特征，给人们的视觉产生了强烈的冲击，在

制作过程当中也融入了设计者的看法和观点，让三维动画具

有艺术价值和社会价值。可以预见的是我国电影产业、文化

娱乐游戏产业、动漫产业等将进入新的发展周期，给观众带

来前所未有的视觉体验，让技术和艺术的结合更加专业化。
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