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基于三维动画技术应用的要点分析
孙梓淇　李晓萌　高超梦

（青岛黄海学院　山东　青岛　266427）

【摘　要】在计算机技术持续发展的时代背景之下，三维动画技术也得到了极为迅速的发展，摒弃在多个领域当中得到

了极为广泛的运用，比方说 XR、广告、游戏以及电影等等。由于三维动画技术运用的多元化，因此在在对三维动画技术实

际进行运用的过程当中就会出现非常多的变数，为了可以对三维动画技术进行更为充分的了解，本篇文章就对三维动画技

术运用的要点进行了深入的解析与探究，希望可以为有关探究人员以及工作人员提供一些有效的借鉴与参考。
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引言

三维动画技术的运用需要通过三个不同阶段来完成。在

对三维动画技术进行运用的前期，需要进行角色、场景以及

剧本的设计；在对三维动画技术进行运用的中期，需要对主

要制作流程进行进一步的落实与优化；对三维动画技术进行

运用的后期则需要将合成、剪辑以及配音等等工作进一步完

成。每一个环节都将会对三维动画技术运用的科学性以及合

理性造成极大程度的影响，以此我们就必须要对其中存有的

问题进行不断解析，并充分结合实际状况去对科学合理的技

术运用方式进行制定，从而进一步提升三维动画技术运用的

高效性以及科学性。基于此，本文首先就对三维动画技术进

行了简单的解析，然后对维动画技术的特点进行了探究，最

后对三维动画制作的基本流程进行了阐述，希望通过本篇文

章的阐述与探究可以为有关探究人员以及工作人员提供一些

理论性的参考与借鉴。

1 三维动画技术解析

三维动画技术也就是我们常说的 3D 动画，此项技术是

在计算机技术持续发展背景之下衍生出的一种新型技术。此

项技术的运用主要是依靠计算机技术来对虚拟世界，然后有

关设计工作人员充分根据具体需求在虚拟世界当中对不同的

场景进行建立，通过不同场景模型的转变以及运动轨迹的设

计来对内容进行进一步的丰富，与此同时在实际进行设计的

过程当中还会将动画参数以及虚拟摄像机运用起来，最后再

充分根据不同动画材质需求来对灯光进行设计。当将场景设

计进一步完成之后，就可以充分利用计算机技术来使得动画

自动运算并形成最终的画面。

2 三维动画技术的特点解析

通过对三维动画技术与其他动画技术的对比解析我们能

够得知，三维动画技术主要具有下文所述的几个特点：首先，

在对动画实际进行设计的过程当中可以对产品进行进一步的

美化，三维动画设计属于技术与艺术的充分结合，在实际进

行设计的过程当中既需要将创意进一步展现出来，还需要对

动画当中的灯光、镜头以及构图等等进行更为科学合理的设

计。与平面设计相对比而言，三维动画的空间概念以及时间

概念更为显著，并且创作规律也可以伴随着设计需求进行不

断调整；在实际进行制作的过程当中不会受到外界环境因素

的严重影响。除此之外，在实际进行动画设计的过程当中还

有着一定程度的可修改性，如此一来动画设计质量就可以得

到更为高效的提高。除此之外，一些高难度镜头通过三维动

画进行设计制作还能够节约极为巨大的成本，即使画面再怎

么危险也可以通过三维动画技术来进一步完成。

3 三维动画制作的基本流程

3.1 建模

在对三维动画实际进行制作之前，有关从业人员需要充

分根据具体要求来对设计完成的场景物体以及角色进行等比

例建模，这一工作流程相当于对外壳进行搭建，只有将建模

进一步完成才可以开展下一步的工作。通常状况下有关从业

人员经常运用下文所述的集中方法来进行建模：首先，样条

曲线建模。此种模型可以充分运用到角色建模以及有机物体

建模当中，在实际进行建模的过程当中可以充分利用样条曲

线对一个面进行有效定义，从而在实际进行设计的过程当中

可以形成平滑过度曲面。其次，多边形建模，此种建模方式

在外形相对较为简单的物体设计当中运用的较为广泛，比方

说家居以及建筑等等没有生命的物体，在实际进行建模的过

程当中可以充分利用简单的几何图形来对物体进行有效衔

接，最终就可以进一步形成需要的模型。最后，细分建模，

此种建模方法属于样条曲线建模与多变形建模的结合，只是

细分建模过程当中主要运用样条曲线建模以及多边形建模方

式当中的优点，与此同时这也是现如今三维动画当中得到广

泛运用的一种建模形式。

3.2 贴图

在将建模工作进一步完成以后，模型会产生材质表现不

显著的问题，这就致使动画会失去其自身价值，因此在将

工作进一步完成以后，就需要进行贴图，通过贴图工作能够

将物体材质进一步表现出来，比方说塑料、玻璃以及金属等

等材质都可以在动画当中进一步表现出来。通常在实际进行

设计的过程当中会充分利用贴图坐标来开展二维图片粘贴工

作，通过图片粘贴就可以进一步表现出模型材质，并且为动

画能够更为直观的反映出真实世界提供进一步的保障。

3.3 配置摄像机

由于动画的制作需要将其发生过程进一步记录下来，因

此就需要对摄像机进行配置以此来完成记录。通常状况下摄

像机配置都是充分根据分镜头脚本来进行设计，确保摄像机

配置可以充分满足摄像基本准则。同时，在对摄像机进行配

置的过程当中还可以充分根据实际状况来对摄像机的景深以

及角度进行有效调整，通过此种形式来进一步提升画面的稳

定性以及流畅度。

3.4 布灯光

在对三维动画进行设计的过程当中还需要将灯光问题进

一步重视起来，通过此种形式来进一步提升场景的真实感，

并为场景营建出极为优异的氛围效果。在实际进行设计的过

程当中，最为常用的灯光有方向等以及泛光灯，泛光灯的表

现形式与太阳相似，灯光在实际照射的过程当中会四面发光，

方向灯类似于手电筒的灯光。在对泛光灯进行运用的过程当

中需要应用“背景、左下以及正面”三盏灯光随意调节的灯

光。主要是由于在对三维动画实际进行制造的过程当中，主

光灯需要设置在离摄像机相对较近的位置，再加之主关灯的

亮度相对较高，其主要目的就是为了将整个场景照亮，并且
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为阴影方向以及光线方向提供保障，因此就需要充分确保灯

光可以随意调节。补光灯通常会放置在摄像机的右下位置或

者是左下位置，其最为主要的目的就是协助调和主光灯，因

为在主光灯的照射之下有些区域会产生阴影，为了对这些阴

影进行调节就需要补光灯的方向以及角度能够随意调节。最

后就是背光灯，背光灯通常会放置在物体背面的右上位置或

者是左上位置，其最为主要的目的就是进一步凸显出整个角

色或者是物体的轮廓，所以背光灯调节能够有效提升动画真

实感。那么在实际进行设计的过程当中就需要将灯光问题更

为充分的重视起来，通过更为科学合理的方式来进一步提升

画面气氛效果。

3.5 运动轨迹设计

为了使得三维动画设计可以更为形象生动，需要将运动

轨迹的设计更为充分的重视起来，并且对每一个动画片段形

式进行进一步的设计，将其进一步融入到三维动画软件当中

进行动画记录，与此同时还需要将物体运动过程当中的重点

动作进行有效设置，然后充分根据具体状况来对运动参数进

行更为高效的调整，如此一来计算机就可以通过自行运算关

键帧对运动轨迹进行进一步的优化。通过深入总结我们能够

了解到，动画东南过设计的力度、幅度以及节奏，都能够通

过动画曲线进一步表现出来，曲线横轴通常表示为动作帧，

数轴通常表示为动画值，通过对曲线的进一步观察就可以充

分了解到动作急缓速度的快慢等等信息。同时，在实际进行

设计的过程当中还需要将动画角色的重要问题进一步重视起

来，因为软件在实际运行的过程当中只可以提供绑定骨骼这

一功能，因此有关从业人员就需要将蒙皮技术与骨骼以及模

型进行进一步的绑定，与此同时还需要充分利用权重设置来

对角色行动、表情变化以及口型变化等等规律来进行进一步

的调整，确保角色表现可以更为自然与真实。

3.6 渲染输出

前期工作全部完成以后还需要对动画进行有效的渲染输

出，通过此种形式来将动画渲染成为较为常见的动画形式。

不论是动态效果图还是模型贴图，都需要通过渲染输出来进

行进一步的调整才可以成为最终成品。因此在有关工作实际

开展的过程当中就必须要将渲染器的运用进一步重视起来，

渲染器也有着不同的分类，其分类主要为通过质量来进行有

效划分，最为常见的渲染形式主要可以包含辐射度渲染、光

线跟踪以及线扫描方式等等，充分根据不同质量分类，渲染

时间也会存有一定程度的差别，即渲染质量愈高，所消耗的

时间也就会越长。

3.7 后期制作

通常视频类型的三维动画还需要进行后期合成，通常此

项工作会在主体制作完成以后进行，后期制作一般会充分根

据具体需求以及分镜要求充分利用非线性编辑软件进行剪辑

合成，最终在动画当中形成雾、烟以及水等等效果。通过此

种形式来有效提升三维动画的真实感。

4 三维动画技术在计算机当中的实现过程

三维动画技术运用主要倚靠的就是计算机技术，通过计

算机技术当中的模拟来进一步实现三维空间物体的营建。但

是在实际进行设计的过程当中需要一套极为复杂的流程才可

以将制作进一步完成，比方说，在实际进行设计的过程当中

需要进行建模、贴图、动画设置、镜头设置、灯光设置等等

工作，整体而言就是在实际进行设计的过程当中建造出三维

几何模型，然后在对模型进行更为高效的填充，当填充完成

以后对其进行变形设计以及运动设计，设计完成之后还需要

将其进一步融入到有关场景当中，并对场景当中的灯光进行

更为高效的设计，灯光设计完成以后对场景内的镜头进行进

一步的调整，最后再进行拍摄与动作组合。如此一来就能够

形成三维动画，但是在动画实际展现之前还不需要对动画进

行进一步的装修与包装，最终才可以成为我们在荧幕上看见

的画面。

结语

总的来说，通过上文的解析我们能够得知，现如今三维

动画设计的要点都包含哪些，与此同时还可以进一步了解到

不同设计环节可以对三维动画设计带来什么样的帮助。那

么在将来的实际发展过程当中就需要对动画制作细节进行

进一步的优化与改进，与此同时还需要将设计运用的科学

合理性进一步重视起来，从而进一步提升三维动画技术的

设计质量以及运用质量，进而进一步推进三维动画制作的

进步以及发展。
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