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孔子的“兴，观，群，怨”对数字媒体艺术教育的启示
张廷昊

（郑州轻工业大学　河南　郑州　450003）

【摘　要】兴观群怨，出自《论语·阳货》。兴观群怨论是以孔子为代表的儒家经典美学思想。该理论揭示了艺术审美

的社会 功能问题，在艺术领域内具有普遍意义和代表性。借此也可阐述数字媒体艺术的社会功能，即分别以 兴、观、群、

怨喻指媒体艺术的感发作用，认识功能、交流功能以及社会批判功能，并对当代数字媒体艺术的发展产生了一定的教育启迪。

因为艺术是一种与人们的生活，科技的发展的动态产物，数字媒体讨论的是以媒介的形式去表达宏大的哲学观，自然观等。

所以通过“兴、观、群、怨”来探讨数字媒体的发展的教育作用。

【关键词】数字媒体；兴观群怨；教育发展

1 关于兴观群怨的研究现状 

近些年来基于中国古典文学为中心的中华传统文化的复

兴，为艺术教育以及艺术学科的发展提供了丰富的资源。同

时，现代艺术设计的兴起，也为中国古典文学教育走进青年

心灵埋下伏笔。[1] 常州工学院教育与人文学院副教授认为，

古典美学中的“兴、观、群、怨”对审美教育以及艺术传播

都起到了积极的推动作用，艺术专业有反哺于中国的古典美

学，进而相辅相成，共同进步。孔子“兴、观、群、怨”思

想提出，对后世的美学、文学、艺术，具有深刻而深远的影

响。[2] 现如今在谈到艺术欣赏的时候，我们所强调人的精神

从总体上产生的感发、激励、净化和升华，而不是首先强调

某一局部的心理因素和社会功能这都是与孔子的“兴观群怨”

的思想是密不可分的。

现如今很多学者都会把自身的专业与孔子的“兴、观、群、

怨”相结合来探讨“兴、观、群、怨”带来的启迪。[3] 在孔

子看来，艺术欣赏作为一种美感活动，它的最重要的心理内

容和心理特点，就在于艺术作品对人的精神从总体上产生一

种感发、激励、净化、升华的作用，这是极为深刻的。所以

孔子的“兴、观、群、怨”的理论启迪，对于我们专业来说

也是至关重要的。[4] 在孔子这一思想影响下，后世的美学家、

文学家、艺术家在谈到艺术欣赏的时候，总是首先强调人的

精神从总体上产生的感发、激励、净化和升华，而不是首先

强调某一局部的心理因素和社会功能。

2 数字媒体艺术的教育现状

数字媒体艺术设计的创新发展是基于技术的创新，技术

使艺术创新的动力，但是，基于技术的创新发展，是离不开

其内在的发展动力与所蕴含的深层次的思想内涵，伴随着数

字化的发展，数字媒体的教育手段，也发生了翻天覆地的变

化，基于教育的形式上，数字化的教育具有超高效的效率和

便捷性，其所蕴含的灵活性和知识储量，早以不是传统教育

所能够比拟的。其次，基于教育的内涵上，数字媒体艺术可

以抒发人们精神层面的物质，可以抒发人们所无法用语言来

具体描述的思想，数字媒体无疑是运用媒介的形式来向别人

表达出，思想层面的内涵，以及背后深刻的哲学观念。然而随

着科技的发展，信息时代的到来，表达的媒介越来越不局限于

简单的图片，视频等。它的形式转变为多种多样的，可视化编程，

人机的交互，光影的运用，以及虚拟现实等来表达人与人，人

与自然背后的逻辑关系，这种内涵层面的表达，无疑就与“兴、

观、群、怨”中的思想相互呼应。 “兴、观、群、怨”是对数

字媒体的表达含义的高度概括，人们通过对不同形式的媒介来

了解人与自然的关系，来探讨自然，感受自然，认识历史，

身临其境的感受精神，哲学层面的含义。从而进一步的去提

升自然与人，精神与哲学，生活与情感，完成从中的升华，

提高自身精神层面的修养，完成感性到理性的生活。

3 探讨“兴、观、群、怨”对数字媒体的认知

3.1 基于“兴”探讨数字媒体提升个人精神和改变个人

生活的重要性

“兴”在其中的含义是说诗歌可以使欣赏者的精神感动

奋发。这种精神的感发，是和“兴”赏者的想象和联想活

动不可分的（“托物兴辞”“引管连类”）, 因而是和诗歌的

审美形象不可分的。从字面的释义，我们可以延伸到孔子

的思想。

孔子强调诗歌对人的精神的感发作用，把握住了艺术欣

赏活动的一个最重要特点 [5] 在“兴”“观”“群”“怨”四者

之中，孔子把“兴”放在第一位，并不是偶然的。这表明孔

子对“兴”这种作用的特别重视。也说明艺术的形式对人的

精神上的指引是至关重要的。在孔子看来，艺术欣赏活动（美

感活动）不单纯是感性的活动，它同时包含有理性的内容；

艺术欣赏活动不单纯是认识活动，它同时是情感活动；艺术

欣赏活动不单纯是被动的接受，它同时是主动的抒发；艺术

欣赏活动不单纯是个人的活动，它在本质上是社会性的活动。

就如同照片的媒介形式来抒发一些精神上内涵，现如今

很多摄影做品都是很简答的一些大众美学，好的构图，好的

光影，好的拍摄工具，以及漂亮的模特。这样反而会减少照

片原的启示性，使之并没有很好的去抒发精神层面上的情感，

违背了艺术的欣赏不仅仅是单人的活动，更多的是精神上的

指引。随着生活水平的提高摄影的工具、工艺价值，在这个

潮流中，会被洗到非常低。从大艺术的领域来考虑，人们根

本不需要好照片，因为好照片实在是太多了。好工艺同理。

许多好照片加上好工艺，说是艺术，其实只能算工艺品。相

反，好的艺术，从来都是具有启示性的。人们需要好的启示。

启示人们在这个复杂、让人崩溃的现实世界之外，人的精神

世界应该如何继续打开。更好的说明艺术的形式对人的精神

上的指引是至关重要的，

“兴”是说诗歌可以使欣赏者的精神感动奋发。这种精

神的感发，是和欣“兴”赏者的想象和联想活动不可分的（“托

物兴辞”“引普连类”）,因而是和诗歌的审美形象不可分的。  

对数字媒体改变人的生活方式来说，在设计时要遵循受众群

体的感受，专业名词称为用户体验，好的设计是可以和欣赏

着或者使用者是有精神共鸣的。用户体验设计就是为了让用

户在感受这个产品的过程变得更加美好，那么也可以说用户

体验设计就是决定这个“感受”是好是坏的过程，这个过程

需要来设计，让用户去体验，去感受。更贴切的去改变人们

的生活和社会。

3.2 基于“观”阐述社会与艺术的结合对数字媒体的影

响
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 “兴观群怨”之说是孔子对诗三百篇的社会政治和伦理

总结教化作用的全方面的阐述， 使其自身也成为文学理论体

系中重要的美学概念和范畴。 这里独取“观”，简要述之。

“观”是说通过诗歌可以了解社会生活、政治风俗的情况（盛

衰得失）。也就是说，诗歌的欣赏活动是一种认识活动  。

“观”还有另一层涵义，即“观志”，就是从诗中看出诗人之

志，以及诵诗人之志。 观是指古代时诗歌的重要性，可以

通过诗歌来了解社会等，现如今，自媒体发展迅速，我们不

仅要观，还要学会怎么去使他的发展去体现另一方面， 数字

媒体教育的发展也会对社会状态产生主动的影响。正基于此，

可以把数字媒体视看做一个视角，来审视某社会状态，从而

了解当时人们的生活情况以及人们的精神层面的想法和背后

哲学。如王福春《火车上的中国人》，这一组的黑白照片没

有细致的光影，美好的构图，但是却表现出很对我们对那个

年代引起深思的感触，火车上的一人一事，当时稀疏平常的

举动，在今天看来就是别具一般的风景。这就是数字媒体中

以图片的媒介来向人们展示它的意义，引起人们的思考。又

比如许涿的《SOS 救命》等许多摄影作品。都用照片的形式

阐述了数字媒体与“观”的关系。他们的作品都给人们一种

直击心灵的启示性，背后更体现出它内在的精神思想。另一

方面，[6] 正如华南师范大学美术学院于敏洁教师在首饰艺术

何以“兴观群怨”———兼论当代艺术首饰的社会功能一文

中提出的首饰艺术之“观”，指“观察”，也指“观念”，即 

从认识论的角度体现艺术对社会的观察和转化能力，开启观

众认识世界的新视角。这样的论点，无疑是基于传统的“观”

念下，为现代艺术提供的了新的视角。艺术来源于生活，又

高于生活，数字媒体的艺术表现形式，就是基于不同的传播

媒介，对当代复杂的社会现象，进行了艺术的展现。同时，

社会技术的快速发展也为数字媒体艺术的创新手段提供了多

样性。从观察的角度出发，也是数字媒体艺术教育所要赋予

的关键内涵。[7] 就如闫金红的观点，不难看出，“观”具有

的另一层涵义，就是“观 志”，即从诗中看出诗人或者诵诗

人的志向与抱负。 这种“观”， 我们可以理解为在理性认识

中融入感性认识， 是一种含有艺 术欣赏的“观”，是在体味

诗歌语言魅力这一美感表达的同时，体察、把握赋诗者或诵

诗者想表达的情志。

3.3 基于“群”阐述数字媒体的发展来促进人与社会的

融合

群，有社会交往功能。人类的社会 交往也是一种“信

息交换”的过程，“审美”往往是其中的一项 内容。在和谐

而富于成效的社会交往中，尽管交往双方的审美 价值取向

可能大相径庭，但双方的审美层次应该是在统一水平上 [8]。

信息技术的快速发展，人与人的之间的距离被拉进，产生的

艺术传播形式，也越发的多样 [9] 电脑普及，网络建立与扩

张， “信息社会”信息是非物质的，数字媒体的快速发展也

可以说是实际上就是所谓的“非物质社会”。从物质设计到

非物质设计是社会非物质过程的反映，也是设计本身发展的

一个进步的上升形态。，是以信息设计为主、基于服务的设计。

如今新兴的“界面设计”、“网页设计”、“交互设计”等等都

属于非物质设计的范畴。数字媒体设计是对物质设计的一种

超越。科技的进步，为数字媒体的发展提供了条件，同时也

促进了人与人之间的沟通与发展，促进了表达形式的多样化，

和社会的多样化。同时也对人与社会的和谐关系有着强有力

的推动。

3.4 利用“怨”阐述对数字媒体的多样化的警示

孔安国注“怨”为“怨刺上政”，朱熹强调“怨”的限

度是“怨而不怒”。

怨而不怒，有助于在进行数字媒体艺术设计和教育传播

时，有助于正确价值观的树立 [10]，因为在信息发展迅速的

前提下，设计的非物质化的发展，数字的发展是革命性的，

但是这种形式的发展也引导着传统媒体向着快速，及时，和

高效的方向发展。所以信息量的爆炸式迸发，是我们很难及

时获取真正对我们个人来说有用的信息，从而也加大了筛选

信息进行再教育，以及进行艺术的传播的难度。在一定负面

的情况下，甚至会左右对事物的批判。媒介是传递人们情感

和思想的道路，但是也要具有批判，也就是“怨”的角度看

待问题。批判的同时可能包含两个作用：一是社会公众针对

媒介的形式实用价值和价值思想进行分析，阐述媒介所出现

的问题进行正向的反馈。第二个过程是媒介传播者采纳社会

公众的反馈意见，在进一步的再生产中改进不足之处，并不

断改不同媒介所表达的信息。

4 结语

综上所述，“兴、观、群、怨”是数字发展以及媒介媒

体重要的美学思想，扩大了社会公众通过媒介来表达的审美

意义，加强了数字设计的功能性，推动了数字媒体艺术教育

的传播性，也对数字媒体艺术的教育发展提供了启迪，使数

字媒体不仅成为传递思想哲学的重要方式，而且也宣扬了古

典的美学文化和道德文化。[11] 也就像何佳颖所讨论包含道

德的艺术才是真正能引起美感的艺术。当前，需要强调数字

媒体艺术在教育中的作用，要将数字媒体艺术的审美教育与

古典的文学结合起来，不仅在技术上具有创新性，在思想的

内涵上也强调“尽 善尽美去使“兴、观、群、怨”与专业

结合，来探讨发展的社会性。包含哲学的思想才是真正具有

启示性的媒介艺术。同时，在当代社会，针对数字媒体的教

育及审美要体现“兴、 观、群、怨”新的发展的理念、观点，

并进行批判与提高，使其的发展得到人们的认可。唯有如此，

才能最大程度地发挥媒介所表达的作用，为建设美丽和谐的

社会注入鲜活的力量。数字媒体艺术反映了当代视角下的现

实生活，反映了个人在整体社会中的情感表达，在技术创新

的同时，也要根植古典美学对于艺术专业发展的教育意义，

根据“兴”来把握艺术传播的精神内涵和创新的意义，根据

“观”多角度的来观察，或者进行深层次的“观志”来找到

数字媒体艺术的教育及传播对社会发展的重要性，根据“群”

和“怨”来找到数字媒体艺术发展的共通性和批判性，对学

科的发展和再教育打下坚实的基础。
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