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浅析三维动画技术在演示动画中的应用 
桑小昆  宋扬 

（泰国格乐大学） 

摘要:随着电脑技术的不断发展，软件技术也在不断地产生变化，三维动画技术的进步与社会生活联系越来越密切，三维动画技

术的应用遍地开花。三维动画技术的不断成熟，给传统三维动画表现形式带来了新的机遇，其中一种动画形式即三维演示动画，无

论是在医疗、地产、影视行业还是航天航空、地质勘探等等众多领域均出现了大量应用。该种动画形式的应用，也给众多企业带来

了便利和收益，更有效直接的对产业信息进行展示、宣传、培训等。本文就三维动画技术的发展历程、演示类动画的制作原则以及

技术特点、应用领域等展开论述，并对实践案例进行总结，进行分析和经验分享。 
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二十一世纪以来，世界经济和产业格局正处于新的历史发展时

期。全球科技革命和产业变革一直在不断前行，特别是新一代信息

技术与制造业、传媒、影视行业深度融合。新技术的应用给各个行

业带来了新的变革，在全球产业竞争格局的新变化下，行业竞争压

力不断增大，促使着各行各业对自身的宣传、推广、展示不断升级。

新产品的推介手段、展示形式以及客户的要求越来越高，运用三维

技术对产品进行全方位展示的需求越来越大，应用范围越来越广，

应用技术和水平也在不断提高。演示动画一般包括了三维演示动

画、二维演示动画形式，本文重点探讨三维演示动画方向，从三维

动画技术的概念、发展历程、应用特点和应用领域等方面进行探讨，

就作者对演示动画的制作经验进行总结分享。 

1.三维动画技术的发展概述 

三维动画技术，又被称为 3D 动画技术，它是伴随着计算机发

展而产生的一种新兴软件呈现技术。演示动画是基于三维动画技

术，通过运用三维软件、影视后期软件进行制作，把产品的外观、

结构、特点、功能、工作原理等通过三维动画形式展示出来，使人

们直观、详实、全方位动态了解新产品功能、应用及特色。近些年

它被广泛的运用于影视作品、建筑漫游、网络游戏、产品广告、虚

拟现实产品以及项目招投标、产品推广展览展示中，三维动画技术

的应用遍布于各行各业。 

三维动画技术早期在欧美等发达国家伴随着计算机技术的发

展而逐渐成熟，尤其表现在影视、动画行业，从运用三维软件助推

影视行业发展的角度来看，三维动画技术的发展大致可以分为以下

几个阶段： 

第一阶段：三维动画技术早在 20 世纪 70 年代就开始产生，直

到 2004 年，在这一阶段，随着迪斯尼和皮克斯公司一系列三维动

画电影的产出，也逐渐成为了三维动画影片市场上的主力军。如运

用三维动画技术制作完成的《怪物史瑞克》《玩具总动员》等长篇

动画电影，标志着影视动画进入了三维动画时代。后来随着梦工厂

和皮克斯工作室不断推陈出新，相继推出了《怪物史瑞克》《怪物

公司》系列动画电影；皮克斯推出《海底总动员》，梦工场则打造

了《鲨鱼黑帮》等，该时期成为三维动画技术迅猛发展的阶段，三

维动画技术日趋成熟。 

第二阶段：2005 年至 2020 年，三维动画的发展也逐渐演变成

了“多角色角逐”的场面。首先是由华纳兄弟电影公司成功推出《极

地快车》，而曾经推出《冰河世纪》的福克斯，则携手大名鼎鼎的

蓝天工作室，出品了《冰河世纪 2》，开启了冰河世纪系列电影之路；

另外，梦工场连续制作了《怪物史瑞克 3》和《怪物史瑞克 4》，标

志着三维动画技术步入发展的全盛时期。 

中国三维动画行业发展相对较晚，从这一时期才开始发展。从

动漫行业的发展角度来看，行业内普遍认为 2004 年为中国现代动

漫元年。国内起步较早的代表性公司“火星时代”、“环球数码”，

以数码内容为主业的两家公司开启了中国 CG 行业的新时代，早期

两家公司为中国动画行业培养了大量的三维动画技术从业人员。随

着近些年国内政策的扶持、营商环境的改善，中国三维动画行业也

逐渐成熟起来。2008 年到 2015 年期间，大量三维动画公司在做代

加工，三维动画技术已经相对比较成熟，但缺少有代表性的本土作

品，直到 2015 年《西游记之大圣归来》，作为西游题材三维动画电

影，影片在戛纳创下中国动画电影海外最高销售纪录，影片最终收

获票房 9.56 亿人民币。近几年随着国内深圳华强数字、玄机科技、

上海云点、上海艺虎等众多优秀公司异军突起，中国三维动画也进

入到了一个新的历史时期和制作高度。从另一个应用行业来看，随

着中国房地产行业的发展，三维建筑漫游动画是对三维动画技术成

熟推动最大的行业之一。作为演示类动画的早期应用领域，建筑漫

游动画通过对住居环境进行模拟，通过运用虚拟摄像机游览运动轨

迹，为客户全方位展示未来居住环境，为房地产行业的施工、销售

带来了巨大便利。 

第三个阶段：2021 年元宇宙概念的热议和 5G 技术的成熟。元

宇宙是利用科技手段进行链接与创造的与现实世界映射与交互的

虚拟世界，具备新型社会体系的数字生活空间。它基于扩展现实技

术提供沉浸式体验，基于数字孪生技术生成的新事物，虚拟技术的

画面呈现、空间的打造，离不开三维动画技术的介入。由于增强现

实与虚拟现实技术交互体验的真实性，减少了产品与客户的距离

感，大大增强了互动感，未来会在众多行业里铺开应用，势必会对

三维技术的应用推广带来行的机遇。 

2.三维演示动画的特点 

三维演示动画是技术与艺术相结合的产物，兼具了技术性和艺

术性。在产品功能演示设计、工程项目进程模拟等方面占据着重要

地位。三维演示动画形式给用户直观方便的了解产品，帮助用户直

观理解其工作原理、项目进度和工作过程，使其更详细、完整、互

动的展示在客户面前，使受众对象更自觉、主动的接受企业产品，

从而促进消费，产生更大的经济价值和社会效益。 

2.1 三维演示动画技术的优势 

2.1.1 全方位立体展示产品。在商业产品展示过程中，通过运用

三维动画技术的形式来给用户直观方便的了解产品功能、结构及工

作原理，还可以模拟项目的工艺和过程，使产品更详细、完整、立

体、互动的展示在客户面前。三维演示动画是产品功能设计、工程

项目的模拟演示方面一种极佳表现方式，其较为灵活的表现形式和

极具生动的效果创意，在营销宣传方面发挥了极大作用。 

2.1.2 不受物理条件影响。由于软件不受天气、季节以及实拍设

备的物理限制，虚拟世界里的摄影机是比较理想化的摄影机，可以

完成拍摄难度较大、无法实拍、有危险性以及无法重现的镜头，尤
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其实拍成本过高的镜头可通过三维动画形式来呈现，且可修改性比

较强，从而起到了节约成本的作用。 

2.1.3 广泛的应用范围。随着计算机技术的不断成熟，各种三维

软件为不同行业用户提供多种灵活方便的制作工具。目前适合于各

行业的软件开发较为完善，尤其很多软件带有动画功能，直接输出

动画，从而进行展览展示。比如影视、动画行业常用软件：3dsmax、

C4D、Maya 等；工业机械行业：UG、Pro/E、SolidWorks，Sketchup、

Lumion 等。各种三维软件为各自的行业带来了巨大的便利，随着软

件的智能化和虚拟仿真技术的成熟，结合动作捕捉系统、三维扫描

系统，直接可以嵌入模型、动作，节省了大量人力物力，更直观、

身临其境的感受产品的魅力，拉近人与产品的距离。 

2.2 三维演示动画的应用特点 

2.2.1 三维动画技术被广泛运用于影视、动画、游戏、宣传广告、

虚拟现实与虚拟漫游中，三维演示动画其独特的艺术和技术相结合

的展示形式。一方面三维演示动画的制作要满足创意的需求，另一

方面还要兼具艺术效果的呈现，特别是在画面色彩、镜头运动组接、

影片韵律节奏、构图和音乐音效等方面。相比平面化的视觉传达，

三维演示动画技术还具备时间和空间的概念，同时还应兼顾影视作

品制作的规律、镜头组接等影视制作原理。 

2.2.2 根据三维动画表达内容的不同，在艺术创作上有很多不

同，技术上也有所差别。演示动画是一种表达形式，由于受项目类

型不同，产品演示动画也存在不少限制，比如工程施工类演示动画，

色彩搭配不宜太花哨，演示流程顺畅，信息内容表达清楚即可；比

如电子产品展示类，要考虑产品的外观、功能展示的同时，要有创

意、考虑面对消费人群等；再如用于广告、电视剧和电影特效制作

时，根据表达对象不同，运用的技术和表现手法也不相同。另外一

些劣质短片，比如画面图形单调，镜头剪辑缺乏节奏，影片结构不

合理，会导致受众人群不能有效的获取信息，最终失去展示作用和

意义，损害产品价值。 

３.三维动画技术的应用领域 

3.1 按照应用行业划分，主要代表性领域： 

3.1.1 教育领域  

演示动画在教育领域运用时间较早，范围较广。通过动画课件

比较形象的展示教学内容，吸引学生注意力,利用动画技术将教学内

容的原理进行演示，提升教学质量和效果。 

3.1.2 医疗领域  

在医学医疗领域的应用，主要是利用三维仿真技术展示人体内

部构造、病因病理检查等。更加直接有效的促进医疗人员与患者之

间的沟通交流，有助于提升医疗水平和效率。 

3.1.3 建筑、规划领域  

随着房地产行业的发展，三维演示动画较早的在该行业发挥了

重要作用，伴随着技术的成熟和创作手法的多元化，应用范围扩展

到市政道路规划，桥梁隧道、模拟城市、数字校园建设等。从脚本

编写到模型制作、后期处理均实现了较高的艺术水准，对展现建筑

面貌和工程过程有重要意义。 

3.1.4 虚拟现实未来新领域 

虚拟现实，简称 VR，近些年该技术开始兴起，并开始应用于

房地产行业、园林景观展示、科学普及等行业项目的宣传与展示，

不断朝着影视、安防、航空等众多领域扩展。其重要特点是可以与

虚拟的空间、环境随时进行人机自由交互。 

3.2 按照精细化行业分类 

演示动画的应用领域总体概括为：室内设计、旅游教学、油田

矿井、航空航天、水利电力、数字展馆、地质灾害、安防科技、地

产漫游、应急预案、网上展馆、数字城市、场馆仿真、工业仿真、

汽车仿真、道路桥梁、网上看房、文物古迹等精细化产业。 

４.三维演示动画的制作流程经验分享 

三维演示动画的制作过程大同小异，根据项目类型不同略有区

别，以产品生产线类三维演示动画的制作流程案例为例，从项目对

接到完成制作的商业化过程分享如下： 

4.1 根据项目需求，提供初步方案 

方案规划要清晰展示生产流水线的每个步骤及环节，沟通是否

需要拆装展示动画以及爆炸图等。总之根据客户提出的需求，制定

初步创作思路，并给客户提供专业建议，根据难易程度设计预算。 

4.2 深度了解项目，签订合同 

该阶段需要准确把握客户的心理需求，与客户一起对项目的亮

点特色进行挖掘，确定整个演示动画时长，以及确定制作工期、付

款方式等内容,制作内容确定后签订商业合同。 

4.3 文案脚本策划 

根据客户提供的图纸、图片以及视频等资料，进行文字脚本创

作。资料提供的信息不足以表达清楚时，需要到客户企业进行实地

考察，深入了解生产线流程，必要时需要客户启动设备借助实物进

行展示，现场沟通或直接驻场办公等。结合以上信息确定脚本，以

防多次修改，节约人力物力成本。 

4.4 项目模拟与中期制作阶段 

根据项目脚本、按照一比一模型制作简模版演示流程，交付企

业审查，审查通过后进行贴图、灯光、材质制作，调整动画镜头，

进行镜头序列帧输出，后续工作在剪辑软件中进行片头、片尾、声

音等后续合成制作。 

4.5 项目交付阶段 

演示动画输出后进行交付环节。一般在项目开展前期会规定修

改次数，经过一到两次微调，双方无疑义后交付成品。尾款结算，

项目完成，最终合同终止。 

５.小结 

随着社会的不断进步，商业运作方式也发生了很多改变，新技

术的进步也给商业发展带来了机遇。随着新一轮软硬件技术革新的

不断发展，电脑软硬件技术不断升级，三维动画技术也在日新月异

的变化，技术的革新也给产品的展示，品牌的宣传带了新的动力。

伴随着互联网、人工智能、元宇宙等概念的提出和发展，未来无论

是哪个行业都已经离不开数字化，数字化时代的到来给三维动画行

业发展带来了更多机遇和挑战，在不久的将来，三维动画技术在各

行各业中的应用也将更加广泛，更加成熟，更加深入，演示动画必

将在未来庞大的市场空间中迎来更大的发展空间和市场前景。 
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