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交互设计课程中项目化教学法的一体化应用与研究 
张琳  王哲  朱佳俊 
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摘要：在交互设计课程教学中运用项目化教学法，将完整的设计项目与课堂教学相融合，有助于充分发挥学生的主观能动性和

提升学生学习积极性。本文阐述了项目化教学法的概念及其在交互设计课程教学中的应用原则，同时，结合交互设计课程中的教学

实施案例分析研究了交互设计课程中项目化教学法的一体化应用。 
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项目化教学法坚持以学生为主导，教师协助学生，在交互设计

课程的教学中运用项目化教学法并建立项目教学案例库有效的调动

学生的主观能动性，提升学生的自主学习能力。将具体的项目作为

教学核心，以学生的职业能力培养为目标，从学生实际学习特点和

能力水平出发，始终以学生为主导，充分发挥教师的协助作用。[1] 

1、项目化教学法概述 

1.1 项目化教学法 

项目化教学法坚持以学生为主导，教师起到协助作用，整个项

目完成过程中，学生既参与了项目的规划统筹阶段，又参与了项目

的实施执行阶段，还参与了 终的项目评级总结阶段，有利于培养

自主能力和创新能力。项目化教学法在课堂教学中的实施包括以下

流程：项目筹备阶段、计划执行阶段和评价总结阶段。各个阶段都

可进一步细化，准备阶段可包括项目策划、安排，执行阶段可细化

为项目执行、反馈、优化等，评价总结阶段则可具体到项目评价、

总结、反思等。项目化教学法有助于教师与学生在教与学的过程中

相互促进、相互进步。 

1.2 项目化教学法在交互设计课程教学中的应用原则 

交互设计课程需要结合扎实的设计基础理论知识以及熟练的专

业操作技能，通过对市场、用户、产品进行研究分析，全面综合地

开展交互设计工作。因此，根据课程特点结合交互设计实际的工作

需要设置具有一定实践意义的项目，创建交互设计相关的项目教学

案例库并应用到课程教学中，有利于促进学生将前期学习的设计理

论知识与交互基础理论相结合并运用到项目实践操作中，提升学生

的实践操作能力，实现应用型本科人才培养的目标。 

随着项目化教学法的应用逐步深入课堂，结合交互设计课程教

学的目标，整个课程的教学过程中需要把握以下应用原则： 

①交互设计教学过程中，在确定课程项目时，不论是整体的项

目框架还是局部的项目任务，都要从学生的实际水平和能力出发，

结合学生前期的设计理论知识和实践操作能力，坚持学以致用，为

后期学生的职业能力培养和职业规划安排奠定基础。 

②交互设计课程教学过程中，设计科学合理的教学内容与项目

是保证教学质量的前提，因而在确定内容和项目时，以学生为主导，

教师协助，结合实际情况选出合理的项目。 

③作为一门设计类课程，在进行交互设计项目任务时，不论是

教师的教学过程还是学生的项目实践过程，都要按照既定的设计流

程进行。 

④课程教师在将项目化教学法应用到交互设计课堂教学中时，

需要加强对当前交互设计市场环境、整体设计行业的调研，了解交

互设计领域的 新设计动态与未来发展趋势，保证选取的交互设计

项目案例具有一定的代表性和实践意义，能够为将来学生的择业就

业奠定基础，从而改善项目化教学法的目的性。 

2、交互设计课程教学中项目化教学法的一体化应用 

2.1 项目引入 

交互设计课程是一门多领域、交叉性学科。通过本课程的学习

使学生掌握交互设计的研究对象、研究内容，树立正确的认识论与

方法论；学会并掌握市场调研与用户研究方法；掌握信息架构设计；

理解并掌握设计评估与用户测试；使用手绘和电脑软件进行交互设

计与创作，并能够将交互设计方法应用于各个领域。在开课初期，

本门课程就已将实践部分的任务进行了初步规划，初步明确了课程

的实践项目，紧紧围绕交互设计的相关理论知识，以学生为主导，

在实践项目宗旨不变的前提下，提供学生自由选择设计主题的机会，

辅助指导学生进行项目的总体规划（包括：产品框架图、流程图、

结构图等）、市场调研、用户研究、原型图绘制、测试评估完善，此

外，本课程前期已经展开了初步的学生项目成果汇报模式，采用生

生互评、教师点评的方式对学生的作品提出优化建议。此次课程教

学将《产品交互原型设计》作为项目任务，具体任务内容包括：产

品构思、用户调研与市场研究、原型图绘制，鼓励学生 1-4 人为一

个小组单位，根据项目化教学全面开展课程任务项目。 

项目具体任务 实践内容 

产品构思 

根据课程所学内容，自拟主题，构思一款产品。可选类别： 

1、交互网页设计 

2、HTML5 设计 

3、交互式 APP 设计 

4、交互式游戏设计 

5、其它 

提交形式：构思方案（ppt 形式） 
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用户调研与市场研究 
根据前期自拟的主题内容，对同类产品与当前市场进行调研，完成用户、市场调研的完整流程。 

提交内容：调研报告（ppt 形式） 

原型图绘制 
利用所学知识，绘制产品原型图。 

提交内容：原型图展示、原型交互演示视频、作品汇报（ppt 形式） 

2.2 项目任务方案的确定 

本次教学以《产品交互原型设计》作为项目任务，学生 1-4 人

为一个小组单位，每组代表一个项目小组。 

在整个交互设计项目正式开始前，根据课程所学内容，每组根

据交互设计基础理论自拟主题，构思一款产品，可选类别包括：交

互网页设计、HTML5 设计、交互式 APP 设计、交互式游戏设计、其

它。 

产品构思完成确定好产品主题后，每个项目项目组对整个项目

任务做出安排规划，并将每一阶段的任务做出相应的任务分配和分

工，主要的任务内容包括：竞品分析、品牌策略分析、市场调研、

用户需求分析。 

完成好整个项目的前期工作后，小组成员确定设计方案、绘制

初步的纸质原型图并在小组完善后确定绘制产品原型设计。后期每

个项目小组还需对产品原型进行测试评估以达到更加完善的效果。

每组完成产品交互原型项目设计后，教师鼓励学生进行作品展示，

并进行考核评价。项目任务中需要重点把控好项目内容确定、以学

生为主导及任务检验评估这三方面。 

（1）项目内容确定：在产品主题构思阶段，师生需要明确的一

点是，《产品交互原型设计》是交互设计综合应用的过程，不仅仅是

考验学生的创新设计能力，更是培养学生的团队协作能力以及对完

整项目的把控能力。在整个设计项目过程中，学生不仅需要使用到

各类实践操作软件，比如 PS、AI、Axure、XD、墨刀，在原型图页

面绘制阶段还会涉及到界面设计、布局设计、动态效果设计、构成

设计等相关的设计知识，因此，本次交互设计项目化教学任务要求

学生综合运用学习的设计知识，并运用到设计操作实践中，有效地

做到了学以致用。 

（2）以学生为主导：项目化教学法强调学生用当作为教学过程

的主体，教师在一旁起到协助辅导作用。本次交互设计《产品交互

原型设计》项目的前期调研、设计方案确定以及 终设计落地均由

学生完成，教师起到协助作用，鼓励学生创新性地思考与设计。 

（3）任务检验评估：本交互设计课程项目的整体完成时间 终

确定为整个课程教学周的三分之二。每个项目组在项目开始前就要

对后续的工作进度进行规划与安排，确保项目在每个阶段完成良好，

整个设计项目能够按时有效完成。在原型图绘制完毕后，每组按照

测试与评估的方法进行项目成果完善。待任务完成后各个小组进行

交互设计作品视频演示，并辅以 PPT 阐述产品的整个设计流程及思

路方法。 后通过学生自评、生生互评、教师点评的方法对每组项

目进行打分评价。 

2.3 交互设计课程项目过程设计与实施 

本交互设计课程项目过程设计与实施包括以下：（1）首先，整

个小组确定好产品设计的主题，每组中的所有成员进行头脑风暴、

各抒己意，从用户研究角度分析目标用户、用户需求、用户画像，

设计并绘制产品的功能图、流程图、结构图，并绘制初步纸质原型

图。（2）产品构思完成，由负责市场调研及用户研究的同学进行详

细的竞争产品分析、品牌策略分析、问卷调查与场景分析、用户需

求分析，并整理成直观的结果进行汇总。接着，整个小组进行原型

图的定稿研讨会议。（3）项目组成员确定好纸质原型图的设计稿，

捋清整个产品的逻辑，完成交互产品原型绘制，并录制好整个产品

的交互动作视频。在 终产品完成前，小组对自己项目成果要进行

产品的测试与评估，根据前期调研的用户研究，选取合适的用户群

体进行测试评估，完善 终产品设计。（4）待整个交互设计工作完

成后，每个项目小组提交设计作品，每组选择一位汇报人上台进行

作品展示，辅以简短的 PPT 和交互视频演示。整个项目成果的得分

包括：学生自评、生生互评、教师点评以及邀请企业教师点评。 

2.4 项目教学评价与成果展示 

在整个交互设计课程项目完成后，教师需要引导完成后续的项

目任务评价阶段，项目化教学的评价阶段可以包括学生自评、生生

互评、教师点评、企业教师点评，主张不同的评价方式与评价结果

均能够作为本次交互设计课程的 终得分的依据。首先针对学生设

计的研究报告进行评估，主要以学生产品构思和研究全面性为主，

考核学生产品的整体构思和调研全面性。其次是针对学生交互设计

产品的创新点与思维逻辑进行评价，对学生产品的内在含义进行考

查。考核评价是教学非常重要的一个环节，能够很好地拓展学生的

思维，帮助学生及时了解到自身的不足。在整个交互设计项目完成

后，教师需要引导学生进行课程反思与总结，帮助学生更好更快地

提升自己。其项目反思内容包括：①本次交互设计课程你学到了哪

些交互设计的设计方法、原则等？②整个项目过程中哪个阶段让你

为印象深刻？③你认为团队协作对本次的交互设计课程项目有帮

助吗？具体阐述。④你在整个项目实施的过程中什么是较为重要的

或需要着重注意的？⑤整个项目过程中，哪些地方可以更完善？ 

3 结语 

对交互设计课程教学进行分析后可以看出，交互设计课程旨在

培养学生理解并掌握交互设计的基本理论基础；使学生能够掌握交

互设计方法，运用市场调研与用户研究知识构架信息界面设计，运

用设计评估与用户测试检验产品的可行性与易用性。除此之外，还

锻炼学生的团队合作能力、创新思维能力以及动手设计的能力。实

践应用表明，项目化教学法可以很好的满足交互设计课程教学的教

学目标。 

参考文献： 

[1]杨玉洁. 平面设计专业教学中项目化教学法的一体化应用与

研究[J]. 科教导刊, 2020(32):2. 

[2]路玲.项目教学法在中职《平面设计》课程教学中的应用[J].

读与写(教育教学刊),2019,16(01):253. 

作者简介：张琳（1997.1—），女，汉族，江苏南通人，南通理

工学院，助教，硕士学位，专业：工业设计工程，研究方向：运河

文化旅游产品开发、界面设计、交互设计。 

课  题：本文是 2021 年南通理工学院科研项目教育教学研究课

题项目“交互设计课程中项目化教学法案例库建设与应用研究”（项

目编号：2021XK（J）14）的成果。 


