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摘 要: 影视动画是我国经济发展里具有较强潜力的产业，所以我们必须要重视影视动画的发展。我们可以发现影视动画的设计

对影视动画的艺术感与审美情趣极为重要，影视动画的设计首先要符合视觉艺术的合理性，并根据故事情节的发展进行场景变换。

在影视动画中要根据角色、故事发展情节、色彩以及场景来打造视觉艺术效果。 
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引言： 

随着科技的进步与发展，影视动画产业获得了迅速发展，逐步

成为第三产业的支柱性产业，为经济的发展做出了重要贡献。影视

动画是经济与科技发展的必然产物，也是时代的必然产物。本文对

影视动画艺术的角色设计，美术设计和场景设计进行分析，以提高

影视动画的视觉效果。 

一、影视动画的角色设计 

（一）角色创作内涵 

影视动画中的人物角色和影片中的演员相同，都是被赋予生命

力的，对自身的角色所要表达的情感思想可自由进行表达，甚至有

的会超越现实。创作的自由性和夸张随意的表现手段增强了影视动

画对观众的吸引力。从当前大众审美的特点来看，一般要求主角个

性鲜明、富有感染力、造型突出、品德高尚等，但不仅仅局限在这

几个方面。 

（二）促进角色创作水平提高的措施 

想要塑造一个动漫角色并取得成功，这与成功的原型设计紧密

相关。使角色深入人心的首要关键点是人物原型的设计，不同角色

的人物形象特点不同，一般分为两大类，即正派、反派。正派角色

较多，用典型的语言、事件、背景对角色进行修饰，在同一系列恶

势力做斗争的过程中塑造了英雄的形象。其次还需要对人物进行美

化，与美学原则相符，在美的前提下对个性进行突出，使其符合人

们的审美。第三，人物角色通过表演来呈现，需要不同的表演手法

把人物的形象给大众完全展示出来。 

二、影视动画的美术设计 

（一）美术设计应用在影视动画中的作用 

美术设计根据色彩、线条、光与影来进行影视动画意境的构造，

增加影视动画的美感与艺术感，为动画中的人物创造出一个优美的

生活场景，这是美术设计对于影视动画的重要作用。美术设计还能

够为人物性格的构造做出重要贡献，通过服装设计、色彩搭配来展

现动画中的人物性格。能够实现影视动画的审美价值，这是美术设

计应用在影视动画中的重要作用。 

（二）美术设计在影视动画中的具体应用 

色彩在影视动画中的应用极为广泛，对于场景的营造以及人物

性格的塑造具有重要作用。例如：《你的名字》中女主角三叶睡衣

颜色、五颜六色的文具颜色、黄昏时的光影都是对于颜色的应用，

男女交换身份时他们背心的颜色也是不同的，这便是对于人物性格

的展示。 

美术设计在影视动画造型艺术的展示中具有重要作用，通过造

型艺术的展示来展现人物的典型性格。例如：《龙猫》中古朴的木

屋建筑展现出作者对于农村生活的热爱，大肚便便的龙猫的造型给

人可爱、笨重的柑橘额，对于影视动画“人物”性格特点的展示具

有重要作用。 

美术设计还被应用在影视动画场景、意境的营造过程中，从而

创造出影视动画主人公活动的场所。同时，场景意境的展示能够实

现审美情感的升华。如《千与千寻》中千寻父母大快朵颐地享受郊

外的食物，刹那变成了猪的画境能够展现人类的贪婪与自私，最终

小白与千寻的相聚实现了影视动画情感的最终升华。 

三、影视动画的场景设计 

（一）场景设计的内涵 

影视动画的重要构成部分是场景，对影视动画的整个剧情起到

衬托的作用。影视动画艺术中的场景设计是对影视动画整个作品中

的场面进行设计。对影视动画进行场景设计时需要结合人物的背

景，情感，并与时代背景相融合，只有场景设计具有针对性和选择

性才能引起人们的共鸣，为人们所赞同。场景设计要符合以下 3 个

要求，其一,要对故事的走向十分明确，根据不同剧情、剧情的起伏

等作出不同的场景设计。其二，场景设计要与影视动画本身的风格

相符合，否则看起来就不伦不类。其三，要充分认识到人物的性格

特点等，场景设计要做到与人物的性格特点相符合。 

（二）场景设计存在的问题 

场景设计不合理。有些影视动画创作者在进行场景设计时片面

的追求给予观众强有力的视觉冲击，而忽略的剧情的发展，与实际

内容不符，容易给人们造成一种虚假的印象。 

场景设计不具有连贯性。场景设计需要具有连贯性，在动画的

开始、高潮、结尾等场景需要保持一致，不能出现对某一场景十分

偏重而对其他的场景忽略的现象，犹如在影视剧中不能出现穿帮一

样，影视动画中出现断节的现象也是不允许的。一部优秀的影视动

画作品需要任何场景都能获得人们的好评。 

（三）促进场景设计水平提高的措施 

影视动画的场景设计中，空间表现力的强弱与距离的远近紧密

相关。景物之间的距离发生改变，空间会变得有层次感，继而产生

纵深距离感，构建一个和谐统一的画面。 

对场景的色彩进行优化配置。给人感官造成最直观刺激的是色

彩，要想视觉效果不同需要进行把不同的色彩进行搭配，根据不同

场景有针对性的搭配不同色彩，以吸引观众视线。 
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