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面向自主学习的在线协同教学模式研究 
张桂霞  赵艳  刘冰慧 

（山东协和学院  山东济南  250107） 

摘要：针对目前信息技术大背景，结合数字媒体技术专业中 CG 开发流程和专业教育实际需求，对在线协同教学进行教学设计，
总结经验，提炼成果，为面向自主学习的在线协同教学平台的设计提供参考。 

关键词：自主学习；在线；协同教学 
 
一、在线协同教学模式构建 
新型冠状病毒肺炎疫情防控期间，为贯彻落实教育部及学校

“停课不停教”的相关工作要求，确保学生“停课不停学”，我们
经历了一学期的在线教学，结合此次实际在线教学实施情况，针对
目前学情和在线教学需求情况，合理有效的建设开发线上教学资
源，顺利开展线上课程教学，进行在线协同教学模式探索。 

1.明确课程建设思路 
坚持立德树人,体现以学生为中心、动画项目为导向,注重学生知

识、能力、素质三维目标达成,依据学科前沿与社会发展需求，动态
更新课程内容体系,实施线上线下混合式教学模式,多元化考核评价。 

2.基于学生特点，优化线上教学方法和手段，促进目标达成 
依托动画案例开展课堂教学，提高兴趣、增强印象，利用超星学

习通、腾讯等智慧教育平台，结合答辩、抢答、选人、星级评选等形
式进行教学方法、手段的创新，提高学习主动性，促进目标达成。 

二、教学模式的应用实践 
（一）教学设计 
结合《动画概论》《二维动画设计》等课程特点，依托二维动

画制作项目实施从教学目标、内容选择、资源建设、过程设计、方
法和手段等角度进行分析。 

1.明确教学目标 
确定学生的中心地位，以产出为导向，结合学校定位和专业人才

培养目标，明确项目目标。以二维动画制作技术为核心，通过完整项
目的设计，理解二维动画设计的基本思想，熟悉动画的流程，同时将
动画的运动规律、动画的设计技法等知识点融入其中。最终达到二维
动画方向各个岗位能力要求具备较强的职业素养和发展潜力。 

2.内容的选择 
依据课程目标、特点，结合教学大纲将课程内容重新梳理，依据

二维动画岗位职业能力的要求更新知识体系，契合课程目标，设计教
学单元，结合企业调研结果得出基于工作过程的教学模块：剧本撰写、
动画角色制作、动画场景制作、动画的设计与实现、后期合成。 

工作岗位 专业能力 职业能力 主要教学模块 

动画脚本策划 

了解动画行业，熟悉相关制作

规范； 

能够进行动画创意构思、脚本
文案、剧本策划 

良好的自学能力、表达能力、
写作能力 

剧本撰写 

动画角色美术设计
师 

了解动画运动规律，角色设计
方法、色彩搭配知识 

良好的造型创意设计能力，
flash 实操能力 

动画角色制作 

动画场景美术设计
师 

掌握场景设计方法，能够运用
其他平面软件进行场景的创作 

良好的艺术基础，空间透视基
础，场景设计能力，工具使用
能力 

动画场景制作 

动画制作 

掌握逐帧动画、传统补间动画、
补间动画、遮罩动画、引导动
画、交互动画制作方法 

熟悉动画运动规律，二维动画
设计实操能力 

  

动画的设计与实

现 

后期合成与制作 
掌握二维合成、特效、高级运
动控制、影视动画合成方法等 

镜头组接能力，后期合成能力 后期合成  
3.资源建设 
结合课程需要和学生的成长规律，按照线上协同教学模式需求

进行课程中项目教学资源建设。 
（1）素材资源库 
依托幼儿英语动画短片项目组织资源和课程内容的实施，建有

剧本、分镜头、角色草图、角色设计稿、角色转面图、场景设计草
图、素材库等基础资源。 

（2）基于教学流程的课程资源库 
结合教学目标和模块划分，设计学习任务单、教学视频、教学

课件、在线图书、章节检测、实践作业等多形式的课程资源。 
4.教学过程设计 
（1）课前，丰富教学资源，明确学习任务 
结合岗位职业能力设计学习模块，明确模块对应的专业目标，

学习方法等，结合学生的认知和成长规律进行教学设计，录制视频、
整理丰富课程资源，课前上传教学视频、教学课件和素材等，通过

通知的方式将教学计划和任务发送给同学们。做好课前的预习，提
高学生学习的目标性。 

（2）课中，以学生为中心，督促引导学生开展学习，通过两
种模式开展线上教学 

第一， 视频自学为主，教师在线答疑,通过发布选人、抢答等
形式调动学生的课堂参与度. 

第二， 通过超星学习平台或者腾讯平台进行实践操作讲解、学
生分组任务答辩，互评。 

（3）课后，进行学习效果检验与拓展 
章节学习后借助平台进行章节测验，丰富作业形式，布置知识

点测试、小论文、剧本、讨论等多类型作业。设置分组课后任务。 
（二）学习监督过程设计 
加强对学生线上学习的评价，强化阅读量和阅读能力考查，提

升课程学习的广度。加强项目式学习，丰富探究式、论文式、报告
答辩式等作业评价方式，提升课程学习的深度。加强非标准化、综
合性等评价，提升课程学习的挑战性。 

1.课前对在线协同学习的权重进行设置。 
突出前预习环节任务点、讨论等的权重。根据课程特点和学生

特点进行设定，让学生明确监督过程的各项权重，辅助学生完成学
习的任务。 

2.课堂互动环节 
结合在线教学的特点，不能面对面的学习状态，突出课堂互动环

节、投票、问卷、抢答、选人、讨论、测验、小组任务等课程活动，
让学生在学习过程中能积极主动的参与进来，突出协同工作的特点。 

3.加强课后小组作业的评议 
采用多方评议、多次评议的多种评议方式，标准化评议指标，

有效保障评议结果的科学性。 
项目实施采用自由分组，设定特定主题，按照动画制作流程进

行各部分分组任务的实施，每一阶段开展评议性考核。 
例如，动画剧本阶段，采用分组答辩的方式开展，同学进行电

子剧本和剧本答辩评议，设定评议标准如下图。 

 
综上所述，依据 CG 开发流程，构建基于工作流的自主学习环境。

由教师根据具体课程特点搭建自主学习的流程，学生能够在在线学习
过程中根据其流程的要求参与学习具体活动，实现自主学习。 
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