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VR 技术支持下指挥自动化的研究 
范存艳 

（沈阳新松虚拟现实产业技术研究院有限公司 110000） 

摘要：随着时代的不断发展，VR 技术正逐渐应用于各个领域，而将其与指挥自动化系统进行全面结合则能够有效达到可视化
的作战目标。 VR 技术的应用可以构建一个虚拟现实的模拟系统，营造逼真的战场环境，通过这样的方式能够有效提高指挥人员决
策的正确性。本文在具体的研究过程中从两方面入手，对 VR 技术和指挥自动化系统进行了分析，并且阐述了 VR 技术在指挥自动
化系统中的具体应用。 
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1、VR 技术与指挥自动化的概述 
VR 技术又被称之为虚拟现实技术，应用该项技术能够模拟出

逼真的自然环境，能够从视觉、听觉和触觉方面给人营造一种真实

感， VR 技术从本质上来说是一种计算机技术，应用相应的技术能

够形成一个三维图形系统，参与者可以与环境进行实时交互，如今

我国的 VR 技术水平在不断提高，其应用范围也在不断扩大，应用

VR 技术的目的不仅仅是营造逼真的多维信息空间，同时还能让人

们获取全新的知识和形成全新的理念。 

如今的虚拟现实系统可以分为两大部分，分别是浸入性和交互

性，所谓侵入性是指参与者完全被包围在虚拟世界中，在参与的过

程中有一种身临其境的感觉，无论是听觉视觉还是触觉都十分逼

真。交互性则是指参与者通过自然的动作来与虚拟接口进行交互，

参与者可以通过直接观察操作的方式来对虚拟环境进行控制。虚拟

现实技术作为一种高新技术已经逐渐成为了新一波技术革命的核

心点，如今虚拟现实技术能够被广泛的应用在航空航天、科学领域、

核工领域以及工程建筑领域。除了上述所提到的领域以外，虚拟现

实技术还可以被很好的应用在军事领域，通过营造真实的作战场景

能够有效提高指挥人员的决策正确性，这更有利于提高我国的综合

竞争实力。 

指挥自动化系统是包含控制通信、侦查、监视、电子对抗等多

个部分的系统，该系统目前最大的作用是实时获取信息，并且对所

获取的信息进行决策和处理，同时还能对整个战场的作战情况进行

有效管理，该系统目前是现代化作战指挥的神经中枢。 

指挥自动化系统主要具备 4 个不同的功能，分别是情报搜集功

能、情报处理功能、作战指挥功能以及通信功能。所谓情报收集功

能简单来说是指通过探测监视的方式，来对数据信息进行有效获

取；情报处理功能则是指对已经收取的信息进行分析和判断，根据

目标的威胁来做出敌人的作战意识分析；作战指挥则是根据前期的

情报处理，对现有的兵力进行正确的指挥和分配，辅助指挥人员进

行作战决策；通信功能测试纸对信息数据进行传输，可以将上级下

发的命令第一时间进行下发。 

2、VR 技术在指挥自动化中的应用研究 
2.1 战场环境可视化 

科学技术水平的快速发展使得未来的战场也发生了一定的转

变，在未来的发展过程中战场将会更加依赖于现代化的信息技术，

如何将 VR 技术更好的应用在指挥自动化系统中成为了相关部门应

该重点研究的问题。通过利用可视化的技术能够对整个战场的作战

环境，交战过程和兵力情况进行全方面立体的展示，这样更有利于

指挥人员了解战场的实际情况，更加准确的做出决策和判断。  

将 VR 技术应用在指挥自动化系统中能够有效实现战场环境的

可视化，所谓战场环境可视化，简单来说就是以虚拟现实技术为基

础，采用三维技术和多媒体技术，结合指挥自动化系统中所获得的

情报能够给人们提供更多信息资源，并且采用多媒体综合处理的方

式来将整个战争情况真实的再现出来，能够为参与者提供一个真实

可视的虚拟战场环境。在虚拟的环境中能够观测到战区的战场状

态，还能观测到水下和水面战艇的工作状态，除此之外，如果是模

拟的海洋战争，可以对海洋环境兵力情况的分布等相关情况进行再

现。 

2.2 兵力配置可视化 

应用 VR 技术所模拟的虚拟战场能够以实际三维图像仿真器表

示双方的兵力类型和兵力配置态势。在具体的模拟过程中，能够通

过仿真系统来实现火力分配和兵力分配，通过这样的方式能够及时

了解到兵力的对抗效果，在此基础之上能够做出更加科学合理的效

果评估。 

2.3 计划拟制可视化 

应用 VR 技术所模拟出的虚拟环境可以为指挥员作出相应决策

提供重要的支持。参与者可以直接利用系统提供的手段与虚拟作战

场景进行交互，在大量技术和知识库的支持之下能够对作战方案进

行不断的优化和完善。在人工确定完相关的基本要素以后，仿真系

统可以直接根据参与者和系统的交互动作来对整个战术进行计

算，在后台能够对战术进行预先展示，同时计算机还能够对参战兵

力的协同作战进行实时计算，并且能将整个计算结果通过可视化的

方式进行展示。参与者在参与的过程中如果增加或减少仿真器，都

不会对整个虚拟仿真系统造成影响。 

2.4 兵力对抗过程可视化 

应用 VR 技术所营造的虚拟战场能够将武器仿真器的协同作战

过程进行动态化的演示，例如水面舰艇发射远程导弹，所能造成的

损伤情况都可以以动态的方式演示出来。基于虚拟现实技术的作战

指挥控制系统从根本上来说是一个智能决策系统，利用该系统不仅

能够使得参与者直观的了解到整个战场的实施作战情况，同时还能

根据虚拟环境的变化来做出最为正确的决策和判断，因此该系统还

必须要包含大量的知识库，需要以人工智能技术作为支持。 

结语： 
综上所说，将虚拟现实技术应用在指挥自动化系统中是社会发

展的必然趋势，在虚拟现实技术的加持之下，能够有效提高指挥人

员的临场决策能力，同时还能有效提高部队日常训练的有效性，参

与人员能够有更加真实的战争体验感，这不仅能够达到良好的训练

效果，同时还能大大节约经费。 
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