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游戏教学法在人物角色原画中的运用 
佘育丹 
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摘要：人物角色原画在整部动画中占主导地位，做得好可以提高作品的质量，所以，学好它显得尤为重要。有目的地将游戏教
学法融入到人物角色原画的学习中，力求让学生更快、更好、更合理进行人物角色原画创作。 
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一、游戏教学法加入到原画课程的迫切性 
美国心理学家加维曾说过“游戏是由内驱力所策动的一种快乐

活动”。提倡将游戏教学法带入课堂的目的是想通过游戏活动的愉
悦性来体验学习的快乐。但作为课堂实施方案，游戏教学法就不能
仅仅是单纯的追求娱乐的游戏方案了，而是要合理的运用游戏进行
教学，做到在游戏中让学生自主去探索知识，才是真正的实现“教”
与“学”的融合。 

到目前，游戏教学法在小学课堂上运用比较广泛。通过资料的
查询可知，现在也有一些美术课也加入了游戏的元素。此类教学效
果收效颇丰，值得借鉴。所以，在此处，我们将游戏教学法融入到
人物角色原画创作的课堂中，学生在游戏中将人物角色的走、跑、
跳的原画正确且灵活的运用到动画作品中，从而打破常规的原画教
学课堂的呆闷状态，让学生能更好、更快的接受知识。 

所以原画教学过程中值得迫切地将游戏教学法加入其中。 

二、游戏教学法加入到原画课程的重要性 
游戏教学法，说的就是以游戏作为教学的形式，让学生在一种

轻松、欢快的气氛中，或者是在激烈的竞争环境下，将知识点学好
的教学方法。简单的说，游戏教学法就是要将“教学”与“游戏”
两者进行巧妙的结合，起到引起学生学习的兴趣的一种教学方法。 

游戏教学法在人物角色原画创作的教学过程中也占着重要的
意义： 

第一， 可以提高学生的学习注意力。 
人物角色原画的创作过程中要求学生要能根据剧情说明的角色

的性格、社会地位及所处环境来分析角色的动作，然后自己表演出来。
这样在游戏过程中，学生的注意力容易被轻松愉快的气氛抓住，思维
也很容易随着游戏情节的发展而变得活跃，这时，教师趁此时机将知
识点传授给学生，学生在情景中更容易掌握好知识并加以运用。 

第二， 学生的智力也能得到很好的培养。 
游戏过程中，观察、记忆、思考、想象，缺一不可。人物角色

原画创作需要学生在学习过程中将自己的肢体动作加入，再分析情
景，最后修正动作的正确性及合理性。学生不断的进行这一系列的
活动时，就能在不知不觉中提高自己的智力，让自己变得更加有活
力、更加聪明。 

第三，学生接受知识和记忆知识的能力得到培养，同时，对提
高学生的学习能力也起到了很大的帮助。 

人物角色的原画创作若是仍然按照传统的教学法来教学，那么
就只能用填鸭式将知识硬灌入学生的脑中，这样很有可能让学生听
课时左耳进右耳出，收效甚微。而游戏教学比起中规中矩的学习，
总会让人更容易接受。同时，作为新的教学方法，学生会感到新奇，
更愿意接受。不知不觉中也培养了学生的好奇心。所以若是教师能
采用游戏教学法来上人物角色的原画创作这一项目，一定能以最快
的速度引起学生的学习兴趣，提高学生的学习质量。 

最后，游戏的使用还能激发学生的竞争意识与团结意识，也是
竞争意识与团结意识的催化剂。 

人物角色要想表现出合理的动画是需要学生根据剧情不断的
分析、修正每个动作，以达到最佳状态。这样，队与队之间的竞争
就随之而来，所以队员间的默契合作是非常重要的。而游戏，其实
也是一种比赛。它具有很强的竞争性，所以失败与成功总是不可避
免的得其中一个。然而，在游戏中，学生们若想要让自己成功，就
得急速的开动脑筋，做到最好，才能取得成功。久而久之，这种竞

争意识就培养了学生的不认输、敢于挑战的精神。此外，在课堂上，
游戏一般都是团队合作居多，因此，游戏的过程中也会不自觉的加
强了学生的组织和纪律观念，培养他们的合作意识和集体荣誉感。 

所以，游戏教学法加入到人物角色原画创作的课堂，很重要。 

三、游戏教学法在人物角色原画课堂上的实现 
游戏教学有这么多好处，那么我们在人物角色原画运用中可以

如何来实现呢？  
1、为了能激发学生的学习兴趣，先导入游戏。 
课堂开始时，教师先给学生播放角色走路的视频，从现实人在

通常情况下的走路到带情绪的走路；接着转入动画中角色的走路视
频。通过对比，找出共同点与不同点，分别做好笔记。 

有了以上的基础后，同学们按照预先分好的组进行练习，先用
木头人将每个动作摆出来，仔细观察，然后每组选择出 3 个同学来
进行动作模仿。 

这样安排可以激发学生的思考积极性；同时兼顾同学们的团队
合作能力的培养，以及综合分析能力、组织能力。 

2、对比方式游戏与竞赛方式游戏相结合进行游戏学习，能更
好的巩固知识点。 

在进行游戏时，不可盲目的追求趣味性，而是要适度的安排游
戏，我们可以从下面两点出发。 

A、对比方式游戏 
在上一步中，学生通过研究视频上的各种走路姿势，并分组进

行讨论分析，将刚才所看的视频信息进行综合分析，接着，组员间
商量确定自己所选择的走路姿势，为自己所选的走路姿势设定一定
的故事情节，并表演出来，这样的表演更具有目标与趣味。最后组
员与组员之间通过抽签的方式进行列队表演。通过自己组员间的表
演可以提出修改意见和进一步巩固上一步中所总结的各种走路方
式异同点的知识。 

通过该步的完成，可以锻炼学生的分析总结能力，还能培养他
们的选择能力。分工合作时能培养不同方向的人才，比如编写故事
情节能培养剧本编辑能力强的学生；又比如，上台表演也能培养表
演能力强的同学。益处多多，更能方便学生对以后的就业方向的确
定与自信心。 

B、竞赛方式游戏 
在对比中将组员间的默契磨合好后就可进行组与组的竞赛了。

每组将自己排练好的内容拉上舞台，表演给其他组的同学看，其中
可以加入自己所理解的元素，增强游戏的娱乐感。其他组的同学可
以通过观察来进一步巩固相应知识点，起到查漏补缺的效果。同时，
加入速写，将同学表演的动作快速记录下来。这样在快速捕抓动作
的过程中也能锻炼学生的手绘能力。 

在该步中，学生能很快提高自己的注意力，提升自己的观察能
力。在观看其他组同学的表演时，不停的将课前老师讲的知识融入
其中，这样能起到查漏补缺的作用。这样学习一轮下来，就能让学
生将知识点牢记心中；同时还能充分锻炼学生的速写能力，将同学
表演的动作绘画下来，后面再整理拼合，将原画设定好，一部作品
就能初步诞生了。 

3、评价与再一次总结 
完成了以上两个环节后，及时总结是很有必要的。此时，教师

必须加入到其中，协助学生对知识点进行归纳总结。教师可以引导学 
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生说说个人看法，针对同学表演中好的地方与不足的地方说出自己的

想法，并对学习成果进行客观的评价。采取这种学生自评或互评、教

师点评等等的方式，能进一步激发学生学习主动性，同时也能够取得

同学与同学之间的互相学习、互相帮助、互相查漏补缺、互督促的效

果，可以大大地提高学生的自主学习能力与互帮互助的精神。 

以上是我们使用游戏教学法来实现人物原画创作课程的教学。

通过实践，效果较好，学生对于人物的各种走路方式及应用场所都

能很好的掌握住，并在自己的作品中充分的运用出来。 

通过以上的实践证明，游戏教学法在人物角色原画绘画中起到

了很积极的作用，相信在其他的科目中，游戏教学法也能起到积极

的作用。 
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