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摘要：随着浏览器性能提升，新的技术和形式不断升级，前端开发工程师面对的交互和设计也日趋复杂，开发周期变长，旧有

的项目维护困难，与新的功能难以兼容匹配。前端开发者也需要学习和使用传统软件开发的思路和工具。其中组件化是最早在前端

范围内展开应用的开发思想。本文以组件化思想为切入点，探索前端组件化的演变。 
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1、什么是组件 

Component，中文称为组件，或者构件，使用比较广泛，它的核

心意义在于复用，相对模块，对于依赖性有更高的要求。Module，

中文为模块或模组。它的核心意义是分离职责，属于代码级模块化

的产出。它本身是提供服务的功能逻辑，是一组具有一定内聚性代

码的组合，职责明确。组件(Component)和模块(Module)又是一对容易

混淆的名词，也常常被用来相互替换。从设计上来看，组件强调复

用，模块强调职责(内聚、分离)，或者说组件是达到可复用要求的

模块。 

前端 Web 应用中的组件，是指一些设计为通用性的，用来构建

较大型应用程序的软件，这些组件有多种表现形式。它可以是有 UI

（用户界面）的，也可以是作为“服务”的纯逻辑代码。 

2、组件化思想 

组件化并不是前端所特有的，一些其他的语言或者桌面程序

等，都具有组件化的先例。确切的说，只要有 UI 层的展示，就必

定有可以组件化的地方。简单来说，组件就是将一段 UI 样式和其

对应的功能作为独立的整体去看待，无论这个整体放在哪里去使

用，它都具有一样的功能和样式，从而实现复用，这种整体化的细

想就是组件化。不难看出，组件化设计就是为了增加复用性，灵活

性，提高系统设计，从而提高开发效率。 

3、构建组件化的意义 

高内聚 

我们将相关的一些功能组织在一起，把一切封装起来，而在组

件的例子中，就可能是相关的功能逻辑和静态资源：JavaScript、

HTML、CSS 以及图像等。这就是我们所说的内聚。这种做法将让组

件更容易维护，并且这么做之后，组件的可靠性也将提高。同时，

它也能让组件的功能明确，增大组件重用的可能性。 

可重用 

功能明确，实现清晰，API 易于理解，自然就能促进组件复用。

通过构建可重用组件，我们不仅保持了 DRY（不要重复造轮子）原

则，还得到了相应的好处。 

可互换 

一个功能明确好组件的API能让人轻易地更改其内部的功能实

现。要是程序内部的组件是松耦合的，那事实上可以用一个组件轻

易地替换另一个组件，只要遵循相同的 API/接口/约定。 

可组合 

基于组件的架构让组件组合成新组件更加容易。这样的设计让

组件更加专注，也让其他组件中构建和暴露的功能更好利用。不论

是给程序添加功能，还是用来制作完整的程序，更加复杂的功能也

能如法炮制。这就是这种方法的主要好处。 

4、组件化的演变 

在 jQuery 比较流行的时候，大部分的前端开发应该都是十分过

程式的开发：操作 DOM，发起 ajax 请求，刷新数据，局部更新页面。

这样的动作反反复复，甚至在同一个项目里同样的流程也许还要重

复，其实 jQuery 本身也有有自己模块化的设计，有时我们也会用到

类似 jQueryUI 等不错的库来减少工作量，但这种设计，更多的应该

被认为是模块化。 

避免频繁操作 DOM，这时开始流行 MVC，前端开始学习后端

的思想，讲业务逻辑，UI，功能，可以按照不同的文件去划分，结

构清晰，设计明了，开发起来也不错。在这个基础上，又有了更加

不错的 MVVM 框架，它的出现，更加简化了前端的操作，并且将前

端的 UI 赋予了真实意义：你所看到的任何 UI，应该都对应其相应

的 ViewModel，即你看到的 view 就是真实的数据，并且实现了双向

绑定，只要 UI 改变，UI 所对应的数据也改变，反之亦然。这的确

很方便，但大部分的 MVVM 框架，并没有实现组件化，或者说没有

很好的实现组件化，因为 MVVM 最大的问题就是： 

1.执行效率，只要数据改变，它下面所有监测数据上绑定的 UI

一般都会去更新，效率很低，如果你操作频繁，很可能调了几十万

遍（有可能层次太深或者监测了太多的数据变化）。 

2.由于 MVVM 一般需要严格的 ViewModel 的作用域，因此大部

分情况不支持多次绑定，或者只允许绑定一个根节点做为顶层 DOM

渲染，这就给组件化带来了困难（不能独立的去绑定部分 UI）。 

如果你在一个大型团队工作，或者你的企业有许多部门，你们

该如何实现全局 UI 组件来跨越各个板块的界限？想象一个场景，

如果你的整个公司都在使用同一段 UI 代码处理公共组件，财务工

具在使用它，博客工具在使用它，在线聊天工具在使用它，且无论

是在移动端，桌面端还是 web 端都能见到它，那该有多便利？无需

累赘而繁复地一遍又一遍实现功能类似的表单，按钮或是列表。这

是一个相对理想的设置，因为无论你在哪儿你都只需要维护一个代

码库，且所有全局资源也都在同一个地方，开发者们可以方便地找

到所需的代码并对其贡献。同时，共享 UI 组件同事也会给你的用

户带来相容的体验，无论他在浏览或使用哪个工具，移动端或是桌

面端，他的所见所感都是相一致的。注意的是同步这一概念，对于

拥有很多产品的公司来说如果共享 UI，那就意味着一次 UI 升级整

个公司的产品都会受其影响。这从大部分意义上来说是一件好事，

但有时又会带来很多麻烦，之后会说到。同时你的组件也应当是完

备的，不与任何你所在团队所使用的第三方包相冲突。 

5、结语： 

在一个大型前端项目中，这种组件化的抽象设计是很重要的，

不仅增加了复用性提高了工作效率，从某种程度上来说也反应了程

序员对业务和产品设计的理解。 
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