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研究现状：[1-6] 元宇宙可以将许多商品数字化，物

理世界可以通过数字孪生来优化，创建新的数字环境

可以减少环境破坏的可能性，从而促进全球可持续发

展。[6，7] 元宇宙职教产业可以让教师、学生等成员提出

虚拟身份，实现实际教学环境与虚拟环境的有效链接。
[8-9] 我国国家虚拟仿真实训基地的建立提供了巨大的空

间。元宇宙在职业教育中的应用平台。元宇宙职教平

台是元宇宙场景的具体应用。Meta、Roblox 等公司已

经开始开发职业教育行业的具体应用。然而，在职业

教育行业元宇宙的可持续发展过程中，软件体验与用

户需求存在明显偏差。1

然而，以往的研究主要集中于构建政府主体、企业、

监管部门的博弈模型，而忽视了职业教育产业联盟作为

元宇宙职业教育的主要产出，以及专家的参与对干预效

率的影响。基于现有研究中的上述空白，本研究旨在通

过将元宇宙产业联盟作为进化博弈模型中的关键博弈主
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体来弥合知识空白。通过承认在传播科学知识和反虚假

信息方面具备专业知识的专家和民间组织的存在，本次

研究力求建立一个涉及四个关键利益相关者的动态和全

面的框架。通过这种方法，本研究旨在更深入地研究主

要游戏参与者所采用的决策机制及其对确保元宇宙研究

报告质量监督和控制的影响。

问题陈述：数字经济时代，职业院校利用学校追赶、

排名心理，通过发布不恰当的元宇宙职业教育应用报告，

诱导职业院校做出非理性的谋取利益行为，导致元宇宙

基础教学设施盲目建设，导致职业院校盲目建设元宇宙

基础教学设施。造成设备投资提前和资源浪费。针对这

一问题，本研究构建了数字背景下元宇宙职业教育应用

研究报告质量监管演化的博弈模型。在报告发布登记前，

政府监管部门应当提前对报告进行审查，估计后果并对

研究报告做出可行性判断。本研究主要回答以下三个问

题：（1）数字时代，政府如何有效降低低质量研究报告

的概率；（2）如何引导职业院校做出合理判断，减少盲目

的损失；（3）专家和专业机构如何利用专业优势补充政府

监管，如何影响元宇宙产业联盟和网络媒体的决策？

本研究构建了政府管理部门参与的元宇宙职业教

育应用研究报告质量监管的多主体模型。四方博弈模

型如下：

元宇宙职业教育应用研究报告质量监管的演化博弈

与实证研究
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摘　要：各行业数字化对推动中国实现高质量可持续发展发挥着关键作用。在众多的数字化技术中，元宇宙通过无

缝融合增强现实（AR）和虚拟现实（VR）成为典范代表。这种集成在为职业教育领域的虚拟模拟和实践培训提供

实质性支持方面具有巨大的潜力。然而，职业院校管理者在职业教育中采用元宇宙技术的决策过程取决于其应用报

告的质量。因此，这种质量评估可以作为促进或限制元宇宙技术在职业教育领域可持续发展的决定性因素。针对当

前场景，本研究提出利用演化博弈模拟，涉及政府监管部门、元宇宙职业教育产业联盟、网络平台、职业教育管理

者四个关键利益相关者。此外，还将通过发放问卷的方式进行实证研究。通过对这些数据的分析，得出以下结论：

（1）政府对元宇宙技术监管机制的实施可以有效抑制元宇宙职业教育产业联盟和网络平台内的投机活动。（2）政府

监管机制的有效性依赖于包括适当激励和惩罚在内的强有力政策的实施。（3）鼓励专家机构及时辟谣，可以有效减

少潜在损失。（4）职业教育管理者应积极组织元宇宙技术培训，加强硬件基础设施建设，满足学生对元宇宙技术融

入教育体验的期望。
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图1　演化博弈模型

问卷调查：问卷结果得出，在元宇宙信息技术中，

VR 技术的认知度和应用最为广泛。大部分同学对元宇宙

的应用和推广都充满期待，对实操类课程的期待要大于

其他类型的课程。但我认为元宇宙技术的应用可能性并

不是那么好，这可能是由于由于教师虚拟仿真应用熟练

程度较差，技术经验较差，加上现阶段仪器设备投资成

本较高，造成期望与应用效果反差。

研究结论：针对当前我国数字化背景，考虑专家与

专业机构联合辟谣，本研究研究如何更好地保证元宇宙

职业教育联盟发表高质量的研究论文，推动职业教育高

质量发展。高度发达的网络媒体下的职业教育。主要结

论如下：

（1）数字时代，政府建立元宇宙研究论文的监管机

制，可以有效减少元宇宙职业教育产业联盟与网络媒体

之间的炒作。政府监管的概率与监管成本、虚假报告造

成的社会损失等因素密切相关。

（2）政府在设计监管机制的同时，还需要加大奖惩

机制，加大对低质量元宇宙职业教育研究论文的处罚力

度，惩罚媒体发布不进行证实性报道的行为，以抓住第

一时间发布，并用“零容忍”的心态打击社交网络谣言。

（3）鼓励专家和专业机构辟谣数字技术谣言。一方

面可以减少元宇宙职业教育应用混乱带来的损失，及时

制止损失；另一方面，辟谣会给产业联盟和网络媒体平

台带来声誉损失。

（4）现有职业教育管理者应加强对教师虚拟仿真技

术的培训，提高硬件水平，扩大 AR 等新技术的应用，更

好地满足学生对虚拟世界的期望。
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