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【摘  要】在新时期的社会发展中，随着群众物质生活水平逐步提升，对精神需求就越来越多，而游戏作为一种娱乐

方式，受到了广大群众的喜爱和投入，希望能够在游戏中放松心情，舒缓当下生活和工作的压力，那么这

些玩家就比较重视在游戏中的体验和感受。因此，我国游戏产业就需要深入市场探索玩家的感受，而后积

极引用先进的信息技术和工具，如虚拟现实技术、传感技术等，优化游戏画面和情节，给游戏产业带来更

多不一样的发展方向，强化虚拟现实技术在我国游戏产业中的应用效果，同时给玩家提供更多不同的游戏

感受，突显出游戏的娱乐性，争取能够在未来的游戏产业中，提升虚拟现实技术的使用效果。 
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游戏属于一种娱乐方式，备受群众喜爱，不管男女老

少，都愿意在游戏中投入自己的一部分精力，获取更多的
游戏快感，而且在信息技术的支持下，我国游戏产业也在

不断的进行改革和创新，尤其是对虚拟现实技术的应用，
能够丰富玩家的游戏体验，优化游戏环境。 

1  虚拟现实技术的发展现状 

1.1  虚拟现实技术概念和特征 
虚拟现实技术是一种计算机技术和电子技术的紧密

融合，是一种看起来与现实相似的环境，虚拟现实技术可
以通过多种传感技术和设施，让玩家感受到真实的游戏环
境，让玩家投入到游戏环境中，并且可以真实有效地操作
设施，给玩家供给视听等体验，让玩家沉浸在游戏化环境
和操作过程中，舒缓自己的心情。 

虚拟现实技术涵盖了模拟环境、感知以及技能等方
面，模拟环境主要是由计算机技术支持下，给读者提供的
三维立体环境，感知是通过 VR 技术给玩家提供的听觉、
视觉以及力学等多种感知；技能属于玩家在游戏中虚拟人
物的动作，通过计算机传输的数据给玩家带来不一样的游
戏体验，这种三维立体的方式优化游戏环境，推动我国游

戏产业的健康发展进程。 
1.2  我国虚拟现实技术的文旅行业的发展 
我国虚拟现实技术的发展得到国家相关部门和政策

的支持，2020 年 11 月 30 日，文化和旅游部等印发《关
于深化“互联网+旅游”推动旅游业高质量发展的意见》
提出加快建设智慧旅游景区的重点任务，制定出台智慧旅
游景区建设指南和相关要求，支持旅游景区运用数字技术
充分展示特色文化内涵，积极打造数字博物馆、数字展览
馆等，提升旅游体验。坚持技术赋能。推动虚拟现实、增
强现实、区块链等信息技术革命成果应用普及，深入推进
旅游领域数字化、网络化、智能化转型升级，培育发展新
业态新模式，推动旅游业发展质量、效率和动力变革。强

调了虚拟现实技术与文创、文旅市场相结合数字改革诉
求，给文旅、文创的传统展馆和作品数字化转型奠定了政
策基础。 

在数字信息化改革大环境下，我国一些高校也对虚拟
现实技术进行了实践教学，相应的虚拟现实仿真中心、混

合现实研发中心相继成立，针对传统红色景点、文旅景点
进行数字化重现，通过 VR 技术还原历史的重要时刻，对
观众进行爱国主义教育和科普教育。虚拟现实技术在文

创、文旅的研发的应用为我国游戏产业的未来发展及转型
提供了重要的保障和支持，推动我国游戏产业的健康发展
进程。 

2  虚拟现实技术在游戏产业运用过程中需要注意
的问题 

2.1  虚拟技术可以有效地衔接游戏场景 
为了确定虚拟现实技术在我国游戏产业中的应用效

果，需要重视虚拟现实技术在其中的作用，特别是为了保
障虚拟环境与现实环境的切合，就需要对多种复杂的信息
环境进行构建和优化。另外，确保高效的建模方式，重视
游戏虚拟环境与现实环境的衔接，重视游戏内部各种环境
和流程的可操作性，给玩家带来更优质的体验和游戏感
受。 

2.2  重视虚拟环境感知信息合成的真实性 
抽象的信息模型无法给玩家提供真实的游戏感受，特

别是对于一些真实的信息无法直接传授到游戏环境中，因

为虚拟现实技术可以给玩家提供更多优质的感知能力，让
玩家在游戏中体验真实的游戏感受，提升游戏娱乐感，因
此，在我国未来的游戏产业的发展中，对虚拟现实技术的
使用，需要重视虚拟现实技术的信息合成真实性，以此来
优化整个游戏环境。 

2.3  重视玩家与虚拟环境交互的自然性 
在合成感知信息的传播过程中，能够让玩家感受到比

较真实的状态，而且以比较自然的方式与虚拟环境交互，
这样真实的虚拟环境是多种人机交互模式与个性化的自
然交互技术的统一，能够强化虚拟现实技术的实际应用效
果。 

2.4  突破虚拟现实硬件的发展的瓶颈，强化虚拟
现实三维图形即时成像技术的发展 

实际上，虽然我国游戏产业应用了虚拟现实技术，但
是效果并不理想，主要是因为虚拟现实硬件设施支持对虚
拟现实作品的运行和还原还不到位，虚拟作品无法给读者
提供 100%的真实还原，最终影响玩家在游戏中的体验。
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而且在游戏设计过程中，除了厂商需要进一步提升对虚拟
现实技术硬件以外，游戏研发需要高效地应用各种传感技
术、三维图形即时成像技术，给玩家带来比较优质的游戏
体验，突显出虚拟现实技术在游戏产业中的应用效果。对
于游戏中的环境来说，其中的虚拟现实需要三维图像即时
生成，在实际使用虚拟现实技术的过程中比较突出的特征
就是能够在随意交互的场景下突显出动态特性，也就是

说，虚拟现实技术的应用能够随着玩家的变化而随意变
动，最终形成玩家可以直接体验的图形画面，强化虚拟现
实三维图形即时成像技术在游戏产业中的应用效果，突显
虚拟现实技术在我国未来的游戏产业发展中的应用价值。 

2.5  对智能技术的应用 
在虚拟现实技术的使用过程中，对智能技术的使用是

比较全面的，主要是通过计算机语言和系统获取较多信
息，并且对这些信息进行深入分析和探讨，那么在此进程
中，要高效地应用 AI 智能技术，比如，语音识别、图像
识别以及其他语言等，这些智能设施的使用，都需要以
AI 技术为主要支持，给游戏玩家提供身临其境的环境，
研究游戏中各种场景的转换和布置，提升虚拟现实技术在

未来游戏产业中的应用效果。 

3  虚拟现实技术在我国游戏产业的发展趋势 

虚拟现实技术实际上在使用的过程中给玩家提供能
够自由的交流和真实感受的虚拟世界，在这个虚拟的世

界，可以借助先进的技术和工具，对游戏内部的各种场景
进行直接转换，让玩家能够沉浸在优质且虚幻的游戏环境
中。玩家参与游戏的过程中，需要带上头盔显示器以及数
据手套和各种设施，这样才能够通过这些仪器给玩家传授
不同感知和触觉，让玩家在实际游戏场景中体验各种虚拟
现实空间，如果我国游戏产业可以往这样的方向发展，那
么将会取代现在的各种游戏模式，而且还可以推动信息技
术在我国游戏产业中的应用效果，强化虚拟现实技术的应
用价值。就当下群众的日常生活和精神状态来说，群众生
活和工作压力较大，希望能够通过游戏缓解自己的压力，
放松心情，也在较大程度上突显出游戏的娱乐效果。那么
从我国游戏产业的发展角度来看，可以从软件和硬件两方

面来看。 
3.1  在文创、文旅行业的发展前景 
VR 技术在文创、文旅行业的应用对历史文物的数字

复原、红色场景再现，更好的进行爱国主义教育和科普教
育起到非常重要的作用。 

利用 UINITY 游戏引擎开发虚拟场景，采用高材质贴
图、实时光照技术、UNITY 粒子烟雾等贴图技术和粒子
技术，依据大量数据资料还原的三维场景模型，还原真实
的历史场景气氛，给观众用户带来更加真实的场景体验。
观者可以超越时空界限，感受艺术与科技的完美融合，通
过虚拟现实技术的方式解封历史的记录，让观众去了解、

传承这些珍贵的过去。 
3.2  对新型交互设施的引进和研制 
在我国游戏产业的健康发展中，可以灵活地应用虚拟

现实技术，让玩家在虚拟世界中直接体验，提升玩家对游
戏的满足感，主要是借助一些感应器、头盔显示器、数据
手套以及相应的衣服等，让玩家感受到虚拟世界的触感、
听觉以及视觉，强化玩家的游戏体验效果。在此进程中，

为了推进我国游戏产业的健康发展，除了要灵活地应用各
种信息技术之外，还需要重视新型交互设施的引入和研
制，争取在未来的游戏行业，给玩家带来更多不一样的游
戏体验。例如，在虚拟现实技术的应用中，出现了一些
VR 虚拟骑行、滑雪、射击、驾驶、开飞机等，让玩家在
各种新型交互设施的指引下，可以更好的完成游戏，体验
现实生活中无法感受的内容。 

3.3  对智能化语言虚拟现实建模的使用 
在我国游戏产业健康发展的进程中，动态环境建模技

术应用比较广泛，主要是通过这种建模技术能够更好的展
示出虚拟现实技术的应用情况，从而获取更多的数据信息，
构建三维立体模型，同时要深入新市场内部，积极探索玩

家对游戏的实际需求，而后设计不同的三维立体环境，突
显出虚拟现实技术的使用效果。例如，在带上 VR 头显在
游戏场景中可以设计自己的虚拟家园，就可以借助动态环
境建模技术，把现实生活中的场景直接复刻到游戏中。 

对于虚拟现实技术的使用来说，需要专业的技术支持
和专业素养，首先，就需要进行智能化语言虚拟现实建模
的使用，这是一项比较复杂的工程和项目，在开展的过程
中需要许多信息技术支持，而且专业人员要把各种信息数
据高度整合到一起，借助计算机技术把其中的图形进行处
理和优化，最终把整个模型展示出来，给玩家带来更多不
一样的游戏体验，突显出虚拟现实技术在未来游戏产业中
的应用效果。 

4  结语 

在新时期的社会发展中，虚拟现实技术在我国游戏
产业中的应用能够优化我国游戏产业环境，给玩家带来
更多的游戏体验，强化游戏娱乐性，提升玩家对游戏的

满意程度，特别是在虚拟现实技术的支持下，我国游戏
产业也在实行了变革和创新，而且在未来的游戏行业发
展中，虚拟现实技术的应用比较重要，可以带领玩家领
略不同的游戏感受，逐步优化游戏产业运行环境，给玩
家提供更多的游戏环境体验，强化虚拟现实技术在我国
游戏产业中的应用价值，同时推动我国游戏产业的健
康、可持续发展进程，为更多玩家带来优质、真实的游
戏场景。 
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