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【摘  要】虚拟现实技术在环境艺术设计教学中具备较为广泛的应用，其实主要是结合计算机图形技术将各类的参数

信息进行模拟展示，结合对应的逻辑算法，全方位展示出设计作品的实际状况，在当前环境艺术设计的教

学工作中，教师也需要充分地结合虚拟现实技术，提高相关教学工作的质量和效率，本文简要对虚拟现实

技术在环境艺术设计教学中的应用进行探究。 
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在当前环境艺术设计教学工作中，教师需要有效地结

合虚拟现实技术的使用，实现对各项设计要素地模拟，帮
助学生掌握设计作品的各项要素，给予学生直观、生动的
学习案例，进一步提高教学工作的质量和效率。 

1  虚拟现实技术的概念分析 

所谓虚拟现实技术主要是结合计算机图形技术，在相
关软硬件设施的帮助下，实现对客观真实世界的数字化渲
染、模拟，结合对应的传感器以及传感器技术，帮助受众
在虚拟的空间内，确切地感受到现实场景，同时还能够通
过相应的信息化技术实现与虚拟世界中的对象进行交流
沟通，并且得到对应的信息反馈。总体来说，虚拟现实技
术可以被定义为人类与算计在虚拟环境中进行有效交流、
沟通的一种技术手段，此类技术在各行各业也得到了广泛
的应用，同时随着人工智能技术、大数据技术的不断成熟。
相应的信息数据处理的质量和效率也得到了显著地提升，
从而使得虚拟现实技术更加完善。 

2  境艺术设计的概念分析 

环境艺术起始于 20 世纪 80 年代，而对应的环境艺术
通常是指将常见的室内装修设计以及室外设计、园林景
观、道路绿化以及装饰进行统一的筹划和整理。在当前环
境艺术设计的应用层面能够实现对城市有效地规划，虽然
环境艺术设计所具备的概念以及内容相对较多，但是其核
心是围绕着建筑设计和装饰活动来进行的。 

3  虚拟现实技术对环境艺术教学模式的影响探究 

环境艺术设计教学工作需要结合大量的图片、视频以
及实物资料作为相应的教学辅助，来提高相关设计工作的
质量和效率，并且相应的设计师还需要亲临实际案例现场
进行细致地勘察之后，才能够完善相应的设计作品。而在
对应的环境艺术教学工作中，结合虚拟现实技术可以帮助
学生以及教师实现对外在环境元素快速地了解和掌握，从
而提高教学管理工作的质量和效率。 

3.1  早期的教学模式 
在 21 世纪初期，我国提出了科教兴国的战略规划。

因此，我国高等教育工作进行了一轮又一轮的扩招，现有
的教学规模因此得到了不断地扩大。在传统的教学工作
中，教师的数量却没有得到相应的提升，但是授课的对象
数量却得到了显著的增长，使得现有的教学资源与实际的

教学需求产生了较大的冲突。在早期环境艺术教学工作
中，教师通常需要结合实际的手绘案例来向学生进行教学
展示，但是在面对数量如此庞大的学生开展教学工作时，
传统的教学模式将很难以满足相应的教学管理需求，再加
上 21 世纪初期还未有效地结合多媒体相关设备的使用，
从而使对应的教学管理工作还存在着较大的压力。 

之后随着多媒体技术以及相关设备的成熟完善，在环
境艺术设计教学工作中也融入了相应的多媒体课件以及
多媒体教学设备，极大地提高了教学管理工作的质量和效
率。学生不再通过稿件传递的方式来对手绘插图进行赏
析、观看，而可以结合对应的投影仪来实现对相关作品的
鉴赏。而随着当前信息化、数字化技术的不断成熟和完善，
现有的环境艺术设计教学工作仍然沿用过往投影设备、视
频、图片、文档的教学管理模式。在相应的教学工作中不
具备较强的师生互动性，学生在学习期间往往处于被动接
受教师知识灌输的状态，从而使得学生缺乏基本的批判思
维和创新思维。此外，教师也对多媒体教学设备有着过度
地使用依赖，以至于对于现有的教学进度不能够进行充分
地把握。 

3.2  虚拟现实技术对教学模式的影响探究 
虚拟现实技术的开发研究工作起始于 20 世纪 80 年

代，相关技术发展至今也取得了较大的成就。结合相应的
虚拟现实技术到环境艺术设计教学工作中可以起到良好
的教学效果，相关技术能够实时地为学生提供形象、生动、
直观的学习环境，激发学生的探索欲望以及学习兴趣，同
时通过相关技术所配合使用到的图文资料也能够给予学
生更多的感官刺激。总体来说，结合虚拟现实技术在当今
环境艺术设计教学工作中，有助于教师对学生实施情景教
学管理，帮助学生快速地获取教学资料信息，有效地帮助
学生实现对于相关知识理论的探究学习，提高学生的创新
能力和创造能力。 

4  虚拟现实技术对环境艺术设计教学内容的影响
分析 

4.1  对教学内容的影响 
从宏观层面上看，环境艺术设计专业所涉及到的内容

相对较多，高校应当根据自身的教学培养计划以及培养目
标，对相应的专业课程进行定向化地构造和完善，在此过
程中相应的学校以及教师需要将透视学、速写、手绘、建
筑历史、制图设计原理、人因工程、装饰艺术、工程造价、
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装饰管理、环境设备、家居、公共空间、园林设计、建筑
设计作为基本的教学内容，结合相应的计算机辅助教学软
件，如 cad、3d max、AE、Photoshop，帮助学生掌握相
关软件的基本操作技能，使得学生在完成学业之后能够正
常地就业创业，实现在当今建筑行业、设计行业、景观规
划行业中的长远发展。 

4.2  环境艺术设计表现形式 
环境艺术设计在发展初期通常是以手绘设计为主，设

计师在对相应的方案进行设计时，往往结合纸质文档，通
过手绘来展现出对应的设计效果。例如，在大型的施工现
场所具备的施工展示效果也需要通过手绘来完成，在此时
期，各大高校对手绘教学十分重视。而在近几年的环境艺
术设计表现形式中，结合了大量的数字化技术以及计算机
制图技术，从而全方位取代了传统手绘工作，但是在现代
高等院校环境艺术设计的教学工作中依然保留着手绘教
学，通过相应的手绘课程来增强学生的基本艺术设计底
蕴。此外，在当今各行各业相应的设计图像展示也是通过
计算机来进行的。因此在现阶段环境艺术设计教学工作
中，教师以及学校需要将电脑制图作为基本的教学工具，
同时积极地开创建筑漫游动画教学课程，提高相关教学工
作的质量和效率。 

5  虚拟现实技术在环境艺术设计教学中的应用探
究 

5.1  直观性艺术设计 
在当前住宅房地产项目建设规划过程中，实现对公共

环境空间的设计，能够更好地向公众展示出具体的项目建
设效果。通过相应的虚拟现实技术将图纸文件以及相关资
料通过映射展示的效果，将最终的实际设计成效通过电脑
设备来进行展示，结合三维、四维的展现形式，确保环境
艺术设计具备立体化呈现的形式，之后再结合相应的视
觉、听觉等感官设计效应，全面将现实与虚拟进行有效的
融合，对应的学生在对设计作品进行观赏时，可以整合相
应的数据模型，对于映射图像进行有效的预览观看，并且
结合缩放调整的功效，也能够帮助学生实现对设计细节之
处进行查阅学习，从而给予学生身临其境的视觉感官效
果。 

总体来说，在传统的环境艺术设计过程中，通常是以
二维图像的展示为主，而将对应的二维图像进行三维化，
则需要通过相应的操作指令才能够达到相应的展现效果。
而对于设计工作者来说，需要进行不断的操作调整才能够
确切地掌握相应的设计信息，而在虚拟现实技术的支持
下，学生结合对应的虚拟平台，将各类数据信息转换为模
型通过多维度的观看、分析、对比来实现对学生的感官刺
激，同时相应的虚拟现实技术还可以将场景进行 1：1 模
拟展现，帮助学生对于相应的环境体系进行深入地分析和
探讨，进一步提高学生的认知层次。 

5.2  精确性的艺术设计 
虚拟现实技术主要是以计算机作为基本的载体，结合

对于相关数据信息正确、可靠的对比分析，通过相应的逻
辑计算程序，实现对相应数据信息的计算、分析，最终再
对整个空间布局结构进行展示。同时还能够进一步展现出
设计项目的成本状况、施工状况以及运维状况等，明确制
定各管控目标。此外，结合虚拟现实技术，还能够有效的
向学生展现出在不同时间节点环境、空间的布局状况，帮
助项目管理人员实现对相关项目统筹性地管控，因此在对
应的环境艺术设计教学工作中，教师应当全方位地向学生
展现虚拟现实技术在环境艺术设计中所具备的精确性，从
而帮助学生通过整体、统一的思想来对相关设计项目进行
把控。 

例如，学生在对房屋进行装修设计的过程中，结合相
应的虚拟现实技术将相关数据信息进行虚拟化展示，将对
应的装修架构传输到视觉管控系统中，帮助学生清晰、客
观、正确地认知到设计图纸中所包含的各项信息，同时也
能够将建筑消耗的成本进行一一罗列，从而帮助学生完成
对自身设计作品地优化和改善，提高设计工作的整体质量
和效率。 

5.3  增强教学的互动性 
在当今素质教育工作中，教师要确保相应的教学管理

工作具备较强的互动性，能够通过与学生的交流来对相应
的教学管理工作进行定向化的制定和完善。在此过程中，
如果当学生完成相应的设计项目之后，教师可以结合对应
的虚拟现实技术进入到虚拟场景中对学生所设计出的作
品进行观看，及时地检验出学生在设计过程中所存在的问
题，并且依托 VR 技术所具备的信息联动功能，可以使教
师能够在与学生在共同进行现场赏析的过程中，对其中的
设计问题进行探讨，以此来帮助学生实现对于相关设计作
品的定向化改善。教师也可以将学生在进行作品设计环节
通过虚拟平台与外界环境进行有效的连接，使得学生在设
计的过程中能够及时的接受的教师所给予的建设性意见，
极大地提高了环境艺术设计教学工作的质量和效率。 

6  结语 

总体来说，在当今环境艺术教学工作中，教师需要有
效地将虚拟现实技术进行结合使用，以此来提高相关教学
工作的深度和广度，给予学生更加完整、真实的案例学习
体验，进一步提高学生的学习效率。但是在该过程中，教
师还需要全面注重学生在学习过程中所存在的个体差异，
尽可能采取定向化的教学管控策略，确保每一位学生都能
够得到相应的教学指导。 
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