
Education Andresearch, 教育与研究 (1)2021,3
ISSN:2705-0874(Online) ;2705-0904(Print)

5

动画专业创新创业教育教学体系改革与课程建设

于　杰

黑龙江东方学院　黑龙江　哈尔滨　150000

摘　要：我国动漫产业近年来得以高速发展，同时，相关教育教学体系也得以完善，各大高校及相关教育机构相继推出系

统而全面的课程体系。本文围绕高校动画专业教育教学体系及课程展开探析，基于创新创业背景分析探讨高校动画专业教

育教学体系的改革及课程建设，以迎合新时期动画专业市场需求，促进该专业学生快速就业。文章围绕构建课程体系、改

革教学模式、组织创新大赛、开展教育讲座及实践教学体系四个方面展开，力求为高校动画专业创新创业教育教学体系及

课程革新提供参考。
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在教育改革的大背景下，高校各大专业的课程与教育

教学体系应积极靠拢市场，以市场实际需求为参考，进行革

新与建设。动漫产业作为我国当今的新兴产业，其在国内市

场地位及规模与日俱增。该产业属于文化创意产业，市场创

新型人才缺口较大。而高校在创新创业方面的课程安排及教

育教学体系相对滞后，导致每年有大量的动画专业毕业生涌

入市场，无处安放。针对这一情况，高校应从市场实情分析，

了解市场实际需求，据此进行教育教学体系的改革与课程的

建设，本文由此展开。

一、完善课程体系，丰富课程体系

动漫作为一个创意性产业，需要创新型人才做支撑，

高校要深知只有培养创新型人才，才能契合市场需求，推动

动漫产业可持续健康发展。而要培养创新型人才就需要相应

的教育教学体系及课程体系，为人才培养创设环境，提供途

径。根据当前市场需求和动画专业的实际情况来看，其需要

在原有的课程体系中增加部分相关课程，这是市场实情所

致，亦是动漫产业属性所致，例如，增加原画创作实训课程，

其与动漫产业关联密切，能够帮助学生更好地创新创业；增

加影视创作综合实战课程，影视是动漫产业当前的一个重要

发展方向，将此课程纳入该专业的课程体系，可以帮助学生

快速了解动漫产业在此方面的发展，为其创新创业又提供了

一条途径；增加三维动画创作实战课程，能够让学生从另一

个角度了解动画，培养其创新思维及能力 [1]。除此之外，还

需要增加就业实习课程，为学生创设更为真实的实践学习环

境。总之，校方要根据实际情况合理增加课程，构建符合专

业特色、时代特色的课程体系。在课程内容的选择方面要理

论结合实践，可以由模拟项目讲起，到最后组织学生参与企

业实操项目。在具体、明确任务的驱动下，多样化的项目能

够有效激发学生思维，促进其在此方面创新，而且，经历过

企业实操项目的洗礼，这也为其后续创业奠定了基础。

二、改革教学模式，开展“第二课堂”

教学模式的改革应以学生职业素养、职业技能的培养

为方向，重视学生入岗就业的创新创业意识与能力。基于此，

高校可适度增加实践教学比重，打造集教学、实践一体化的

教学模式，并着重开展项目实践教学，组织开展“第二课堂”。

在此期间，要注重学生主体，且要着重培养学生学习新知识

的意识与能力、合作意识与能力，这对其日后创新创业具有

积极作用。“第二课堂”的目的是为了学生实践练习，所以

要基于专业基础组织开展，具体包含以下三个模块：第一，

专业技能。专业技能是指学生通过学习该专业并通过相应的

考核获得相应的证书或资格认证，亦可以是参加与专业相关

的比赛证书；第二，专业实践 [2]。专业实践是指学生基于本

专业进行额定实训或课题研究，在此基础上发表论文、申请

专利、开发项目、创新创业等等，这便是“第二课堂”的实

践教学；第三，专业服务。是学生对社会或相关机构所提供

的专业服务，通常指学生学习期间的种种成果被相关企业或

政府机构所采用，亦包含一些进社区、下乡的服务活动等等。

针对“第二课堂”的各个模块设置合适的评分标准，公示于

学生。评分标准要细化、精准，这也是为“第二课堂”能够

顺利开展提供支撑。

三、以赛教学，积极组织创新大赛

专业大赛是高校人才筛选、培养的重要方式，亦是检

验教育教学成果的重要手段。针对动画专业创新创业教育教

学体系的改革及课程的建设应将比赛纳入其中，构建“以赛

教学”的教学体系和课程结构，这样不仅能够调动学生积极

参与，还能在校内营造一个良好的创新创业环境，有助于培

养动画专业的创新型人才 [3]。专业大赛的组织和开展具体从

以下几点展开：第一，发布赛事及相关要求，通过新旧媒体

结合的方式尽快推广赛事，让广大师生对此快速了解；第二，

搭建赛事场地，为赛事的开展做好准备，进一步通过新旧媒

体鼓励广大师生踊跃参与比赛；第四，收集广大师生的参赛

作品，由专业的导师对作品进行评价，然后公示于众，收集

众评。在此基础上公布比赛结果，给予获奖人员奖励，颁发

相应的证书。以这样的方式教育教学可以有效调动学生创新
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创业积极性，更好地激发和培养学生的创新思维和创意。

四、校企合作，开展教育讲座

对于动画专业的学生而言，其需要多接触与专业相关

的信息，激发创新思维，培养学生的创新能力。开展专业讲

座是一种十分有效的方式，围绕创新创业就动画专业开展一

些讲座，为保证讲座的权威性和吸引力，应与企业合作，邀

请企业负责人进行讲座，以实际项目和需求为案例，向学生

传达多样化的思维，具体可以围绕动漫产业的某一个方向展

开，例如，围绕 3D 影视动漫进行讲座，讲座前期做好宣传

工作，并选取一些热度高的影视动漫作为素材，以更好地吸

引学生，在此基础上由成品到制作结合学生所学知识进行分

析，开拓学生的思维和眼界。校方可定期组织这样的讲座，

为学生介绍一些前沿的动画专业知识，通过校企合作，为学

生定期开展专业性教育讲座，开拓学生的眼界和思维，培养

学生的创新意识、创新能力。当然，还可以将比赛与讲座融

合起来，待每次讲座完毕，基于讲座内容组织相应的赛事，

趁热打铁，为学生创设实践机会、平台，同时，借助信息网

络为学生实践提供直接的指导和引导，这样可以将讲座的效

用最大化，对学生创新思维及能力的培养具有积极作用。

五、完善实践教学体系，扶持学生创新创业

将创新创业融入实践教学体系之中，具体可围绕以下

三个模块展开：第一，开展社会调查。社会调查应作为实践

教学的必修科目，组织学生实地写生、参观文化遗产、前往

相关企业参观实习等等，开拓学生思维的同时使得其对该产

业的运作有一个初步的认知。此外，还可组织学生参与相应

的漫画展，丰富学生学习生活的同时开拓其思维。在此期

间，要组织学生做好总结记录，为后学学习实践积累素材，

奠定基础；第二，加强实践环节 [4]。动画专业属于文化创意

产业，其需要多实践，校方要尽可能地为学生提供实践平台

和机会，供学生发挥、展示创意。同时，组织创作团队，给

予资助，全力支持学生实践创作、创新创业；第三，实施创

业计划。待学生即将面临毕业之际，要聘请相关专家为学生

开展创新创业方面的讲座，为学生创新创业提供更为精准、

更为专业的指导，同时，对已准备创业的学生实施跟踪扶持，

为学生提供创业帮助。如此一来，学生不仅能够清晰地规划

自己的创业之路，还能得到全力扶持，其在创新创业方面必

定会走得更稳、走得更快。

六、结束语

动画专业属于创意性产业，需要创新创业，高校应意

识到这一点，积极与市场接轨、与企业合作，对该专业创新

创业予以高度重视，革新教育教学体系，建构全新的课程体

系，为学生营造一个良好的成长学习环境。校方在课程建设

方面要积极探索，以市场为导向，合理增删课程，构建符合

实情的课程体系，同时，还要积极改革教学模式，重视实践

培训，通过比赛来带动学生积极学习、积极创新，并通过教

育讲座向学生普及相关知识，为其创新创业提供方向和思

路。另外，还要对实践教学体系予以改进和优化，打造符合

时代特色、符合专业实情的教育教学体系。
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