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幼儿园大班绘本阅读活动游戏化探索

赵君平

武汉市江夏区五里界中心幼儿园　湖北　武汉　430200

摘　要：绘本教学现在已经是幼儿教育在常见的一种炙手可热的教辅工具，能够做到满足幼儿好奇心、培养幼儿想象力等

作用。根据幼儿教育的相关条例和指示，应该全面的对幼儿进行多元化教学、发挥幼儿的想象力，采用游戏化教学的方法

保证幼儿的身心健康成长。因此，在绘本阅读活动中加入游戏化教学内容，让幼儿在绘本活动中进行游戏化的探索，具有

实施的必要性，能够进一步的增加幼儿教学效果，让幼儿茁壮成长！
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幼儿阶段是孩子成长的启蒙阶段，幼儿时期同时也是

幼儿口语发展的重要时期，选择对的阅读材料能够增加幼儿

的阅读能力、理解能力，为幼儿的口语发展奠定基础。对于

幼儿园大班的小朋友来说，相较于刚入幼儿园的幼儿他们已

经具有一定的理解能力和表达能力，对于自己的想法能够准

确地表达出来。在幼儿园大班利用绘本阅读教学时，可以极

大程度的增强幼儿的感知力、探索能力，在绘本阅读活动中

进一步增加自己的口语表达能力。做游戏是幼儿时期的天

性，通过合理的规划游戏，能够让幼儿在其中受益非浅，将

游戏化教学融入到绘本阅读活动中，能够让幼儿进一步理解

绘本内容，更好地阅读绘本，增加自己的理解能力和语言表

达能力，促进幼儿良好的身心健康发展。

一、什么是游戏化教学

游戏化教学法课程是北京大学于 2016 年 6 月 1 日在中

国大学 MOOC 开设的慕课课程。共分为五章，包括：认识

游戏化教学、游戏化教学准备、游戏化教学组织、游戏化教

学进阶、游戏化教学思考与未来。游戏化教学的横空出世很

大程度的改变了幼儿教学、小学教学的传统教育方法，让教

学内容变得更加的有趣味性，进一步的增强学生对于学习的

热情，激发了学生的学习兴趣。通过做游戏的方式来引发学

生思考，达到“寓教于乐”的效果，能让学生在做游戏的过

程当中就潜移默化的掌握需要学的知识，从而收获意想不到

的效果 [1]。

在幼儿教育中应用游戏化教学，既能够满足幼儿做游

戏的需求，同时又在做游戏的过程当中对幼儿进行了知识传

授，可谓一举两得的办法。幼儿时期是一个人成长的关键时

期，在幼儿时期能够健康、快乐的成长，那么对于以后的学

习生活都有一个积极的推动作用。游戏化教学能够让幼儿遵

守规则、散发思维、增加运动活动量 , 培养幼儿的自主思考

和探索能力，在幼儿学习阶段，无疑是一种使幼儿教学更有

成效的教学手段 [2]。

二、如何将绘本活动与游戏化教学相结合

1. 利用游戏铺垫导入绘本场景

要想在大班时期的幼儿教学当中将绘本活动与游戏化

教学结合起来教师就一定要合理的选择适合幼儿阶段阅读

的绘本，同时设定合理的、符合绘本内容的游戏，利用游戏

作为铺垫来导入绘本的场景，进一步加深幼儿的印象，能

够使得绘本教学有事半功倍的效果。绘本一般都是连环画，

通过用漫画中拟人手法的卡通形象演绎故事、讲故事，用这

种的形式来展开绘本内容 [3]。通过绘本内容阅读能够做到增

加幼儿的语言表达能力，而通过做游戏来引入绘本内容可以

极大程度上的激发幼儿对于绘本阅读的兴趣、激发幼儿的探

索欲望，让他们在做游戏的过程当中有一个想要探索绘本内

容的想法，从而更好地开展绘本活动。例如：非常经典的绘

本故事《小猫钓鱼》，如果教师要用《小猫钓鱼》的绘本来

给学生举办活动时，就可以利用做游戏的方式进行导入。比

如：教师可以召集幼儿们利用语言来告诉幼：“今天我们发

现一只贪吃的小猫，他面对池塘里的小鱼馋的流口水，于是

他想要把小鱼掉出来吃小鱼，我们该怎么样帮助小猫呢”，

然后教师引导幼儿们一起做“钓鱼”游戏，通过事先准备好

的鱼竿模具以及模拟的池塘，里面用小鱼形状的玩具来代替

小鱼，鼓励幼儿们都参与到“钓鱼”游戏的过程当中来，让

幼儿们可以发挥自己的想象力利用自己想到的方法把小鱼

钓上来，帮助“小猫”想办法，那么在游戏结束之后，教师

就可以自然而然地引入今天的绘本活动《小猫钓鱼》绘本的

阅读读当中，在开展绘本阅读活动的时候，幼儿就会根据之

前自己的亲身经历，对于小猫钓鱼的方法产生一定的思考，

并自此基础上利用自己想到的方法与“小猫”的方法做对比，

增加幼儿想象力，使之能够更好地参与到绘本活动当中，也

能够更容易掌握和理解绘本的内容，达到游戏教学导入绘本

阅读活动的目的，确保了幼儿理解能力、感知能力、想象力

的提升。

2. 活动中加入游戏，让绘本内容更有趣

趣味性的课堂教学往往是吸引学生的一种因素，幼儿

教学当然也不例外。年龄尚小、心智尚未成熟的幼儿对于具

有趣味性的环节一定会更加的集中自己的注意力，更好地参
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与进去。在教师开展绘本活动时，在绘本活动的中途加入一

定相关的游戏，能够让幼儿将注意力集中到绘本活动当中 ,

吸引他们对于绘本内容思考和理解；利用游戏化的方法，加

深幼儿对于绘本的影响，使得他们能够注意力集中的参与的

绘本活动当中来。例如：利用角色扮演互相对话的游戏方法

来演绎绘本中的故事内容，通过让幼儿自主地对于绘本中的

角色进行扮演，说出他们的台词，将这样的游戏方法利用在

活动中能够使得阅读绘本变得更加精彩、绘本活动更加有

趣，同时也让幼儿增加口语表达能力，使得幼儿全身心、全

方位地投入到绘本当中来。例如：教师在利用绘本样式的插

画版《小红帽》作为绘本活动的阅读材料时，就可以在阅读

活动进行到一半的时候，鼓励和倡导幼儿们进行做游戏，让

他们加深对于绘本内容的印象。比如：当小红帽进入到外婆

家里时发现了穿着外婆衣服假扮外婆的大灰狼之后。故事到

这里教师可以稍作停顿，向幼儿们提出问题，如果你是小红

帽或者你是大灰狼，在面对这种情况下，你会怎么做？从而

促进幼儿的自主思考能力，教师可以将幼儿俩俩分成一组，

分别饰演大灰狼和小红帽，让他根据自己的不同想法，替两

位主人公做出接下来的决定，在幼儿们都通过表演的方式表

达出自己的想法之后，教师再后半段的绘本故事开展，讲出

官方故事中二位主人公的结局。在整个绘本活动结束时。教

师可以就小红帽和大灰狼的行为与他们所认为的小红帽与

大灰狼的行为有什么不同提出问题，用于引发幼儿的思考，

那么幼儿即使在活动结束之后，由于带着问题，就会对这次

的绘本活动产生深刻的影响，鼓励幼儿回家后与父母共同探

讨问题的答案，然后在第二天汇报给教师。找答案的过程就

会增加幼儿的交流能力、语言表达能力以及自主思考能力。

促进利用游戏化教学融入到绘本活动中的方法更加有效，推

动幼儿身心健康的全面发展。

3. 拓展游戏，丰富幼儿的内心世界

优秀的绘本内容蕴含的知识情感价值真的是非常深入

以及值得深入探究的。在幼儿园进行一个集体的绘本阅读活

动，对于探索绘本来说是远远不够的。因此，在绘本活动结

束之后，教师可以利用做游戏的方式，让幼儿进行自由活动，

紧紧围绕着绘本的主题内容开展游戏，能够让幼儿进一步的

探索绘本内容、明白其中蕴含的道理、感悟故事带给他们的

哲理。在课余时间也可以让幼儿同自己的朋友、父母，通过

模仿幼儿园游戏的方式来加深对绘本的印象，例如：安徒生

童话中的《卖火柴的小女孩》，这是一个温情又充满悲伤色

彩的故事，讲述了小女孩的美好愿望以及对于家人的渴望。

利用这个故事作为幼儿园的绘本活动参考材料时。，在活动

结束后，教师可以组织学生进行游戏，让每个幼儿对于《卖

火柴的小女孩》结局说出他们相应的活动感受，让幼儿针对

于卖火柴小女孩的结局、感受来说出自己的想法，增加幼儿

的同情心，能够在绘本阅读活动当中将自己的情感带入到故

事当中，进一步增加幼儿的感知能力，感受故事中的情感。

这样的课后拓展式的游戏方法能够增加幼儿对于绘本活动

印象的同时，能够让幼儿明白故事想要表达的意思以及故事

中蕴含的感情 . 从而进一步的提升游戏化教学对于绘本活动

的积极作用 [4]。

三、结束语

绘本是一种好的教育幼儿树立正确的三观以及提升幼

儿理解能力和表达能力的工具，通过绘本中蕴含的道理能够

教会幼儿很多知识。利用游戏化教学引导幼儿进入绘本阅读

活动能够进一步提升绘本的作用，让幼儿更有兴趣的参与到

绘本阅读活动当中，促使幼儿教育有效性，促进幼儿身心健

康的快乐成长。
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