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1　应用新媒体资源开展游戏化教学的意义

1.1 有利于丰富教学元素

在幼儿游戏教学中，引入新媒体资源能够发挥新媒

体自身的优势，实现对幼儿游戏教学内容的有效丰富。

幼儿教师可以充分利用新媒体资源开展游戏教学活动，

如给幼儿播放一些他们喜欢的动画片、音乐以及具有教

育价值的纪录片等，还可以利用一些先进的技术引导幼

儿进行各种趣味性的游戏活动，让幼儿游戏教学的内容

和形式都能够变得更加丰富多样，从而有效提升幼儿参

与学习的积极性。

1.2 有利于培养幼儿的思维

新媒体资源的应用有利于幼儿良好思维的培养。在

幼儿阶段的儿童对于外界信息是非常敏感的，他们会利

用自己各种身体感官来认识外部的世界，并不断通过思

考和探索来形成相应的形象思维。而运用新媒体资源开

展游戏教育活动，非常符合这一阶段儿童的认知规律。

新媒体资源具有内容形式多样化的特点，对于幼儿有着

强大的吸引力，它不仅能为幼儿展现很多有趣的现象和

知识，更能让幼儿自觉调动起自己的思维能力对知识进

行理解和吸收，让幼儿易于了解许多复杂的知识，起到

锻炼幼儿思维能力的作用。

2　新媒体资源在幼儿游戏化教学中的应用策略

2.1 新媒体资源在自主游戏中的应用

幼儿教师可以在幼儿的自主游戏中利用新媒体资源

来优化游戏过程，由于幼儿的自主性较弱，幼儿教师需

要针对幼儿的自主游戏过程进行指导，而利用新媒体资

源来为自主游戏提供演示过程能够使幼儿的自主游戏顺

利开展下去。例如幼儿教师组织了“包书皮”的自主游

戏活动，希望在游戏中能够培养幼儿的自理能力和动手

能力。然而幼儿们在开始练习自己动手包书皮的过程中

却遇到了很多困难，他们包的书皮总是无法贴合书本，

幼儿们感到十分沮丧。此时幼儿教师可以视频网站，在

视频网站上面搜索“包书皮”的视频，带领幼儿们共同

观看视频中的人是怎样成功地给书本包书皮的，接着让
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幼儿们按照视频中的做法来进行模仿，经过反复的练习

后掌握包书皮的方法。幼儿教师还可以利用视频网站的

暂停、放大等功能，让幼儿可以更加仔细地观察包书皮

的方法。

2.2 新媒体资源在媒介素养游戏中的应用

当前我们生活在信息化时代，互联网中的信息鱼龙

混杂，其中一些负面的信息很容易对幼儿造成影响，而

幼儿还不具备较强的分辨能力，因此幼儿教师需要利用

新媒体资源开展媒介素养游戏，在游戏中帮助幼儿提升

分辨不良信息的能力。幼儿教师可以从两个角度来组织

媒介素养游戏，首先是组织电视广告辨析类游戏，幼儿

在观看电视节目时经常会看到许多不同产品的广告，幼

儿教师通过设计这类广告辨析类游戏可以提高幼儿对广

告的辨析能力，让幼儿可以合理地认识广告，避免盲目

跟随广告进行购物；其次幼儿教师可以设计动画片角色

重塑类游戏，根据幼儿们比较喜欢观察的动画片角色来

设计游戏活动，从而使幼儿合理认识动画片中的角色，

避免受到动画片中负面角色的影响。

第一，电视广告辨析类游戏。教师设计的游戏名称

为“选择好吃的饼干”，教师先为幼儿播放三段不同品牌

的饼干广告，然后请幼儿根据广告内容选出自己认为最

好吃的饼干品牌，这三个饼干品牌分别用红、黄、绿三

种颜色的纸牌代替，假设幼儿认为黄色纸牌代表的饼干

品牌最好吃，那么就要把一张黄色纸牌摆放在自己的书

桌上。当幼儿们都做完了选择后，幼儿教师将三种品牌

的饼干摆在幼儿们面前，请幼儿们亲自常常这些饼干的

味道，根据自己的口味再重新选择哪种品牌的饼干最好

吃，幼儿同样需要将代表饼干的纸牌摆放在自己的书桌

上。幼儿教师请幼儿看看桌面上摆放的纸牌颜色是否相

同，多数幼儿书桌上摆放的纸牌颜色都是不同的，许多

幼儿都表示自己看电视广告后感觉某一品牌的饼干是最

好吃的，但是尝过味道后才发现另一品牌的饼干口味更

好，自己原本认为好吃的那款饼干味道却并不好……幼

儿们在参与了这些游戏活动后，明白了不能完全信赖广

告，还是要根据自己的判断来做出选择。

第二，动画片角色重塑类游戏。幼儿教师可以先对

幼儿们喜爱的动画片进行调查，然后选择喜爱人数较多

的动画片来设计游戏。虽然目前动画片的数量特别多，

但是幼儿们还是更加喜欢经典的动画片《喜羊羊和灰太

狼》，尤其是该动画片中的角色“灰太狼”的人气特别

高，很多幼儿都喜欢模仿灰太狼，但实际上“灰太狼”

是一个负面角色，“灰太狼”这个角色的许多口头禅和行

为都是不适合幼儿模仿的，会对幼儿造成一定的不利影

响。所以为了让幼儿能够合理地认识动画片中的角色，

避免受到负面角色的影响，幼儿教师可以在课上为幼儿

播放《喜羊羊和灰太狼》的剧集片段，然后根据视频片

段来设计角色扮演游戏，请幼儿们扮演喜羊羊、美羊羊、

灰太狼和小兔子等角色。这一角色扮演游戏的设定与动

画片中有着明显的差别，游戏中的喜羊羊、美羊羊和小

兔子是很好的朋友，它们共同生活在青青草原上，但是

有一天小兔子的腿受伤了，自己无法移动，于是美羊羊

准备和喜羊羊一起帮助小兔子回家，可小兔子走得太慢

了，不幸遇到了灰太狼，灰太狼已经很久没吃东西了，

它看到了远处的两只小羊和小兔子……以上为这一角色

扮演游戏的设定，幼儿教师对于接下来会发生的内容并

没有进行设定，而是希望幼儿按照自己的想法里继续完

成游戏。幼儿教师向扮演灰太狼的幼儿提问：“假设你是

十分饥饿的灰太狼，此时你看到了远处的小羊和小兔子，

你会做出什么事情？”扮演灰太狼的幼儿思考了一会儿

后说道：“我会问问它们需不需要帮助，并且我希望可以

和它们一起玩耍。”接着幼儿教师再向围观游戏过程的幼

儿提问，请他们说一说现在的灰太狼有了什么变化呢？

它还是动画中那个调皮捣蛋、经常做坏事的灰太狼吗？

幼儿们都表示现在的灰太狼很可爱，原来只要动画片中

的捣蛋鬼愿意主动改变自己的不良行为，也会变得可爱

起来。组织了这一游戏后，让幼儿们学会不再全盘、被

动地接受动画片中的信息，而是以一种动态的、审视的

眼光去看待它，并对正误有一定的判断与思考。

2.3 新媒体资源在美术游戏中的应用

新媒体资源在幼儿美术游戏活动中也能得到广泛的

应用，原本的美术游戏形式比较单一，而应用了新媒体

资源后使美术游戏活动变得更加多样化，幼儿们在参与

美术游戏中的积极性也大大提升。例如幼儿美术教师可

以在美术游戏中应用先进的 AR 技术，AR 技术具有虚拟

现实互动性，在美术游戏中应用 AR 技术可以使美术游戏

更加生动，从而促进幼儿的创造力和想象力的提升。幼

儿教师可以在智能手机上下载软件“AR 涂涂乐”，然后

让幼儿们在这一软件中感受神奇的 AR 技术。幼儿们可

以在这一软件中给不同的小动物涂颜色，幼儿们可以选

择自己喜欢的颜色，涂了颜色后的小动物变得更加生动，

仿佛出现在幼儿们面前一般。

2.4 新媒体资源在健康游戏中的应用

健康游戏的开展也不容忽视，通过在幼儿园内开展

健康游戏可以帮助幼儿提升健康意识，让幼儿形成良好

的生活习惯，幼儿教师可以借助新媒体资源来优化健康

游戏的教育效果。例如牙齿是我们身体很重要的器官之

一，同时牙齿也是很容易受到损伤的一个器官，如果幼

儿平时没有注重对牙齿的保护，那么便很容易患上龋齿
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问题，导致牙痛的产生。幼儿教师可以组织“我是小小

牙医”的健康游戏，在游戏中请幼儿分别扮演患者、牙

医的角色，然后为幼儿播放一段介绍龋齿的视频，幼儿

可以在观看视频的过程中了解龋齿是怎样形成的，幼儿

们纷纷表示被牙齿上面的黑色“小洞”吓到了，接着还

可以请扮演牙医的幼儿来为其他幼儿检查牙齿，看看幼

儿们的牙齿是否健康，最后由幼儿教师进行总结，向幼

儿们传授一些保护牙齿的方法，嘱咐幼儿少吃糖果，勤

刷牙漱口，从而拥有一口健康、洁白的牙齿。

2.5 新媒体资源在社会游戏中的应用

幼儿教师还可以在社会游戏中应用新媒体资源，借

助新媒体资源来强化社会游戏教育效果，从而增强幼儿

的记忆和体验感。例如幼儿教师可以设计“躲藏”游戏，

在游戏开始前先为幼儿播放一段有关地震灾害的纪录片，

请幼儿认识到地震灾害的危害性，然后传授给幼儿在地

震灾害中自救的方法，让幼儿们自己寻找躲避的安全场

所。通过设计这一游戏，让幼儿掌握了地震中的一些自

救逃生的知识，并能在以后的生活中学以致用。又如幼

儿教师可以设计“我是环保卫士”的游戏，在游戏开始

前为幼儿播放一段海洋上漂浮着无数垃圾的视频，使幼

儿意识到污染到垃圾对于地球环境的影响。接着请幼儿

在生活中充当一位环保小卫士，主动将地面上的垃圾清

理干净，并按照科学的方法进行垃圾分类处理，并将废

旧电池、废金属等垃圾收集起来，统一交给幼儿教师处

理。在幼儿社会游戏中利用新媒体资源让幼儿的社会认

知、社会行为能力升华到了更高层次，这是传统社会教

学活动无法达到的效果。

2.6 新媒体资源在科学游戏中的应用

科学游戏也是幼儿园游戏教学中的重要内容之一，

开展科学游戏不仅能够培养幼儿的科学探究能力，而且

也能够让幼儿了解到更多科学知识，起到启发幼儿的作

用。为了使幼儿科学游戏变得更加高效，幼儿教师可以

借助新媒体资源来创新科学游戏活动形式。例如幼儿教

师可以设计科学游戏“认识我的身体”，在游戏中请幼儿

将自己的身体看作是一条公交线路，身体内不同的器官

代表不同的公交站，以幼儿吃下一颗草莓为例，教师根

据人体的身体构造设计教学课件，通过直观形象的课件

和幼儿一起完成了草莓在幼儿体内的快乐“旅行”，幼儿

们激动地说道：“草莓现在到胃这一站了……”幼儿们在

这一游戏中了解了食物在我们的身体内会经过许多地方，

同时幼儿也对人体的消化器官有了更多的认识。又如幼

儿教师设计了“小动物躲雨”的游戏，在游戏中幼儿教

师利用多媒体设备营造了下雨的场景，教师设计了如下

情境：“现在马上就要下大雨了，可是小动物们该怎样躲

雨呢？尤其是像小蚂蚁、小松鼠这样体型很小的动物该

怎么躲雨呢？”接着幼儿们结合这一游戏情境展开了激

烈的讨论，有的人认为蚂蚁可以躲在小草下面，也可以

躲进土洞中，小松鼠可以躲在大树树叶下面，也可以躲

进纸箱中。幼儿们的想法多种多样，幼儿教师可以为幼儿

播放两段视频，这两段视频中分别是蚂蚁躲雨和小松鼠躲

雨的内容，看了视频后，幼儿们明白了原来小松鼠平时都

在树洞中躲雨，蚂蚁则是直接躲在自己的巢穴中躲雨。

2.7 新媒体资源在数学游戏中的应用

幼儿教师还可以在数学游戏中应用新媒体资源，利

用新媒体资源来帮助幼儿形成形象思维能力。例如幼儿

教师可以设计“认识图形”的游戏，在游戏中让幼儿认

识不同图形的特征。以正方形为例，幼儿教师利用软件

制作了一个简易的动画人物，并制作了简短的自我介绍

短片，短片中的正方形小人向幼儿们做了这样的自我介

绍：“你们好！我的名字是正方形，我地外表看起来方方

正正，我有 4 条边，4 个角，每条边的长度都是一样的，

我看起来和长方形很相似，你们可不要把我认错哦！”

接着幼儿教师为幼儿提供了几张正方形和长方形的卡片，

请幼儿们来玩“找茬”游戏，找出这两种图形之间的相

似之处和不同之处，从而让幼儿们可以准确地分辨正方

形和长方形这两种图形。

3　结束语

总而言之，游戏教学是幼儿园教学中的一种重要教

学形式之一，幼儿教师需要开展不同类型的游戏活动来

达到培养幼儿能力的目的。而传统的幼儿游戏活动形式

过于单一，已经很难激起幼儿的参与欲望。因此，在新

时期引入新媒体资源成为了有效的教学手段，幼儿教师

可以在科学游戏、数学游戏、社会游戏以及美术游戏活

动中引入新媒体资源，借助新媒体的力量来使幼儿游戏

活动变得更具新颖性，进而促使幼儿更加主动地参与游

戏活动，在游戏活动中接受良好教育。
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