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三维数字技术在卡通雕塑里面的应用

孙爱国

惠州经济职业技术学院　广东惠州　516057

摘　要：科技是当前时代的产物，它的发展在重塑世界的同时也为不同领域的发展注入活力，艺术领域就在科技的助力中

取得越来越丰硕的成果。为了促进卡通雕塑的创新发展，不同层级的设计师都开始重视三维数字技术的运用，希望自己设

计的产品能更具竞争力。文章首先对卡通雕塑中三维数字技术的运用价值进行分析，之后从重视学科综合性、加强动作剖

析和丰富创作形式三个方面提出应用策略，希望对卡通雕塑行业发展有所帮助。
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Abstract: Science and technology is the product of the current era, its development in reshaping the world at the same time also inject 
vitality into the development of diff erent fi elds, the fi eld of art in the help of science and technology to achieve more and more fruitful 
results. In order to promote the innovative development of cartoon sculpture, designers at diff erent levels have begun to pay attention 
to the use of three-dimensional digital technology, hoping that their products can be more competitive. This paper fi rstly analyzes the 
application value of 3D digital technology in cartoon sculpture, and then puts forward the application strategy from three aspects: 
emphasizing discipline comprehensiveness, strengthening action analysis and enriching creation forms, hoping to contribute to the 
development of cartoon sculpture industry.
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引言

卡通雕塑是一门新的学科，它是艺术和文化的象征。

三维数字技术的发展促进了卡通雕塑创作效率的提高，吸

引了大量设计师学习和使用这门技术。二者的结合是艺术

与科技的碰撞，传统与创新的结合，所以在三维数字技术

的应用过程中，设计师除了借助新兴技术提高创作效率之

外，还应在此基础上进一步融合现代气息，借助设计的便

利性，创作出更多的卡通雕塑产品，真正实现传统与现代

的结合，为现代艺术的发展贡献自己的力量。

一、卡通雕塑中三维数字技术的运用价值

（一）有利于雕塑手段的创新

三维数字技术在卡通雕塑中的运用创新了雕塑创作模

式，使雕塑过程更加灵活。传统雕塑过程较为复杂，为了

保证雕塑作品创作的连贯性往往对场地、材料和周围环境

有较高的要求，同样也会复杂的材料和工具也会导致整体

创作周期较长，容易影响设计师的创作灵感。而三维数字

技术的应用能很好地解决这一问题，在数字空间，所选用

的材料不再需要搬运和处理，只需要进行选择，所使用的

雕塑用具也不再需要清洗和区分，只需要对鼠标属性进行

修改就能实现，雕塑产品上的花纹和颜色也不再需要设计

师一样样的绘制，可以通过科技手段进行一键填充，在缩

短了创作周期同时也能减少材料的浪费，有利于卡通雕塑

行业的发展。

（二）使得雕塑作品的语言表达更丰富

雕塑作为一种独特的艺术表现形式，有其专属的艺术

表达方式，受科技的影响，卡通雕塑发展与技术进步之

间具有相关性，雕塑的创作形式和表现方式会根据技术

的发展程度发生一定的改变，例如从静态到动态等，有

利于卡通雕塑突破空间限制，实现虚拟与现实的交融，

有利于雕塑作品的语言表达更加丰富。因为三维数字技

术能在科技的帮助下使雕塑产品与设计稿高度一致，创

作出设计师心目中的雕塑形象，同时还能将产品量化和

虚拟化，打破三维世界的限制，赋予卡通雕塑作品更大

的意义与价值。
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（三）有利于拓展雕塑家的艺术思维

在传统的雕塑创作过程中，受雕塑材料和创作周期的限

制，雕塑家大多选择的是按部就班继续创作与设计，雕塑

作品的设计性和艺术性难以得到较大的发展，但在三维数

字技术的帮助下， 设计师可以跳出原有的创作限制，让雕

塑产品按照他们心中所想进行创作，大大激发了设计师的

创作热情，同时便捷的创作方式能更好地保留设计师一闪

而过的创作想法，他们的制作将不再受时间空间的局限，

也不再需要大量的材料和工具，大大减轻了设计师的设计

压力，有利于他们更好地投身于艺术创作。

二、卡通雕塑中三维数字技术的应用创新

（一）重视学科综合性，突破技术难点

三维数字技术涉及多种学科和技术，是一种基于计

算机进行图形创作和实体造型打造的高要求、高难度技

术，包括常见的图层处理技术、视频编辑技术等，涉及

的学科包括但不限于美学、心理学、人工智能学等，它

正凭借自身特性成为一门独立的综合性学科。在信息技

术飞速发展的今天，人们对动画设计的技术要求越来越

高，希望通过三维数字技术进一步实现现实场景的真实

还原，通过三维技术平台的应用，自动生成各种真实性

强的人物动作和表情。

所以在卡通雕塑中运用三维数字技术时应注意学科知识

的综合运用，突破三维动画无法生动表达虚拟角色神态、

动作与表情的技术难点，通过创造多维动画角色造型，实

现卡通雕塑建模过程中的灵活性与便利性。设计师在设

计过程中同样需要注意卡通角色建模的手段选取，应把卡

通雕塑的选材和动画算法作为手段选择的关键点之一，

在学科综合的基础上借助多边形网格造型的动画角色造型

模式，对所设计的卡通形象进行参数调整、多分辨率分析

等，同时注意渲染技术和光影计算技术的使用，让卡通雕

塑的建模过程更加高效便捷，也让三维数字技术在卡通雕

塑的使用范围更加广泛。

（二）加强动作剖析，让卡通设计更注重细节

卡通雕塑的成功之处在于产品与现实具有加大的相似

性，这也是传统动画和三维数字技术的区别，因为三维数

字技术更关注产品打造过程中的细节打磨，它的制作过程

也比传统动画的制作过程更严谨复杂。所以设计师在前期

进行实体模型设计过程中，应基于现实世界，对三维角色

进行细致的调整与改造，以便更直观地还原现实场景，增

强动画制作的真实性。需要注意的是，除了对卡通人物进

行细节塑造，还应对场景和道具进行大量的准备工作，确

保每一个场景都是符合现实并且真实性强的。

在前期创作期间，设计师可以根据提供的脚本进行卡通

雕塑，这不需要太过精准和复杂，使用的模型也是较为简

单的，只需要注意卡通角色的整体风格以及作者想要体现

的细节即可。在制作环节，设计师应加强动作剖析，注意

卡通角色的表情变化，尤其是角色的大小变化，这些需要

设计师在制作过程中通过大量的测量和反复操作实现。一

般来说，一个细腻卡通形象的刻画往往离不开上百个控制

器的调整，但这也是使用三维数字技术的重点所在，因为

经过渲染的卡通形象，配上高水平的数字技术，能实现人

物与场景的完美结合，让卡通作品更好地呈现出来。对于

设计师而言，细腻的呈现是对他们技术的认可。

（三）丰富制作形式，提高设计师美学修养

雕塑是一项高端的艺术，对材料选择的要求较高，传统

雕塑的制作周期较长且稍不留神便会损坏雕塑原材料，三

维数字技术的应用有利于丰富制作形式，借助信息技术等

手段，进行快速渲染和图层填色，有利于提高设计师的美

学修养。设计师首先可以通过三维数字技术对卡通雕塑的

材质进行学习和模拟，雕塑材料对于设计师而言是十分重

要的，所以在具体雕塑过程中会十分重视材料的使用，而

三维数字技术能很好地解决这一问题，他们可以借助三维

数字技术在设计过程中对材质进行模拟使用，找到更适合

的雕塑材料，制作出满意的作品。其次在设计的过程中需

要遵循一定的设计原则和审美原则，所以设计师在使用三

维数字技术的过程中要形成完整的设计流程，并对整个流

程进行检验和可行性分析，确定可行后再进行设计，后续

工作的开展才具有意义。最后设计师思想可以通过效果图

体现，如果设计师选择的是数字制作的方式，就可以在看

到数字效果图后进行修改，基于卡通雕塑的整体形象进行

美化，能更好地表达出设计师的态度，还能在不断改进的

过程中提高设计师的美学修养。

结束语

世界正朝着科技化的方向发展，高新技术在不同行业

中的应用已逐渐成为发展趋势，与其被动接受，不如主动

出击促进自身行业的发展，所以卡通雕塑设计师在进行艺

术创作的过程中，应注意艺术与科技的结合，借助科技的

力量，提升自己的空间感，向人们展示更具魅力的雕塑艺

术。同时设计师也要注意自身道德修养，在不断学习的过

程中提高创新力，促进现代艺术的健康发展。
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