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【摘　要】数字经济时代，“剧本杀”作为旅游消费新业态，大大推动了文旅产业转型升级及创新性发展。随着“剧本

杀”受到文旅市场的追捧，“古建筑文旅+剧本杀”可以作为一种特色文旅进行开发，将古建筑与剧本啥结合，不仅可以

利用古建筑的人文历史元素，而且能够降低剧本杀的运行成本，通过古建筑能够打造沉浸式场景。本文主要以《天方野

谭》为例，将“剧本杀”与明朝文化内容相结合，构建多元文化IP矩阵，充分利用古街的古建筑风格与人文历史元素，重

点以满足年轻消费群体的文化、审美和精神需求为目标，将新兴内容植入传统文化旅游领域。
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前言

剧本杀是玩家在游戏主持人的组织下通过角色扮演进行

互动推理的游戏，有线上、线下两种游戏渠道[1]。基本玩

法是玩家们阅读各自的分剧本，并按照剧本要求扮演剧中

角色，通过搜证与交流找出扮演凶手角色的一个或多个玩

家。剧本杀起源于19世纪英国一款真人角色扮演游戏《谋

杀之谜》（Murder Mystery Game）。2013年，英文剧本《

死穿白》（Death Wears White）被桌游爱好者引进国内，

中国剧本杀行业开始萌芽。2016年，芒果TV制作的推理真

人秀节目《明星大侦探》热播让剧本杀逐渐被大众熟知。

剧本杀游戏模式的探索主要开始于2018年，线上平台逐步

推出剧本杀游戏，线下平台自2019年也相继出现。随后，

剧本杀作品和剧本杀行业主体数量激增，产业链逐渐形

成。2021年，电影《扬名立万》上映，又推动了剧本杀这

一娱乐模式在广大消费者中的影响力进一步扩大。艾媒咨

询的行业调查报告显示，2021年中国剧本杀行业市场规模

达170.2亿元，预计到2025年中国剧本杀行业市场规模将增

至448.1亿元。

1　“古建筑文旅+剧本杀”市场背景

据艾瑞咨询的数据显示，2019年，全国剧本杀玩家规模

已经超过了600万人，市场规模达到了80亿元。预计到2025

年，中国剧本杀市场规模将持续增长，增速预计将达到12

％以上。随着消费者对娱乐体验的不断提升，剧本杀市场

的产品形态也将不断创新，为市场注入新的活力。同时，

城市化和消费升级的趋势，也将为剧本杀市场提供广阔的

发展空间。可以预见的是，在未来五年，中国剧本杀市场

将进一步壮大，成为娱乐市场中的重要一员，为消费者带

来更加丰富多彩的体验。

“十四五”规划和2035年远景目标纲要提出，我国要实

施文化产业数字化战略，加快发展新型文化企业、文化业

态、文化消费模式。上海、辽宁等地文化和旅游行政部门

先行将密室剧本杀纳入监管；文旅部等5部门于2022年6月

出台《关于加强剧本娱乐经营场所管理的通知》，将线下

剧本杀和密室逃脱作为剧本娱乐经营场所新业态统一纳入

监管，坚持“放管服”改革和包容审慎监管。

自综艺节目《明星大侦探》第六季上线以来，“剧本

杀+文旅”就成为备受关注的风口。从桌游室到体验店，

再到包吃包住的“剧本杀”实景场馆，沉浸式体验的浪

潮之下，“剧本杀+古建筑文旅”的模式正在成为下一

个“爆点”。“剧本杀”凭借其悬疑性、娱乐性、社交

性等特征吸引了新一代年轻人，其中，体验有特色的古

建筑景区“剧本杀”项目成为吸引游客慕名前来的主要
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动因[2]。

2　“古建筑文旅+剧本杀”发展趋势

随着体验经济的发展，人们对剧本杀这种新消费业态接

受度比较高，文旅剧本杀是对传统旅游产业的一次升级迭

代，独特的沉浸式剧情体验和演绎，能够让地域文化通过

一个个沉浸式环节展现，让文化立起来，让景区活起来。

现当代旅游业文化的宣传依托于互联网的飞速发展，互联

网生活已经渗入到“90 后”“00 后”的每一环节，线上互

动方式虽然满足了年轻人对于娱乐诉求的便利与效率，然

而线上却始终无法带来身临其境的、全方位的刺激体验[3]。

越来越多的年轻人将网络上得不到的社交体验寄托于线下

空间，而有趣的互动、有代入感的娱乐体验、真实刺激的

开放场景则是人们的首选。

相比传统的剧本杀游戏，实景剧本杀更加真实、更加

具有互动性。玩家可以在真实的场景中进行推理和破案，

与演员进行互动和对话，通过观察、思考、分析，找出真

相。这种真实场景的游戏方式不仅提高了游戏的真实感和

互动性，也提高了游戏的趣味性。实景剧本杀还为自媒体

内容创造者提供了更加丰富的创作素材。在游戏中，玩

家可以记录自己的游戏过程，写成博客文章或者制作成视

频，分享到社交媒体上，吸引更多人的关注和阅读。

天使投资人郭涛在接受中国城市报记者采访时说：“

沉浸式文旅项目打破了时间和空间的限制，提升旅游的交

互性、沉浸感和趣味性，进一步拓展了扬州个园的发展空

间，为扬州传统文旅产业转型提供了新思路、新方向，助

力传统文旅产业转型升级。” 山西省作为全国古建筑遗存

最多的省份之一，山西省文旅、文物有关部门和各大景区

近年来协同合作，不仅做好文物保护工作，而且深挖当地

历史，以“剧本杀+景区”“剧本杀+演艺”等方式为古建

筑活化赋能，开启多元文化旅游新玩法。

3　以回民街历史和西安文化为主题的《天方野谭》剧

本杀剧本创作

西安，古称长安，以乡而名，因都而盛。营都3000

余载，都史已逾千年，古语有云：“关中自古帝王都”

。周秦为华夏文明奠定基础，汉唐则将其推向极盛。作

为十三朝古都，老街新巷，大路小道，古城的影子随处

可见，古迹文物，如历古境，承载的是历史，传承的是

文化。一条充满人文气息的古街，是多元文化在历史长

河中叠加交融，是一幅跨越时空的历史画卷。千年前，

它是大唐皇城所在地；明清时期，它是西安城的官衙聚

集地；今天，它以充满中国传统特色和穆斯林风情的古

街魅力，吸引了全国乃至全世界的游人来访，它即是闻

名海内外的“北院门”。古街古建筑多，古建筑风格独

特，文化内涵深厚。

剧本的创作素材可直接从回民街的历史文化故事中采集

文本内容上建立具有独特性、差异化这都是它与其它娱乐

项目竞争时所具备的天然优势[5]。开放式真实场景真实的

西安回坊，真实的传统建筑，真实的民俗情调，真实的历

史迷局。玩家接触到的一切皆为真实，四季变换、白天黑

夜、清晨与黄昏的感受截然不同。在城市街道寻找线索、

推演谜题、全情投入，感受时空交错的故事。通过微信小

程序辅助玩家推进情节、演绎剧情、层层递进，不断解锁

全新认知。

与纯粹的线上解谜游戏不同，本游戏需要你在线下搜寻

线索，结合微信小程序辅助系统推进剧情。本游戏游玩场

景为真实街道，请在游玩时注意自身安全。如果在解谜过

程中遇到困难需要帮助，可联系线上客服系统咨询但我们

真诚地建议你仅在走投无路时这样做，以确保游戏体验。

为了联动回民街周边景点，将故事地点拓展开，让故事从

状元府邸、清真寺等地方为主线分别展开，同时与其他一

些古建筑进行联动。游客行走在古建筑中，可以深刻感受

回民街城市深厚的历史文化积淀。

剧本杀游戏融入旅游行程之中，通过沉浸式和高体验性

的娱乐属性提升景区属性。文旅景区通过在地属性与文化

属性为依托，提高了景区内容的生动性与互动性，使得游

客在游览过程中进入一种强身份认同感的沉浸状态，进一

步提升了游客的游玩体验[6]，从而脱离了原有观看+拍照的

传统文旅概念，充分利用当地的古建筑，发挥古建筑文旅

的效应，不仅增强顾客的文化体验，而且能够增强顾客的

沉浸式感受。
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4　《天方野谭》中“古建筑文旅+剧本杀”实际应用

与发展

《天方野谭》实景剧本杀的故事充满着独特性。剧本

有着独特的故事背景，与西安回民街（古街）等景区文化

相融合，利用回民街的建筑文化，激发游客的好奇心和探

索欲望，从而更深入地了解当地的历史和传统。同时游客

不再仅仅是旁观者，他们成为了游戏的参与者，通过任

务、互动等方式与游戏世界互动，增强了游戏的参与感和

娱乐性。将虚拟与实际相结合，使游客能够在回民街中体

验虚拟的剧情，融合了观光和娱乐，为游客带来更丰富的

体验。

《天方野谭》实景剧本杀相较于其他剧本杀的共有三大

特色：第一，他是室外实景推理剧本杀，可以近距离的体

验回民街的民俗文化，且增加社交娱乐。剧本杀赋予了旅

游景点更加深层次的内涵，并且允许玩家（也就是游客）

通过游戏情节来进行情感体验。同时将剧本杀与文创产业

相结合，通过任务奖励、兑换券等方式促进游客与文创产

品的互动，增加了游客的体验价值，同时也为景区带来了

更多的商业机会。由此，游客通过由观光者到玩家的身份

转换实现从观光游览到沉浸式体验的消费转变[7]。第二，

剧本杀中DM完全与系统挂钩，顾客可以无拘束的体验该游

戏。运用现代科技为实景剧本杀带来的发展契机，将文化

和旅游融合，文化赋能传统旅游产业，比如通过与古建筑

融合。第三，实现玩家的全权自由度，打破时间、空间的

限制，玩家可以不限人数，不限时间，不限地点自主选择

游玩。

《天方野谭》剧本杀通过讲故事的方式来唤醒民众的文

化素养，充分挖掘当地的特色元素，深挖当地的文化内涵

注入剧本杀故事当中,充分利用当地的古建筑元素[8]，并

且融入剧本杀场景中，创造性地将科技和文化相融合，不

断扩展和延伸文旅消费场景，为消费者提供更优质的实景

剧本杀文化体验服务。在娱乐中轻轻松松体验文化，在文

化中精精准准营造娱乐。

5　结论

总而言之，要大力推动古建筑文旅+剧本杀的发展，在

实景剧本杀项目中，充分利用古建筑风格作为剧本杀的沉

浸式场景，深度挖掘古建筑文化作为剧本杀的剧情，与景

区内的餐饮、住宿等服务配套可以与游戏环节形成联动，

如定制款汉服、将民宿装修成“有故事”的客栈等，在增

加游戏趣味性、真实感的同时帮助景区增收。项目还可以

开发剧本杀周边文创产品，以古建筑文旅的文化元素、历

史人物原型等，售卖剧中人物形象服饰、配饰、玩偶、道

具等同款纪念品。我们可以展望在未来几年，以剧本杀为

内核，实景沉浸式文旅项目一定会在盘活泰安旅游资源方

面拓展出更多的可能性。
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