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游戏产业促进跨文化传播的实证研究

——以《黑神话：悟空》为例

朱颖祺

中共张家口市委党校　河北省张家口市　075000

摘　要：《黑神话：悟空》这款由中国游戏公司游戏科学推出的 3A 级动作游戏，一经上线即获得巨大成功，不仅在全球

范围内吸引了大量玩家，还在资本市场引起了积极反响。《黑神话：悟空》的成功，表明中国游戏产业已经从简单的“文

化出口”转变为“文化创新”，通过融合本土文化与国际市场需求，创造出既有全球吸引力又能保留文化特色的作品。这

不仅提升了中国游戏产品的国际竞争力，也为其他文化产业提供了宝贵的经验。随着虚拟现实等技术的进步，游戏产业正

迈向一个新的发展阶段。游戏元宇宙将成为文化传播的新领域，通过虚拟空间构建，提供更加丰富的文化体验。
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引言

2024 年 8 月 20 日，中国游戏公司游戏科学正式发布旗

下首款 3A 动作游戏《黑神话：悟空》，游戏上线首日便在

Steam 平台的同时在线玩家数超过 220 万，迅速登顶全球排

行榜，该游戏上线仅 3 天，全平台的销量就超过了 1000 万套，

销售额达到了惊人的 30 亿元人民币，引发了资本市场的积

极反应，相关公司股价应声上涨，同时联名产品的供不应求

以及对电竞酒店、旅游、线下音乐会等相关产业的带动，也

引发了国内外媒体对其的高度关注。

在当前全球化的背景下，数字技术的飞速发展为各类

文化内容，特别是游戏产业的国际传播提供了前所未有的机

会。这些技术不仅仅使游戏设计和开发过程更加高效，而且

极大地拓宽了游戏作为文化产品的传播范围。社交媒体、流

媒体服务和在线游戏社区等数字平台，已经成为全球文化交

流的新阵地。通过这些平台，不同文化背景的玩家能够在虚

拟世界中相遇和互动，共同体验和创造跨文化的游戏内容。

可以看出，数字技术的持续创新与应用，为游戏这一类文

化形态提供了向全球文化融合与传播扩展的新途径。中国

游戏产业作为全球游戏市场的重要一员，正处于通过创新

推动文化传播的关键时期。通过策略性地开发符合国际市

场需求同时又具有鲜明中国文化特色的游戏产品，可以有

效提升中国文化的国际影响力和竞争力。这不仅涉及游戏

内容的文化适应性和创新性，也包括运用如增强现实 (AR)

和虚拟现实 (VR) 等现代市场营销策略和数字传播技术来优

化游戏的全球推广。这些策略，一方面可以推广中国游戏

产业的创新发展，另一方面还能在全球范围内提升中国文

化的软实力和吸引力。

1.	 科技与文化双重创新的推动作用

《黑神话：悟空》的成功是现代游戏产业如何通过科

技与文化的结合来实现突破的一个典范，它不仅在技术上达

到了国际先进水平，更是在文化内容的呈现上展现了深厚的

创新力，从而在全球市场中获得了显著的成功。一方面，游

戏开发过程中广泛应用的数字孪生技术和动态毛发技术，极

大地提升了人物角色的真实感和细节表现。开发团队采用了

空间计算、激光扫描、计算机视觉以及全景光线追踪技术，

使得游戏世界的构建更加精准，景观和结构的细节得到了精

确的复现，同时为游戏带来了近乎真实的光影效果，极大增

强了视觉沉浸感。AI 技术的应用，则让游戏中的 NPC 能够

展现更加自然和智能的反应，提升了玩家与游戏世界的互动

深度。另一方面，游戏开发者不仅仅复现了《西游记》中的

故事情节，更重要的是，他们将中国的神话故事、历史元素

以及哲学思想巧妙地融入到游戏的叙事之中，让游戏的故事

层次更加丰富和引人入胜。更为值得一提的是，一些海外玩

家为了更好地体验游戏，理解其文化背景和故事线，甚至主

动学习《西游记》及相关的中国历史和哲学。

在当今快速发展的游戏产业中，文化与技术的协同推
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动已成为推动行业内涵式发展的关键因素。《黑神话：悟空》

通过高质量的制作和深刻的文化内涵，成功地吸引了全球玩

家的目光，成为中国文化输出的一个典范。预示着中国游戏

产业在全球化的路径上，已经开始通过本土文化的全球传

播，展示了一种新的文化自信 , 加深了全球消费者对中国文

化的理解和认同，也促进了文化产品的国际交流和合作。同

时，中国游戏产业应继续探索文化与技术的深度融合，推动

文化创新与技术进步同步发展 , 不仅能够持续提升游戏产品

的质量和市场竞争力，也能在全球范围内扩大中国游戏市场

的影响力。另外这一发展模式，不仅在全球游戏市场中扩大

了其影响力，同时也为其他文化产业如电影、音乐和文学等

提供了重要的参考。文化与技术的融合不仅限于游戏产业，

而是可以广泛应用于各种文化创作和技术应用中，为全球文

化产业的发展提供新的动力和方向。

2.	 从“文化出口”到“文化创新”的转变

《黑神话：悟空》通过其精良的制作水平、深厚的文

化内涵以及创新的传播策略，在全球范围内吸引了广泛的关

注，展示了中国文化产品在国际市场上的强大竞争力和吸引

力，这一成功案例证明了具备本土特色的文化产品只要注重

质量和创新，完全有可能在国际市场上取得成功。这种成功

背后的关键，在于如何将本土文化的独特性与全球市场的通

行标准相结合，创造出既有全球吸引力又不失文化特色的产

品。鉴于此，中国文化产业应当总结《黑神话：悟空》的成

功经验，进一步推动更多具有中国特色的文化产品“出海”。

通过加强文化的内涵建设、提升产品质量、创新传播方式，

将中国文化传播到全球，提升中国文化的国际影响力。这不

仅有助于提高中国文化产业的国际地位，也为全球文化多样

性的交流与融合作出贡献。

在当今全球化进程加速的背景下，游戏产业作为文化

传播的重要载体，正在通过融合全球流行文化元素来推动

“文化出海”。这一策略不仅增强了游戏产品的国际吸引力，

还促进了不同文化之间的交流与理解。首先，将全球流行的

文化元素融入游戏开发中，可以帮助中国传统文化在全球语

境下得到新的诠释与表达，使得中国文化能够以一种更加现

代和全球化的形式被国际社会接受与欣赏，从而拓宽中国文

化的影响力和认可度。其次，玩家之间的互动不仅仅限于游

戏内的交流，更延伸到各种社交媒体和论坛上的讨论。通过

互动，中华文化得到了新的活力，其包容性和适应性得到了

增强。玩家在游戏中的互动帮助他们理解和欣赏来自不同文

化背景的视角和价值观，促进跨文化的理解和尊重。同时，

在全球多元文化的背景下，共创不仅有助于创新和丰富文

化产品，也为不同文化间建立更紧密的联系提供了平台。

这个过程不仅增加了文化产品的多样性，也增强了文化的

包容性和动态性。因此中国的文化产业应积极参与全球文

化融合与互动的进程，推动国际舞台上的创新与发展。通

过参与全球文化对话和合作，提升自身的创新能力和竞争

力，以此在全球文化多样性的保护和促进中扮演更加积极

的角色。这种参与不仅仅是文化输出的过程，更是一个文

化互鉴和共赢的过程。

《黑神话：悟空》的成功不仅彰显了一款游戏的商业

和艺术成就，更为中国文化产业的全球化战略提供了重要的

借鉴范例。首先，其成功关键在于立足于本土文化的深度挖

掘。《黑神话：悟空》深入探索了中国传统神话《西游记》

的丰富故事和人物，通过高度还原和艺术加工，将经典故事

融入现代游戏设计中，让全球玩家能够在享受游戏的同时，

深刻感受到中国文化的独特魅力和哲学思想。其次，通过使

用国际先进的技术和全球流行的游戏机制，《黑神话：悟空》

成功地将中国传统文化以一种新颖和吸引人的方式呈现给

世界。这种创新的文化表达方式不仅让全球玩家更容易接受

和欣赏中国文化，也极大地提升了游戏的国际竞争力。此外，

通过《黑神话：悟空》在国际上的成功，有效树立良好的中

国品牌形象，增强国家文化软实力。这种正面的国际形象的

塑造，对推动更广泛的文化交流和国际合作有十分重要的积

极作用。

3.	 全球文化传播在游戏虚拟世界中的拓展

当前，游戏产业正在迈入一个全新的传播阶段。虚拟

现实技术通过创造一个全方位沉浸的环境，让玩家能够真正

进入游戏世界中，与游戏角色和环境进行互动，极大地提升

了游戏的吸引力和参与度。《黑神话：悟空》的场景设计就

是利用虚拟现实技术细致再现了古典神话中的世界，人物塑

造和情节设置也通过这种技术得到了生动的展现，使玩家能

够更深入地体验游戏的故事。在未来，全球部署、云游戏、

人工智能驱动以及虚拟与现实的融合将成为主流，这将成

为游戏行业的趋势。全球部署使得游戏能够跨越地域限制，

通过云游戏技术，玩家无需高性能的本地硬件即可享受高

质量的游戏体验。人工智能的运用在游戏设计中使非玩家角
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色（NPC）更加智能化，提高了游戏的互动性和可玩性。另

一方面，虚拟与现实的融合将进一步深化游戏的沉浸感，为

玩家提供一个无缝连接的游戏体验。同时，随着人工智能和

机器学习技术的发展，游戏能够更好地理解玩家的行为和偏

好，从而提供更加个性化的游戏内容，进一步提升游戏的人

机交互体验因此，虚拟现实技术和其他先进技术的融合，不

仅为《黑神话：悟空》这样的游戏提供了强大的支持，也为

整个游戏产业的未来发展开辟了新的道路。

在当今数字化时代，游戏元宇宙环境提供了一种全新

的文化体验方式，通过虚拟空间的构建，使得文化内容的展

示和体验变得更为丰富和多元。随着空间计算、数字孪生、

激光扫描、计算机视觉以及全景光线追踪等技术的发展和应

用，文化表达的方式正发生着翻天覆地的变化。首先，元宇

宙作为一个全新的虚拟环境，为文化体验提供了无限的可能

性。在这样的环境中，用户可以通过虚拟身份在不受物理限

制的情况下探索不同的文化空间，体验方式极大地扩展了文

化内容的接触和影响范围。

从技术方面来看，空间计算和数字孪生技术能够创建

精确的虚拟复制品，使得历史建筑、文物及艺术品得以在虚

拟世界中得到高度真实的再现。激光扫描技术提供了对真实

世界中复杂细节的精确捕捉，而计算机视觉则支持对这些细

节进行分析和展示。全景光线追踪技术进一步增强了这些视

觉表现，通过高级的光影模拟为用户提供了极其真实的视觉

感受。这些技术的综合应用极大地丰富了文化展示的形式，

而交互式文物展示允许用户通过直观的操作更深入地了解

文物背后的历史和文化。通过这些技术，全球受众能够更加

直观和深入地体验和理解中国文化。

随着数字技术的飞速发展，游戏产业正在经历一场革

命，这不仅改变了游戏的玩法，更深刻地影响了玩家的体验

方式。数字技术的应用使得文化遗产、自然美景和人情风物

得以真实且动态地映射到游戏中，为玩家提供了一种全新

的、动态的体验。游戏开发者利用如激光扫描和三维建模等

数字映射技术，，精确复制真实世界中的文化遗产和自然景

观，不仅能够再现物理空间的精细细节，还能捕捉到变化的

光影和季节，使游戏世界的每一次访问都给玩家带来不同的

视觉体验。得益于对玩家行为数据的深入分析和机器学习技

术的应用。游戏能够根据玩家的偏好、历史互动和行为模式，

自动调整故事线和环境设置，从而提供更个性化的游戏体

验。通过高级的感官仿真技术，如虚拟现实 (VR)、增强现

实 (AR) 和感应设备，游戏可以模拟复杂的环境效果和感官

体验，提供深度沉浸式的文化体验。通过精心设计的角色背

景、情感故事线以及互动对话，游戏创造了一种情感的共鸣，

这是游戏核心创新力量的体现。

结语

在当前全球化与数字化迅速发展的时代背景下，游戏

不仅仅是娱乐工具，更是一种重要的文化传播媒介。《黑神

话：悟空》在科技创新和文化传播上的双重成功，充分展示

了游戏作为文化传播媒介的巨大潜力。这种参与感和控制感

极大地增强了文化信息的传播效果和深度，可以塑造良好的

中国文化形象，增强文化自信，提升中国在全球文化传播中

的话语权与影响力，同时促进国际社会对中国更加全面和深

入的理解。
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