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3D 建模在三维动画宣传片中的应用
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[ 摘  要 ] 近些年来，信息技术迅速发展并在社会各领域中推广应用，信息技术应用形式也随之创新发展。3D 建模技术的应用，实现了几何

体到动画细节与形状的加工，在提高画面质量方面发挥着积极作用。本文在围绕 3D 建模在三维动画宣传片中的具体应用展开分析，具体分

析了 3DS MAX 建模软件关键技术、虚拟现实技术，旨在为业内人士实践工作提供一些具有参考价值的建议。
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1.3DS MAX 建模软件关键技术和骨架绑定技术应用

1.1 三维动画角色设计与制作

三维动画制作期间，首要工作是建模。三维动画角色设计与制

作作为 3D 建模工作中核心内容，幕后制作期间，在不使用动作捕捉

技术的情况下，需利用手绘方式，初步设计出人物的草图，然结合

动画动作要求，对人物草图进行综合分析，待确定最合适的建模方

法后，即可进行 3D 建模。人物角色建模时，通常予以细分建模法进

行建模，简单来说就是运用简单几何体初步完成模型外在表象的建

模，运用网络或者多边形等方式，编辑模型细节部分，待细节处理

完成之后，即可按照动画人物要求对人物模型进行渲染处理。需强

调的是在整个设计与制作过程中，对创造者具有较高的艺术水平要

求。

3D 物体中，主要涉及规则、不规则两种物体，3D 软件塑造物体

形态时，通常是运用某种描述规则展现物体原有形态。

1.2 三维动画广告

3D 建模在社会各行各业中推广应用，并发挥着重大作用。尤其

是动画广告中，3D 建模技术应用优势更为显著。

1.3 搭建三维建模场景

三维动画制作时，搭建三维动画场景是重要工作内容之一。三

维动画场景设计，顾名思义指的是角色之外所有事物的造型设计，

这些事物会紧随时间的变化发生与之相应的变化。通常情况下，一

个良好的场景设计，可更好地渲染主题。在整个三维动画制作中，

三维动画场景建模工作具有工作量大特点，占据整个工作量比重的

75% 左右。三维动画中的场景设计，可完成大量设计工作，除了可

以展现现实场景中不存的场景之外，还可以通过虚拟技术展现现实

中的情景。需强调的是在 3D 建模技术的支持下，虚拟环境中可实现

全景浏览、可视化等，进而满足人们对动画日益增长的实际需求。

1.4 骨架绑定技术

三维动画角色渲染过程中，难点问题众多，就以机械手臂动画

渲染为例，传统时期下，主要以常规方法为主，即将机械臂绑定在

Dummy 上，随后缓慢 setkey 移动或者旋转，但是在此期间，对机械

手臂功能方面有着较高要求，集中体现在关节方面，需大量关节维

持正常移动或者旋转状态，简单来说如同人体运动一致，身体在做

出移动、旋转、前倾、后仰等动作时，手臂也会随着身体器官进行

相应的移动，否则身体与手臂会分离。需强调的是手动之后，手臂

并不会动。如此一来，机械手臂运动时，运用传统方法进行处理，

即使少 set 当中任何一个小关节的 key，都会导致机械手臂运动出

现程序错误。另外，常规处理方法具有费时费力，容易出错等问题，

更为严重的是后期修改难度偏大，致使常规处理方法不具有推广价

值。故而，机械手臂的渲染，可在深入研究机械手臂的基础上，借

鉴绑定骨架经验，将机械手臂试做一个具有大量关节的人，采用骨

架绑定方法，按照层次控制方式，即以父级控制子级方式进行控制，

并对不同的父级设定不同功，同时对单个父级 setkey，以此实现父

级以下子级自动设置。这种分级 setkey 处理方法，具有高效、后期

改动简单等优势。

2. 虚拟现实技术在三维动画宣传片中的应用

2.1 建模中应用虚拟现实技术

VR 技术在三维动画宣传片中的有效应用，集中体现在建模上。

首先，设计人员需全面收集与整理场景、人物相关素材。倘若三维

动画当中包含自然景观、建筑物等，需提前准备好航拍资料，为 VR

技术的应用提供大量资料、可靠数据等保障。三维动画建模时，通

常需要完整记录物体形变过程，其主要目的在于观察物体物理动力

学特征，从而为更好地运用 VR 技术构建逼真模型夯实基础。因此，

为保证模型与现物体保持高度一致，则需要利用计算机构建与现实

物体一致的模型，在此过程中，虚拟现实技术的应用，发挥着重要

作用，即虚拟现实物体方式辅助建模，一方面保证了建模速度；另

一方面保证了构建的模型与现实物体保持高度一致。

2.2 动作捕捉系统跟踪物体运动信息

虚拟现实技术在三维动画宣传片中应用，一些运动信息无法运

用普通摄像机捕捉。为了完美呈现运动信息，需利用动作捕捉系统

跟踪物体运动信息，后利用计算机进行运动信息处理，得出物体运

动信息数据。在此基础上，三维动画制作人就能够以此数据为依据，

对物体运动进行精准控制，确保任何位置的镜头可以拍摄到，一方

面三维动画场景更加清晰；另一方面贴近现实的自然镜头可拉近观

众与动画之间的距离，带给观众更加震撼的效果。另外，重视调节

技术的合理运用，简单来说就是对数据进行多次调节，确保各项数

据符合三维动画制作要求，以此增强三维动画场景的真实性，带来

观众更加真实的体验。

3. 结语

综上所述，信息技术的快速发展，3D 建模技术也随之快速发展，

并在社会各领域中推广应用，取得显著效果。通过本文分析可知，

三维动画宣传片中运用 3D 建模技术，最大优势在于能够增强三维动

画逼真效果；在商业广告中应用 3D 建模技术，可让商业广告更加具

体、直观，便于消费者读取信息，增加消费者的认可度；动画场景

设计中运用 3D 建模技术，可提高三维动画画质。总之，3D 建模技

术在各领域中的应用发挥着积极作用。因此，相关人员有必要加强

3D 建模软件的开发与运用，如此让 3D 建模技术实现更高效率、更

高质量、更人性化进行模型处理。唯有如此，才能进一步发挥 3D 建

模技术的应用价值，为塑造更为真实、震撼的三维动画提供技术保障。
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