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3D数字技术在三维动漫设计中的应用
汤琳晔

深圳职业技术学院   广东  深圳   518055

【摘  要】三维动漫是我国在发展新媒体的过程中逐渐实现的一种动漫设计和创作形式，其在传统媒体表达方式上得到了

改进，符合当下时代的发展潮流。在开展三维动漫设计时，就需要借助 3D数字技术达到设计目的，凸显三维动漫的立体化

特征。文章主要通过分析 3D动漫制作技术难点及 3D数字技术在三维动漫设计中的优势，对其实际应用情况进行简要的探讨。
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3D数字技术在现代化社会发展当中属于一种通用性

表现技术，主要以计算机技术和多媒体技术融合为主，

在目前很多领域发展中都有广泛的应用。3D数字技术在

功能表现方面具有多样性特征，尤其是在开展设计工作

时，可以灵活地调控其中的元素，在设计动漫的过程中

可以提高动漫作品的立体化表达效果。所以可以充分借

助 3D数字技术加强三维动漫设计效果，为我国动漫行业

的发展提供推动力。

一、3D动漫制作技术难点
就目前的动漫制作来说，我国在这个方面相对来说

还是比较落后，但是在传统的动漫设计和制作上有了很

大的进步。在 20世纪 80年代，传统的动漫设计就已经

开始利用初级计算机技术得到了一定程度的发展，少数

动漫公司意识到了计算机技术为动漫设计和制作带来的

功能及潜力，从而逐渐开始在创作的过程中融入计算机

技术方法。在新时期建设发展的过程中，各个国家都开

始借助 3D数字技术优化动漫表现形式，但是在利用这项

技术方法时，需要结合计算机图形学、运动控制原理、

视频技术、图像处理技术、人工智能及艺术等多个领域

的专业内容和方法，所以在实际创作的过程中具有非常

大的难度。在近几年发展的过程中，部分动漫公司开始

利用 3D数字技术创建动画设计软件平台，以更加细腻的

人物肢体和神情塑造真实的人物形象，同时会借助逼真

的虚拟场景加强动漫设计的立体性效果。在时代发展的

过程中，人们对于动漫设计的要求有利于苛刻，虽然可

以借助 3D数字技术优化动漫设计形式，但是还是需要满

足多样化的要求。最重要的是，在开展 3D动漫制作时，

需要以三维成像技术作为基础，做好动态演算。虽然在

利用创新型技术时可以简化动漫角色的建模过程，但是

还是需要将光影计算和渲染处理等深度融合，满足人们

不同的视觉和内心感受需求。

二、3D数字技术在三维动漫设计中的应用优
势

1.便于调控

在早期设计三维动漫的过程中，创作者就会以细腻

的情感和对人物表达的观察在第一时间对其中存在的问

题进行调整，但是在调整的过程中需要拆分作品，找到

问题根源之后才能够开展相应的操作，所以整体调控流

程比较复杂，会增加工作量。在 3D数字技术支撑下，就

可以简化调控方法，主要是由于三维动漫是以集成化的

形式融合在一起的，创作者在调控其中的问题时不需要

重新拆分，而是可以直接在建模的过程中处理问题。这

样一来， 创作者可以大大减少调控时间，从而提高动漫

设计效率。

2.设计真实化

新媒体技术的发展使得很多原始的平面表达模式都

能够转换成三维立体化形式，给人们带来更加真实的视

觉感受，产生更加强烈的真实感。现如今的动漫设计一

般以人物为主，而人物动漫设计在表达方式上往往比较

复杂，利用传统的数字技术难以满足人们对于动漫人物

表现形式的根本要求，甚至会觉得动漫人物在表现形式

上比较僵硬。3D数字技术的应用就可以通过对这种技术

功能的利用构建虚拟模型，体现强烈的模型真实感，同

时能够利用特效渲染作品，加强动漫人物的立体效果和

逼真性。这种方式能够在较大程度上突破传统的设计形

式，还可以打破基础的设计形式，让人们感受到更加强

烈的视觉冲击，同时还能够带动情感冲击，促使动漫设

计的真实化体现更加显著。

3.设计多元化

多元化的设计形式是新媒体发展的基础，在开展动

漫设计工作的过程中，能够利用多元化的设计方法弥补

早期三维动漫设计中的缺陷，防止动漫设计受到限制。

在利用 3D数字技术的过程中，设计人员可以在动漫画面

中结合不同形式的内容表现方法，将 3D场景与真人图像

结合在一起，让人们在视觉上产生差异性体验。多元化

的动漫设计形式不仅可以满足我国新媒体建设下的动漫

行业发展需求，还能够加强动漫作品的趣味性，让行业

在时代发展的过程中更好地融合。

三、3D数字技术在三维动漫设计中的应用
1.人物动作

人物是动漫设计的要点，在利用 3D数字技术的过程

中，就需要做好人物动作设计，以其作为核心，拓展延

伸到其他形式的动漫设计当中。动漫作品的设计和创作

就是通过构建虚拟世界表达其与实际生活之间的差异，

同时也需要体现充沛的情感，所以需要以人物设计作为

根本，表达主体内容。一个完整的动漫作品 需要以人物

的动作、表情及状态等表现作为基础，使得这些因素表
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达可以为动漫的完善提供保障。在利用 3D数字技术开展

人物动作设计时，就需要以上述内容的表达为主，丰富

动漫人物的情感，使其在动作表现上更加细腻，同时能

够体现丰富的情感。因此，在开展人物动作设计时，要

结合真实的人物动作表现形式加强动漫人物动作表达的

鲜明特征，体现内涵化元素，从而表达深层的动漫主题。

2.角色造型

一个完整的动漫角色不仅需要以情感表达作为基础，

还需要具备与动漫内容相匹配的造型，从而推动故事情

节的发展。在开展三维动漫设计时，需要将角色造型设

计看作要点，充分体现动漫人物的性格特征，还能够将

角色造型与故事情节相融合，体现丰满的人物形象。在

利用 3D数字技术设计角色造型时，需要改变传统的二维

动漫平面表现方法，创作者需要先明确动漫内容整体脉

络，掌握角色的性格特征，再结合这种技术形式对角色

造型进行初步排版，逐步完善，促使动漫人物整体能够

相互呼应。很多动漫公司在开展三维动漫设计的过程中，

会以角色造型表现为主，打造具有较强的艺术性和商业

价值的动漫角色。3D数字技术下的角色造型设计就需要

以真实的皮肤、毛发效果表现为主，同时还要对衣料进

行合理设计，加强其柔顺质感，提高造型的真实性。

3.环境设计

动态性的环境体现在三维动漫设计中尤为重要，优

美的动漫内容需要将人物和环境相互融合，促使人物在

不同的环境中可以表达相应的情感，引发人们的触动和

共鸣。在传统的二维动漫设计中，通常是以静止状态的

环境表现为主，在人物产生动作或者造型上的变化时，

周围的环境仍旧不会发生改变，难以给观众带来真实性

感受。3D数字技术的利用就可以打造立体化空间，实现

三维动漫的动态化特征。在开展环境设计时，创作者需

要融合当下的角色造型、动作及故事情节适当调整和转

变环境表现形式，使得动漫作品的场景更加符合故事内

容，增强情节内容的复杂性，让动漫人物的情感表达更

加充沛，还可以加强场景的真实性，从而达到理想的三

维动漫设计效果。

四、结语
3D数字技术在三维动漫设计中的应用需要将各个动

漫要素相互融合，以人物动作、角色造型及环境设计作

为基础，实现三维动漫的立体化效果。创作者在利用这

项技术开展动漫设计时，要明确三维动漫设计要素，以

给人们产生真实的情感体验为主，提高作品质量，促使

我国动漫行业得到进一步发展。
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