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随着国内素质教育的普及，1 家长们越发重视孩子们

的精神需求，希望孩子们能接触有内涵、有个性的内容。

中国儿童产业的空间发展潜力巨大，近年来发展火热。

儿童乐园分为户外儿童乐园和室内儿童乐园，室内儿童

乐园是游乐园行业的细分市场，里面设有各式游戏主题

和游乐设备的区域划分。室内儿童乐园相较于户外儿童

乐园，在范围上具有安全可控性，受天气因素影响较小，

带来了极大的自由度与便利性。但随着儿童游乐业大量
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涌现，传统室内儿童乐园被工厂流水线般的滑梯、泡沫

球、秋千、旋转木马等等模式所占据，呈现出同质化的

趋势，而且缺乏基于儿童心理学、儿童认知规律、儿童

创造性的室内儿童乐园的相关理论支撑，无法满足孩子

们越发追求个性化和互动感强的游玩体验需求，由此，

室内儿童乐园需要探寻更多可能性。

一、室内儿童乐园融合互动光影游戏的概述

1. 互动光影游戏设计在室内儿童乐园中的兴起

随着数字媒体经济兴起，在互联网各大平台的推动

下，室内儿童乐园与互动光影游戏设计的融合模式引发

新热潮，被看作支撑室内儿童乐园创造性探索的全新领

域，在乐园中占有一席之地。孩子们在室内儿童乐园的
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互动光影游戏中尽情释放玩乐天性，贴合儿童寻找同伴

心理，促进孩子们之间的交流互动，光和影渲染，配合

整体的艺术氛围营造，能够玩转出更多的互动游戏创意。

以互动光影的游戏形式，创意地构思游玩过程，探讨出

室内儿童主题乐园的互动可塑性。在调动孩子们情绪的

同时，赋予孩子们情感联系，增强其参与度和认同感，

让孩子们在互动光影中感受科技与美，在游戏中探索科

学原理，促进对世界的认识和思考。

在产业品牌意识上，互动光影游戏设计有助于塑造

室内儿童乐园的品牌形象。奥美广告策略长叶明桂说过：

“品牌个性的形成，来自一致的文字语调与不凡的视觉

风格。”室内儿童乐园需要加强品牌形象塑造，在互动光

影的维度上进行深度挖掘信息和内容形成自己的特色，

加强视觉效果，进而获得室内儿童乐园的市场优势。为

了保障室内儿童乐园强劲的生命力，创作者需要依据市

场新需求，在符合儿童心理学的基础上，形成具有互动

光影游戏设计的室内儿童乐园品牌特色，从多角度的切

入点进行创新，从而完成多次吸引儿童体验室内乐园的

需求。

2. 互动光影游戏设计给室内儿童乐园提供新方案

在日新月异的新媒体时代下，运用全球领先的数字

光影技术打造非线性的游乐方式，将前沿的多媒体声光

电总控技术应用到室内儿童游乐场所的形象设计与推广

方式中，深度合作开发数字内容，赋予互动光影艺术创

作全新的形态与更新颖的表达。室内儿童乐园在不同领

域碰撞下产生新价值，全交互、全沉浸的游戏场景给沉

浸其中的孩子们带来视觉、听觉、嗅觉、触觉等多感官

的深度新融合。调用纯净、律动、有生命力的光影效果

与室内儿童乐园的各元素和材质之间进行关联，让新媒

体交互艺术承载着不同主题和思想结构，塑造出充满活

力的室内儿童乐园，丰富多彩的场景实现多元交互的功

能。通过不同形式和风格的互动光影游戏设计，室内儿

童乐园纷呈，展示出各具特色的气质，以光影激活文脉，

以光影塑造联想。

室内儿童乐园融合互动光影游戏焕发出全新的生命

力，对儿童的奇思妙想起到积极的引导作用，亲子主题

的室内儿童乐园藉此有了让情感深入对话的机会。由于

儿童对世界的理解和记忆受感知的牵连，情绪拥有比时

间更辽阔的维度。有趣而又贴合的数字艺术创意解决方

案，能够更好地释放孩子们的探索天性，锻炼其适应、

沟通、合作能力，进而获得充满新鲜、趣味、快乐的体

验感受，让孩子们开拓视野、自由想象和主动创造，可

谓是室内儿童乐园的必然选择。

二、互动光影游戏设计在室内儿童乐园中的应用

1. 室内儿童乐园融合互动光影游戏的寓教性

以光学媒介和电子媒介为基础，产生一种参与感

和趣味性都极强的模式，能够真正在环境层面上推进

“寓教于乐”探索型体验乐园的实施。室内儿童乐园设

计可以先从孩子们喜欢听故事的天性出发，以生动有

趣的故事情节为索引，通过创造出新颖有趣的互动光

影内容提升孩子们的求知欲趋向，打破传统单向的教

学姿态，以故事的场景能动性创造持续推动孩子们积

极参与互动。室内儿童乐园游戏互动的结合，不仅能

锻炼儿童别出心裁的动手能力，还可以提升儿童的想

象能力，推动儿童全方位感知发展，用益智手段赢得

父母和儿童的青睐。

“绿野庄园”的互动绘画项目是由卡通角色的画纸、

彩笔、扫描仪、投影仪组成，以 DT Kids 出品的 3D 多媒

体音乐剧《绿野仙踪之奥兹国大冒险》为场景。卡通形

象特点简明，造型具有趣味特性，自然而然地与孩子们

产生亲近感。在孩子们心中被赋予了情感色彩和蓬勃的

生命力，拉近儿童彼此的心理距离。孩子们通过拿起画

笔，在图纸上涂画出心中所想的角色，放进 AR 扫描仪扫

一扫，即可化身为“神笔马良”，印在纸上的色彩绚烂的

画跃现在屏幕里仿佛鲜活起来，利用故事补足性诱发互

动探索的内驱力，吸引孩子们用手指与屏幕上的影像互

动玩耍，在一幕幕缤纷幻境舞台中，孩子们和剧中的人

物一同踏上故事王国的奇妙神游。而孩子们稚嫩的绘画

笔触与周围环境互联互现，成为作品的一部分。互动绘

画音乐剧作品唤起孩子们沉浸式的自我体验，感知到物

体与图像的存在与传达，室内儿童乐园的互动光影游戏

设计成为打造专属审美观念和想象力的枢纽带。

互动绘画音乐剧是艺术创作与多媒体技术的完美结

合，以多元化的视觉感官体验，让孩子们沉浸在一个光

影互动游玩的梦境般的乐园。互动绘画利用互动投影、

视频感应、动作捕捉等多种交互技术，通过投影、扫描、

传输、互动影像等多媒体手段，将孩子们带入到虚拟和

现实融合的神秘世界里。在此过程中，孩子们可以培养

大胆发挥想象力和动手绘画能力，通过益智设计与影像

互动激发孩子们的创造性。在此期间，陪伴一旁的家长

们可以参与到互动环节，与孩子们一起动手绘画，过程

中发掘出儿童视角的观感。以玩乐合一的寓教模式，轻

松获得亲密的互动体验环节的亲子时光，增进亲情。

2. 室内儿童乐园融合互动光影游戏的探索性

互动光影游戏是集商业价值和娱乐性为一体的多媒

体展现形式，在探索意识上，如何培养孩子们对颜色的

敏锐度，进行强连接的互动模式的探索需求日益递增。

孩子们思维是参与性的，通过探索行为构建身份意识，

进而产生并塑造对现实的理解。因此儿童充满好奇心，

对大自然的探索欲是无止境的。DTKids 的“追光森林”
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可以让孩子们体验科技感和梦幻感并存的光影互动乐趣，

在营造的幽暗奇幻森林映像中，每个孩子举起手中的小

手电照亮森林，就会惊奇发现藏着各种各样的小动物，

在光影变换中勾勒出充满童趣的审美质趣。

室内儿童乐园的空间组织、互动细节和光影变化需

要以贴合儿童心理需求为导向构建。这里每一处的角落

都藏着未知的惊喜，孩子们探索丛林深处未知的秘密，

比如对着墙面轻轻吹一口气，会出现无数只萤火虫翩翩

飞起，照亮整片森林。萤火虫沿途飞过的地方，花朵被

唤醒。萤火虫忽高忽低飞行，似乎在带领孩子们探索，

增添视觉乐趣，于是魔法和科学在这里酣畅相遇。在这

片森林里有绿宝石镶嵌的翡翠门闪闪发光，有摇曳铃铛

发出叮叮当当声响的铃铛门，休息区设置了神奇有趣的

追光照片墙，现场可以点亮喜爱专属的小动物们，孩子

们和它们打招呼、握手，留下有趣的回顾印记。

互动光影游戏与室内儿童乐园项目的融合发展，不

仅丰富了室内儿童乐园的产业业态，更重要的是，它将

孩子们在互动游戏中的探索求知欲激发了出来，学会尊

重生态多样性，启迪创造性思维，能够跳出思维模式局

限，通过多感官渠道体验光影互动的乐趣。

3. 室内儿童乐园融合互动光影游戏的空间性

拥有互动光影的形式风格的儿童玩乐场所，还能使

得室内儿童乐园的空间形态产生质的改变，创造出符合

孩子们审美特质的活动新空间，营造出互动性和空间创

造能动性强的环境氛围，在光影世界交织中充满感性的

力量，给孩子们留下难忘而又愉悦的空间记忆。

鉴于儿童初期通过身体感知力去接触和丈量空间环

境的行为模式，室内儿童乐园构建地理空间的知识结合

互动光影游戏设计，孩子们能够更轻松理解空间和地理

概念，激发儿童作为空间探索者和创造者的行为可行性。

根据孩子们喜欢同龄聚集玩沙子的场景，思特科技研发

的光影互动游戏“奇幻沙海”，是基于体感投影与真实物

体相结合，借助新媒体艺术秀、动画等多维度表达，进

行全场景艺术打造，可以帮助孩子们找到地理科学的答

案。只见高耸山丘，蔚蓝海面，缓缓游动的鱼儿和自由

翱翔的海鸥，孩子们纷纷化作小魔法师，拿起手中的铲

子，与身边同伴共同随心所欲创作，便可以使得沙滩高

度与形态产生变化。既让儿童感受到沙土在不同环境中

的特性变化，可以练习手的协调性，促进手部肌肉发展，

在演化发展中形成自己的空间知觉。

由于沙土没有固定的形态，孩子们可以自由发挥想

象重构和重塑，进行堆高山、修堤坝，沙滩颜色会根据

沙堆高度显示出不同的颜色，在沙堆凹陷部分形成水洼，

若用小铲子将沙堆沿途滑下，水流亦随之流下，若将缺

失部分填充上沙土，水流则停止流动，若将顶端填充满

水，水会顺着边缘溢出。在此过程中，孩子们可以大胆

尝试各种可能性，更甚者可以观测火山喷发、海位变化

等地理变迁状态。孩子们的空间想象力需要被唤醒，参

与到社会交通路线的学习也能增强孩子们的空间规划能

力。思特科技“魔法交通”不仅为传统积木玩具注入新

玩法，其拼接具有组合的延展可能和变化特性，让孩子

们在游玩中记住了交通工具的演变与发展。该项目在室

内投射出草地、河流、山川等景象，由于色彩是视觉设

计中最直观的呈现方式，光影变化能给孩子们视觉上的

审美和心理需求，从而吸引孩子们将不同颜色的积木放

置在地面上。积木在聚合分散过程中，投影随之变化，

出现不同的道路。火车、汽车、轮船和飞机等交通工具

会在相应的道路上平稳运行，与孩子们认知的情境定位

结合，培养孩子们的空间感知能力，通过互动光影游戏

设计延展出孩子们的个性化思维，打造出专属每一个儿

童的交通线路图。

室内儿童乐园通过搭建出一个专业的光影游乐空间，

全方位打造出动静结合、虚实结合、情景结合的探索式

光影交互游戏体验，既可以在孩子们获得游戏乐趣中培

养专注力、独立思考力、想象力以及创造力，又丰富了

他们的地理知识和增强空间意识。孩子们不仅能获取文

化信息，还能提升空间感，重塑后的室内儿童乐园体验

空间更具沉浸性和情绪感染力。

三、结语

互动光影游戏设计集娱乐、益智、科普为一体，使

得室内儿童乐园展现出美轮美奂的互动光影空间，较以

往的传统室内儿童乐园更为受孩子们欢迎。基于室内儿

童乐园的互动光影游戏设计，不仅需要满足孩子们多元

化视觉感官体验上的刺激，而且游戏体验设计要与孩子

们的认知逻辑能力、想象力、个性特点相结合，助力于

儿童的全面发展。这需要创作者深入挖掘埋藏于孩子们

内心的微妙情绪，探寻吸引孩子们探寻玩乐体验的驱动

力，甚至创造规则，运用新媒体形式使得互动光影游戏

更广泛地运用于儿童消费市场与文娱场景中。
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