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高校动漫制作技术专业项目化课程教学研究
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【摘 要】：随着我国高等教育的现代化发展，培养社会需要的高素质、综合性人才，开始成为现阶段高校教育改革的一项重要

立足点。动漫设计专业人才不仅要具备扎实的技术理论，还要做到理论与实际相结合，将所学知识运用于现实社会。本文以动漫

制作技术专业项目化课程为依托，针对教学模式改革的相关内容进行分析。
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Abstract:With the modernization development of China's higher education,training the high-quality and comprehensive talents needed by

the society has become an important foothold of college education reform at the present stage.Animation design professionals should not

only have a solid technical theory,but also combine theory with practice,and apply the knowledge learned to the real society.Based on the

project-based curriculum of animation production technology major,this paper analyzes the relevant content of the teaching mode reform.
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近年来，社会主义市场快速发展，艺术专业设计人才的竞

争越来越激烈。通过实践研究发现，在当代教育实践过程中，

高校对教学计划的改革已成为一项核心问题，随着高等教育逐

渐现代化，社会对高素质、综合性人才的需求量越来越大，为

此高校教育改革也开始将其当成教学改革的立足点。作为目前

高等教育之中的一项重要组成部分，动漫制作技术成为新时代

一个特色文化交流模式，其中包含文化、美学等诸多要素，不

仅在主流文化出版之中发挥着重要作用，同时还可以在潜移默

化之中对学生实施思政方面的文化渗透。

1 动漫专业发展面临的机遇与挑战

从目前的时代背景来看，动漫产业是知识经济发展的一项

重要表现。伴随经济与社会的蓬勃发展，动漫产业经过快速发

展，目前已成为社会经济领域中的一项重要组成部分。伴随其

发展，社会对动漫专业人才的需求量越来越大，这无疑为该专

业的发展带来了机遇，同时其人才培养也面临着更高的要求。

正是在这样的背景下，我国大学动漫专业的发展迅速。上世纪

末还只有两家高校招收动漫专业的学生，经历了多年发展后，

当前我国开设动漫专业的高校已经达到了上千家，每年都有十

余万人丛动漫专业中毕业，相比以往数量显著提升。但是，从

实际调查研究可以发现，我国动漫专业教育教学中依然存在着

一些问题，其中创意不足是这些问题的根源所在，也是一些动

漫专业毕业生难以适应社会需求的原因所在。

2 动漫专业技术项目化课程的实施路径

2.1结构培养目标定位

为了更好地满足动漫产业发展的实际需求，相关企业应该

提升对岗位技能人才培养的专业性，进一步细化人才培养过

程，将培养目标划分为专业认知、专业实践、项目化课程实训

以及顶岗实习等部分内容。首先，对学生实施专业认知教育，

通过到企业参观、交流访谈等方式，了解企业的实际工作模式，

并撰写出心得体会；其次在暑期进行专业实践，按照学生爱好

不同，引导学生进入企业开展二周实践的实践锻炼，并形成实

践报告；再次，通过项目化专业课教程实训，为学生在校学习

提供一个融合性实践的机会，邀请企业中一线技能型人才到课

堂为学生授课；最后，根据实际情况由学生、企业双向选择，

开展顶岗实习。

2.2优化项目教学设计

项目化课程教学是根据企业标准，结合工作岗位制要求开

展的系统性岗位技能学习，以提升学生的综合技能。在项目化

课程教学中，需要以项目创作为教育主体，在工艺流程化制作

的标准下，促进实际动手制作、自主思考探索的有机融合。学

生在开展项目创作时，会逐步加深所学专业知识与技能在工作

岗位中的作用，并且将其所学专业知识技能更好的应用到实际

工作中。在项目化课程教学设计中，需要将艺术短片的项目制

作当成主要任务，在其导向下开展专业模块的技能知识学习，

深入落实多样化的教学方法，比如项目分组制、独立创作以及

工位制等。对教学设计进行优化以后，即可达到学习过程与实

际岗位制作工序之间的无缝衔接，从而进一步明确自身的角色

分工，定位其岗位职责，最终达到比较突出的工作效果。

2.3革新项目教学方法

虽然项目化课程教学中项目为其基本元素，但项目也是具

体的工作任务，是由不同专业模块融合而成的。虽然项目化课

程教学的核心为岗位工作任务，但项目并非围绕某单个工作任
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务来落实，而是以综合项目创作为核心推进的。在对项目教学

方法进行革新时，应该从项目设计与专业化模块学、综合项目

制作这几个方面着眼开始推进。首先，在项目设计中，引入项

目时需要适当调整项目，例如在《溯》短片创作中，在项目开

始前，需要对剧本、模型、镜头等进行设计，梳理出清晰的项

目设计制作流程；其次，在实施专业化模块学习中，要把项目

纳入到课堂中，实施仿真模拟练习，通过Maya软件对单个专

业模块开展训练，逐步掌握各项技能，对项目创作任务进行深

入落实；最后，实施综合项目制作，在工艺流程化标准下，系

统性开展综合项目制作。依然以《溯》短片创作为例来说，在

前期制作中学生们依据动画制作流程分别在前期做好剧本、场

景、角色设计工作。进入后期制作后，则需要将重点放在特效、

合成、后期等工作中。

2.4创新项目教学模式

众所周知，在项目化课程教学中，校企合作实训是当前非

常重要的一个教学形式，同时它也是校内实训教学的补充与延

伸。同时，根据企业制工作岗位标准，突出知行合一、工学结

合的教育理念，也同样是当前项目化教学深入落实的一个新途

径。所以，在项目化课程的实践过程中，应该以校企合作为依

托，通过校企共建项目化课程教学实训基地深入逻辑项目化课

程教学。要注意在落实过程中，应该引入具有在一线岗位工作

经验，同时也具备相应教学能力的人一同开展教学，将企业教

师的职业特性充分发挥出来，这样才能为动漫制作技术人才培

养提供良好的经验与技术支持。

3 对动漫制作技术专业项目化课程教学模式的探索

3.1突出学生主体地位，重组专业核心课程

在项目化课程教学中，不管是专业课程设置、项目管理，

还是对各项教学资源的整合，都面临着极为严格的要求，需要

从整体上把握项目创作的各项内容，避免在创作过程中出现内

容重复、脱节等问题，与此同时，还要对有限的学时进行合理

运用，科学分配项目创作的时间，并且注意将教学内容分配好。

在项目创作过程中要突出学生的主体性地位，逐步强化学生的

各项实践技能，注意加强学生对于项目制作的整体认知，引导

其深入掌握项目制作的流程。具体来说，对于动脉制作技术专

业而言，在项目化课程教学中应该将核心课程落实到《模型制

作技术》《动画制作》《材质与灯光》以及《后期合成与特效》，

通过这些专业核心课程的深入开展，为学生更好地完成动画作

品项目提供前提和基础。

3.2提升教师核心素养，优化专业师资结构

在项目化课程教学过程中，优质的师资队伍是实施教学的

关键所在，将会对提升教学效果起到推波助澜的重要作用，还

可以为项目化课程教育教学的推进提供保障。与传统教学不

同，项目化课程教学在实施中对教师提出了更高的要求，从动

漫制作技术专业来看，在落实项目化课程教学时对教师提出了

几下几方面要求：第一，教师要具备在企业中进行项目制作的

实践经验；第二，教师的动漫理论基础要扎实，同时具备系统

性、专业化的知识结构；第三，教师应形成良好的职业素养和

道德观念。在实施项目化课程教学的过程中，教师可以通过项

目化授课的形式将知识和技能传授给学生们，从宏观上把控好

课程组织与落实。

3.3积极打造任务驱动，激发学生潜在动力

在项目化课堂中，需要通过目标任务驱动的方式组织、落

实项目化课程教学，在课堂上应为学生项目组选择制作内容，

将其作为课程教学的任务。然后，要求学生以该任务作为学习

目标，在本节课上开展动漫制作相关知识的学习，在学生完成

任务的过程中教师应就制作流程以及相关技术问题给予适当

讲解。在学生开展综合性项目制作的过程中，应该根据实践技

能制作的有关知识，对当前学生在项目制作中遇到的困难和问

题进行解决，通过问题解决的过程不断提升学生在项目制作方

面的能力，将其自主创作的潜力激发出来。

3.4加强对过程的考核，积累项目制作经验

“项目制作全过程”是过程考核的重中之重，对于学生项

目制作过程实施的考核，应该是考核的重点所在，在此基础上

实施三方评价考核。第一，开展学生互评。在项目制作过程中，

各项目组之间应该进行互评，通过互评将项目制作中的问题评

出来，将制作过程中学生的主观能动性激发出来；第二，实施

项目汇报式答辩。参照企业中的岗位设置、划分任务以及团队

合作等，基于项目制作全过程实施汇报式答辩；第三，对团队

的职业技能进行考核。可以邀请一些企业中的专家当作评委，

尤其对学生作品实施专业性的、标准化的考评。

3.5引入信息技术手段，实施在线交流互动

传统教学模式下，人们往往并不注重师生之间的互动与交

流，实际上在教育教学中，师生互动的地位是非常重要的。从

一方面来说，通过良好的师生互动与交流，可以在教师与学生

之间建立起良好的师生关系，拉近教师与学生之间的距离，这

样教师所讲授的内容也会更加贴近与学生实际；从另一方面来

说，通过良好的师生互动，教师可以更加深入的、及时地了解

学生在学习中遇到了哪些问题，从而更好地引导其解决遇到的

问题。此外，教师还可以按照学生的实际情况，及时根据学生

在学习中的问题对教学内容、教学方法进行调整，使教学更为

具体、深入。

4 结语

综上，在当前的时代背景下，社会对高校人才培养提出了

非常高的要求，这种情况下高校动漫制作技术专业应该大力推

进专业改革，构建起适合于现代社会发展的人才培养、教学模

式，进一步加快基于项目的课程教学改革，不断提升高校人才
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培养的质量和水平。总之，高校人才培养模式应该与当地经济

产业发展需求相符，同时还要与学生终身职业技能发展相适

应。
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