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文体艺术 

动画助力非遗 
——以动画短片《篆刻大师吴昌硕》的创作为例谈非遗保护 

◆唐石磊  许  多  叶  聪  夏一霖 

（嘉兴学院设计学院） 

 
摘要：篆刻艺术以及其分支的竹刻艺术随着现代书写方式的改变，在大
众的日常工作中并不太见到其身影，为了提升大众对这些非物质文化遗

产的认识，我们选择了动画这一年轻人喜闻乐见的艺术形式，以篆刻大

师吴昌硕的故事为主线，创作脚本、制作动画，希望借此对篆刻艺术及
竹刻艺术进行宣传和推广。 
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目前，我国非物质文化遗产的保护基本上还停留在传统的保
护理念和技术层面止,例如录音、照片、影像、物品收藏等。这
些措施虽然保存了大批珍贵的非物质文化遗产,但是随着时间的
流逝,这些非物质文化遗产的信息将会不同程度地出现失真。 

篆刻艺术是我国的非遗项目，其中竹刻艺术是其分支，是文
人艺术与民间雕刻工艺相互交融的结晶，也是乡村非遗的重要组
成部分。用动画的形式来表现篆刻艺术以及竹刻艺术，对于在年
轻人群中宣传对这些非遗项目保护或有帮助。 

为此，我们选择了篆刻大师吴昌硕的故事，创作了非遗题材
的动画短片，希望借此对非遗保护起到推动作用。以下结合该片
的创作谈谈我们对动画助力非遗保护的看法。 

一、动画人物原型简介 
用动画来表现乡村非遗，应选取知名度较高的人物来做原

型，这样才会有代表性，同时也大大提高了宣传力度，就会有更
多的人了解，这对推广竹刻手艺，促进竹刻行业快速发展起很大
帮助。选择吴昌硕来作为原型，是因为他从小耳渲目染，后来在
篆刻方面有极高的成就，是知名的篆刻大师。吴昌硕生于浙江省
孝丰县鄣吴村，与他交好的清末民国初书法家、篆刻家吴宝骥先
生，初期为西冷印社社员，出生于浙江石门（今桐乡崇德），精
刻扇与竹刻，且竹刻得方絮秘法。还有竹刻艺人胡传湘，也为浙
江石门人，吴昌硕曾为他定润例。这些人物就是鲜活的“非遗”
代言人。本动画确立吴昌硕为主角，讲述其生平事迹。其他人物
为配角。 

二、以动画来表现非遗的方法与策略 
（一）剧目选择 
剧目从吴昌硕大师少年时就受受父熏陶开始，从“浙派”入

手，后来主攻汉刻，也受邓石如、吴让之、赵之谦等人影响善于
留白，或对角欹斜，气象峥嵘，构图块面体积感极强。在继承前
人的基础上，他汇百家之长，创出了自己的刀法，这种刀法灵活
多变，使他的篆刻刀法雄浑秀逸的特点凸显了出来。 

（二）人物造型 
在一部动画片中，特殊的造型设计是动画片的重要组成部

分，决定一部动画片是否算得上成功，绝大部分取决于是否有优
秀的动画角色造型。假如一个角色的造型无法拉进受众情感上的
距离，也是不能获得良好的口碑与商业收益的。 

在人物造型方面，本片主要参考中央电视台的《快乐驿站》，
通过对真实照片进行类似于虚拟化的处理可以使人物图像看起
来像卡通图像。用时尚先锋的动漫手法，演绎中国传统手工技艺。 

（三）动作设计 
竹刻技艺主要就是看手上功夫，所以在进行动作设计的时

候，要考虑到动画的表现能力，可能在细节处理上还达不到很高
的要求，但是本次项目主要是为了加强大家对传统手工技艺的了
解，应该把重点放在推广与宣传上。在分清主次的原则基础上，
体现吴昌硕大师的高超技艺。 

（四）场景设定 
拥有一个让观众记忆犹新的场景是非常有必要的，动画场景

是动画空间环境的存在形式，与人物的形象共同搭建出全片的艺
术风格。《篆刻大师吴昌硕》的场景采用江南传统建筑风格，在
江南水乡诗情画意的环境氛围中凸显传统工艺的魅力。 

（五）故事线构思 
短片的故事线从吴昌硕少年是说起，因家庭原因，吴从小就

对篆刻技艺感兴趣，之后便开始学习篆刻技法，长大后集百家之
长，创造出自己的刀法，成为篆刻大师。 

三、动画作为非遗的推广媒介 
动画与中国传统文化相结合的案例早已有之，动画前辈们为

此创造出了许多脍炙人口的作品，像早期的《大闹天宫》《哪吒
闹海》《戚继光》《花木兰》等，都是取材于我国传统民间故事。
这些动画作品在当时在儿童教育、推动文化宣传等方面都起到了
积极作用，其中部分影片在国际上也有很大的影响力，成为中国
文化对外输出的优秀案例。 

动画与中国非物质文化遗产相结合，可以借鉴中国早期优秀
影片的优点，同时结合新时代的特点，比如成人也已成为动画短
片重要的受众群体，因此影片也可以选择偏向成人化的形式风
格。动画作为一种传播媒介，能以其独特的表现形式，借助蒙太
奇、动画特效等艺术化的处理手法，只用短短几分钟就讲述一个
人的一生。 

因为动画拥有着极强的表现力，同时具有广泛的受众面，将
其作为非遗宣传的传媒载体之一是尤其独特优势的。将非遗内容
以动画的形式呈现，使保护方式更加多样化，从而在录音、照片、
影像、物品收藏等传统的保护方式之外，开拓新的领域。 

结语 
《篆刻大师吴昌硕》以生动的动画手法展现了我国非遗艺术

代表人物的生平，拉进了受众与传统艺术的距离，有利于推广乡
村非物质文化遗产，以及竹刻技艺行业的发展。只有激发了人们
对传统艺术的认同感与参与度，才能让人们去保护与传承，使传
统文化瑰宝也能拥有一片广阔的天地。通过我们的努力，希望能
促进人们非遗保护意识的不断加强，使篆刻艺术以及竹刻技艺得
到更多的关注和发展。 
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