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文体艺术 

探究虚拟建筑室内漫游动画的设计与应用 
◆罗  毅 

（云南工艺美术学校  云南昆明  650023） 

 
摘要：随着当今科技的高速发展，计算机技术与 3D 技术也以日新月异

的速度刷新着人们的认知，而由这两个行业衍生出来的相关产业也得到

了人们的青睐。其中，虚拟现实技术的出现，极大程度上丰富了人们的

生活、开拓了人们的视野。并且，其在城市规划上所具有的独特优势为

人们所青睐。利用虚拟现实技术进行虚拟动画设计，可以在一定程度上

高度还原设计的实际效果，并在最大程度上全面、立体的展示设计师的

整体设计方案，给客户以更加直观的视觉冲击。从而进一步提高市场占

有率，有效促进人们的消费[1]。 
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引言：随着虚拟现实技术的发展，室内设计工作的形式也进
行的全方面的改变。将虚拟现实技术应用于室内设计，可以系统
地展现给客户整体规划方案，并使用户获得强烈的视觉冲击与沉
浸式感受。另一方面，可以在数据接口中获得项目的大部分数据
资料，对负较为复杂的工程项目进行合理的规划调整，对其管理、
设计、投标、报批等有着十分显著的优点。将真实数据与数字模
型进行游戏有机组合，从而建立的三维模型，可以使规划项目进
行真实还原，达到预期的使用目的。 

一、虚拟技术在室内设计中的意义  
随着虚拟动画设计技术的不断成熟，其所具有的独特优点也

开始为各行各业的工作人员所青睐。通过足够的数据便可对设计
内容进行高度还原，以虚拟形态达到设计建造的效果。而虚拟动
画设计技术在建筑室内设计中的应用，在极大程度上减少了不必
要的资金开销与对客户要求的可适性。由于建造设计均为在电脑
上进行，所以其最终设计效果可以直观的显示在电脑上，因而客
户可以直观的对其各个细节进行有效把控，避免了在传统设计时
由于设计效果与客户预期相差较大，而造成的不必要资源财力耗
费[2]。 

在当前科学技术高速发展的大背景下，任何行业的企业如果
缺少高新技术的支持，其发展过程就必定会面临层层阻碍。在室
内设计中，客户最为关心的便是室内设计的最终效果。将虚拟动
画设计技术应用于室内设计，可以完全避免传统设计过程当中最
终设计效果的不确定性，在这最大程度上使客户能过直观的对最
终设计效果有一个清晰的认识，在施工未开始时便可对其中各部
分问题进行查漏补缺，力求在最短的时间内达到最优的设计效
果，兼顾时间与资金效益。 

二、虚拟建筑室内漫游设计技巧 
一个操作性以及实用性较好的平带对于设计师来说是十分

必要的，这可以极大程度上减少设计师的工作量，并且最大程度
上将设计师的设计完美呈现。选择合适的 3D 设计软件，可以使
设计师抽象的思维具象化，将设计师心中所想的构造形象地表达
出来。而为了使设计物体的色彩、质感以及空间结构全方位的展
现出，计算机技术的运用也是不可或缺的[3]。 

1.不同种类模型的建立时建模软件的选择。一般来说，在室
内设计中主流的 3D 模型创立分为两大部分。第一个是大型模型
的建立，譬如墙体、房屋构造的建立，使用 Sketch Up；另一类
简单模型的创立，譬如家具、物件等，采用 Vrml Pad。对于 Sketch 
Up 来说，它能够满足设计师在进行大型模型创立时的所有需求，
他可以在最大程度上详细、直观的对设计物体的真实情况进行描
述，从而使得客户能够在最大程度上理解设计师的设计方案，从
而简化缩短整个设计周期，提高了设计师的设计效率。而对于
Vrml Pad，由于数据库庞大，因而在进行基础模型的建立时，能
够极大的缩短建模时间，简化建模过程时的繁琐步骤，从而提高
工作效率。 

2.建模过程中实际问题的操作技巧 

（1）为防止辅助线条以及额外约束对模型的成型产生负面
影响，因而，在基础绘图结束时，应当对辅助线条进行删除处理，
以得到良好的表现效果。 

（2）对模型的各构成单位进行合理的布局，可以使得模型
的整体构成合理化，并且在后期调整时，可以避免因布局不合理
导致的数据不清晰，无法顺利的进行下一步的调整工作，使得整
个设计周期延长。 

3.材质选择使用技巧 
（1）渲染速度与材质球数量相关，为加快渲染速度，应尽

量减少材质球的使用； 
（2）为节约渲染时间，在选用纹理贴图时，尽量选用同一

种名称材质，减少体统查找纹理贴图的次数，从而加快渲染时间； 
（3）减少混合材质的使用。混合材质的使用也是增加渲染

时间的一大原因，因而除非某种特定情况下的特殊需求，应当尽
量减少混合材质的使用。 

（4）检查贴图路径时，可以通过“选择丢失的文件”来进
行查找（位于路径编辑器中），并且可以通过设置路径来重新对
所选对象重新寻找路径，以保证渲染时，系统以最快速度找寻所
需要的材质纹理贴图，大量节省渲染所需时间。 

4．VRay 的使用技巧 
VRay 物体是在基础建模完成与渲染开始之前的一个操作过

程，在使用 VRay 物体时应当注意，VRay 完成的物体是网格属
性，因而无法进行进一步的修改，所以在 VRay 物体使用之前，
应当检查场景模型是否被保存妥当，保存完毕后方可进行下一步
操作。 

在使用 VRay 之前，应当将场景的各个部分进行整合，整合
成一个模型后在进行 VRay 物体的转化。为了使模型各部分可以
合并成一个多维子材质，应当在合并时选择 Match Material IDS 
to-Material（匹配材质 ID 到材质）选项并勾选 Condense Material 
and IDS（精简材质和 ID）设置[4]。 

为节省资源，当进行多个模型的 VRay 物体转化时，将选择
的对象导入到同一个文件当中，可大大节约由于对象文件过多而
产生的资源占用问题。 

结语：作为 21 世纪的主打科学技术——计算机技术，其在
各行各业所具有的优点毋庸置疑，在人们生活工作的各个方面也
起到了重要的作用。对于室内设计来说，虚拟建筑室内漫游动画
设计的应用，无论是从设计周期来讲、还是设计师的工作量乃至
最后的客户满意情况来看是非常有帮助的。建筑动画设计师将客
户的需求，结合自己的设计以具象化的三维模型呈现出来，以交
互式的体验方式使用户体验还原度较高的环境，改变了整体室内
设计的发展。 
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