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职教探索 

“雨课堂”教学环境下，《Illustrator 平面设计与制作》 

课程信息化教学应用探究 
◆周  轶 

（桂林工业中等专业学校） 

 
摘要：现代信息技术的高速发展，传统课堂教学面临了新的挑战，信息

化教学应用成为研究热点。本文从“雨课堂”智慧教学工具入手，以

《Illustrator 平面设计与制作》课程的信息化教学为应用案例，具体阐述

在“雨课堂”教学环境下，通过实施“宣传画册设计”任务的信息化教

学过程和教学策略，探究信息化教学模式在平面媒体印制技术专业教学

中的应用及在教学实践中需要注意的问题。 
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一、“雨课堂”智慧教学工具简述 
“雨课堂”是构建信息化教学课堂中，经常使用的一款智慧

教学工具。它将现代信息技术融汇到 PowerPoint 软件和即时通信
工具中，通过无处不在的无线通信网络，将课外学习和课堂教学
紧密结合，让师生互动交流持续在线。 

二、“雨课堂”教学环境下，《Illustrator 平面设计与制作》
课程的信息化教学应用案例 

使用“雨课堂”智慧教学工具构建信息化教学环境的准备工
作简单、便捷。教师首先需要在 PowerPoint 软件中安装雨课堂插
件，然后在手机微信中搜索“雨课堂”公众号并关注，点击“我
要开课”，创建相应的课程和班级。教师将班级专有的二维码和
邀请码在班级 QQ 群或微信群发布，学生可通过手机扫码或输入
邀请码进入班级，最终，使用“雨课堂”构建信息化教学环境的
前期准备工作即可完成。 

下面以本人任教的《Illustrator 平面设计与制作》课程中的
“画册设计”教学任务为案例，详细演示在“雨课堂”教学环境
下，该课程的信息化教学过程。 

1.课前环节 
（1）设定教学目标和内容 
教师根据课程内容及学情分析，设定本次课的教学目标，确

定“以工匠精神为主题”设计宣传画册的教学内容。 
（2）推送课前预习资料 
教师将 PowerPoint 软件制作的课件，同时插入制作的微课视

频（如画册制作过程），以及添加客观题作为课前预习课件。预
习课件制作完成后，教师在 PowerPoint 软件中将预习课件生成并
推送到手机中，并发布至班级。 

（3）改进教学设计 
教师在手机上同步看到班级的预习情况统计，第一时间掌握

学生课前预习情况。根据课前反馈情况，强化班级学情分析，依
据教学重难点，改进教学设计，方便因材施教、精准施教。例如
根据课前预习情况的统计分析，知道大部分学生对怎么进行画册
的版式设计有一点困难，需要在课堂教学中对这些问题进行着重
讲解；个别学生的反馈中表现出学生对于画册的色彩及图形认识
只停留在形式，激发我们如何让学生更容易地理解和掌握画册设
计的要素的思考。 

2.课中环节 
（1）引入游戏，提出问题 
教师可以利用“猜品牌游戏”，引出本次课的任务主题。 
教师将课前收集的某些品牌广告宣传画，通过投影仪投射到

屏幕上，鼓励学生积极举手抢答，参与“猜品牌游戏”，活跃课
堂教学气氛，引起学生对广告宣传画的兴趣，为后续的课程教学
作好铺垫。 

游戏完成后，教师向学生提出核心问题“这些广告宣传画最
吸引你的是哪些方面”（如：文字、图形、色彩、版式等），让学
生集思广益、自主思考，并将各自的讨论结果在手机上输入，通
过雨课堂的弹幕功能，将其滚动显示在屏幕上，让学生在轻松、

有趣的课堂氛围中，充分感受到信息化教学环境下，新颖、特别
的课堂讨论方式。最后，由教师对学生的讨论结果进行总结归纳，
对学生的有价值、有意义的讨论发言逐一点评，从而引出本次课
的知识点——画册设计的核心要素，顺利完成课程导入。 

（2）创设情境，实施任务 
作为平面媒体印制技术专业的学生，今后的就业方向是面向

各印刷企业的制版部门及广告公司的制作部等。为了使学生了解
印刷行业标准和职业规范，培养专业兴趣，教师创设了印刷企业
广告设计部门的工作情境： 

学生将自己当作是印刷企业广告设计部门的员工。今天接到
了客户要求制作以“工匠精神”为主题的宣传画册的设计任务，
请你们按照客户提供的素材及任务单的要求，根据印刷企业生产
工艺流程，设计并制作宣传画册的初稿。 

教师根据每位学生掌握的 Illustrator 软件操作技能水平及特
点，将学生分为四个小组，并由组员选出各自小组的组长。组长
根据任务单要求，召集组员对本组宣传画册的设计思路进行互动
讨论，形成设计方案，再将画册设计任务各步骤分解到个人。最
后，由组长汇总后提交本组设计的以“工匠精神”为主题的宣传
画册初稿。 

（3）展示评价，解疑释惑 
各小组在规定时间内完成宣传画册制作后，每个小组选派代

表讲解各自宣传画册的设计、制作思路及特点，其余各小组成员
作为客户代表根据宣传画册评价表的评分项目，对各小组制作的
宣传画册分别进行打分。教师逐一对四个小组制作的宣传画册进
行点评。最后，学生在手机上通过“雨课堂”的投票功能，让学
生选出一幅最符合客户要求的宣传画册作为样品向客户提交。 

教师在演示课件过程中，学生可以通过“雨课堂”随时点击
“不懂”，教师在手机上得到实时反馈，加强对教学重难点补充
讲解，对学生的较难理解的问题进行解答。学生在及时得到教师
的解答后，对本次课所学的知识点进行内化巩固。 

3.课后环节 
（1）课后讨论、延伸学习 
教师可以将专业拓展资料在“雨课堂”上推送方式给学生，

如画册设计的分类、画册设计的折页形式、优秀画册设计经典案
例等，学生可以根据自己的能力和爱好有选择性地自主学习 

（2）教学归纳、反思改进 
教师在课后通过“雨课堂”的课后小结功能，根据系统统计

的学生课堂学习状况、课中测试及课后讨论情况，对整个教学过
程中出现的新问题、新情况进行归纳和反思，记录教学设计及教
学过程中的心得等笔记，为后续课程教学有针对性的优化教学设
计方案、改进教学方法和策略，提高教育教学水平。 

“雨课堂”智慧教学工具完美地将信息技术与教学进行深度
融合，将整个教学过程的教学相关数据转化为优化教学设计的依
据，使教师的教学策略确定从经验推动转变为以数据推动，从而
提升课堂教学效率，学生的学习兴趣明显提高，教学效果改善显
著。当然，“雨课堂”智慧教学工具在不同学科教学中的应用，
也存在新问题、新情况。笔者也将在目前的信息化教学研究基础
上继续进行深化，积蓄教学运用经验，从而不断完善和改进，提
高自身的教学水平。 
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