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教学实践 

新大班数学活动《超级擂台赛》说课稿 
◆俞  丹 

（合肥市南岗幼儿园  230001） 

 
《超级擂台赛》是一本十分有趣的绘本，它讲述了山羊公公

举行“超级擂台赛”招聘一位强壮、勇敢的守卫来对付大灰狼的
故事。它出了几个难题在小动物间进行比赛。淘汰了一批又一批
的动物，经过一关关的挑战，最后猎狗获得了胜利，成为羊群守
卫。通过学习该绘本，能让幼儿观察、比较、分析并运用已有的
数学知识和经验，解决故事中的问题，完善和丰富故事情节，领
会故事的主题思想。枯燥、抽象的数学内容，因为有了故事背景
的支撑而变得生动活泼，这是将数学内容融入文学作品中的一个
很好的尝试。 

设计思路： 
在设计活动时，我将故事内容与统计相结合。但仍保持绘本

主要情节和中心思想。利用有趣的故事情节，丰富多样的比赛内
容，让统计变得不再枯燥，激发孩子去操作、去发现。同时，在
挖掘绘本中数学教育内容的基础上，结合我班幼儿的生活经验和
已有的数学概念，尝试将故事内容与幼儿园数学活动进行整合。 

一、说教材： 
为了保护羊群，山羊公公决定要聘请一位强壮、勇敢的守卫

来对付大灰狼。他出了一个又一个的难题，淘汰了一批又一批的
动物,经过一关关的挑战,最后由猎狗当选最佳守卫者。难题分别
是：接飞盘（速度与敏捷）、身高（要达到一定身高好进行勘察）、
举重（要有一定力气，打败大灰狼）。故事情节生动有趣，环环
相扣，故事内容表达了做一名守卫不仅要具有强壮勇敢的本领，
更需要有责任心的品质，同时也教育了幼儿在日常生活中做事情
要具备负责到底的精神。 

二、说目标： 
考虑到大班幼儿形象思维的特点与绘本本身的特点，以及

《纲要》精神：发展幼儿数学知识的重要途径是通过相互渗透的
各领域的教育，在丰富多彩的活动中去扩展幼儿的经验，提供促
进数学领域发展的条件。 

《指南》中指出“能运用各种感官，动手动脑，探究问题。
能用适当的方式表达交流探索过程和结果。感受事物的数量关系
并体验到数学的重要和有趣。”因此，我把目标定位：1. 能
记录、分析比赛结果，并尝试对谁是获胜者进行预测。2.通过活
动对统计有着初步概念，知道它是解决问题的一个好办法。3.体
验故事内容的有趣，对获胜的机智勇敢、认真负责有认同感。 

三、说活动准备： 
本活动的准备工作有：1.PPT 绘本。因为通过课件演示的直

观灵活性，更能引起幼儿的兴趣和注意力。教师可以自己操作控
制绘本，投影的大屏幕可以让幼儿观察得更仔细，为整个活动起
了一个重要的奠基作用。2.统计表、笔。此准备环节意在利用“裁
判”这一身份，引导幼儿参与到记录中，为后面的统计做准备。 

四、说教法 
针对教材内容和分析我主要运用了操作法、视听结合法和提

问法三种教学方法。 
提问法（集体与个别）： 
如由问：“山羊公公和小羊们在森林里贴出了广告，上面说

了什么？为什么要招聘守卫呢？”引出“招聘守卫”这一事情以
及招聘守卫的必要性，引出话题焦点。再由问：“这么多小动物
都来应聘，这可怎么办啊？”引出“超级擂台赛”。顺利开始故
事。再如提问“共有哪些比赛项目呢？每场比赛的获胜标准是什
么？”引导幼儿对绘本画面进行分析，为“做裁判”和“记录结
果”做准备。 

视听结合法： 
主要根据了幼儿的具体形象思维占主要地位的特点，和幼儿

语言发展的特点而采用的。就是引导幼儿去看、去观察。在自由、
宽松且安静的环境中，为幼儿提供了逼真的 PPT 绘本。这些都
充分地刺激了幼儿的视觉感官，引导幼儿进行细致的观察。幼儿
通过观察和在教师的引导下充分表达自己的意见和看法，想说，
敢说。视听讲结合的方法能充分的调动幼儿的各种感官，让幼儿
处于积极的学习状态中。 

五、说学法 
整个活动我以幼儿为主体，变过去的“要我学”为现在的“我

要学”。遵循由浅入深的教学原则，幼儿在看看、听听、想想、

说说、玩玩的轻松气氛中掌握活动的重、难点。幼儿将运用观察
法、讨论谈话法、游戏法等学习方法。 

观察法是幼儿通过视、听觉感官积极参与活动，幼儿通过观
看课件演示直接获得印象。 

讨论谈话法是幼儿在讨论、谈话中无拘无束地说出自己的理
解与看法，是幼儿练习说话的好机会。 

观察记录法：引导幼儿利用记录表对比赛结果进行记录。 
结果验证法：通过划圈和出示横线，对结果进行比对。 
六、说活动过程 
第一环节是开门见山，直接引题。界定出了问题的焦点--

招聘守卫。 
从活动的一开始就让孩子凭借自己的经验去思考故事的重

点——守卫者的概念。因为教学活动注重经验的构建和指导，幼
儿的学习活动是建立在经验基础上的。开门见山地运用课件引出
山羊公公聘请守卫的事情，也是故事的主要线索。由招聘守卫引
出引出了“超级擂台赛”。让幼儿了解“超级擂台赛”的定义。
如此是让幼儿目的性更强地去学习，让活动的脉搏更加清晰，也
为后面的环节埋下了伏笔。 

第二环节——记录单项比赛结果。确定了问题（该选哪个小
动物当守卫，保护羊群）和需要收集的数据（每项比赛动物的胜
负情况）。通过分类观察记录法（“接飞盘比赛记录”、“身高比赛
记录”、“举重比赛记录”）进行记录，然后清点每项比赛动物获
胜情况并最完成最初始的分类记录数据收集。 

我先引导幼儿仔细观察多媒体画面，了解比赛项目和获胜标
准。（比赛项目有：关于敏捷与速度的“接飞盘比赛”；关于勘察
能力的“身高比赛”；关于力量担当者的“举重比赛”。每项比赛
的获胜标准：接住飞盘获胜、身高超过 6 格以上获胜，举重超过
5 格以上获胜。）再通过角色扮演“裁判”将幼儿带入故事情景，
驱动幼儿内在动力，让他们富有积极性地记录比赛结果。进行初
步数据收集。再通过结果验证法提高幼儿数据收集的精确度。 

第三环节——合计比赛结果，记录获胜总数。统计清单开始
于将物品分成不同类别，然后点数每个类别物品的数量并最终记
录总数。将数据以表格形式展现，有助于让幼儿了解不是显而易
见或者预设的事实结果。帮助幼儿逐步建立起他们自己的理解。 

我利用提问”用什么办法可以知道谁是最后的获胜者？”让
幼儿来思考。引出统计表，带领幼儿一起认识、分析统计表所展
示的表征。对数据展开认识，并交流获胜结果（三个动物获胜）。
并通过小结“把三场比赛的结果合在一起，就能看出最终结果。
你们的统计方法真不错。”用肯定鼓舞的方式让幼儿知道统计是
个解决问题的好办法。当统计法为幼儿解决幼儿感兴趣的问题
时，他们会备受鼓舞，积极参与讨论。 

第四环节——揭晓故事结尾（多媒体演示故事结尾）并非所
有的数据都来自于分类。有时数据是可以来自投票调查的。为了
让幼儿了解投票形式的统计，我此环节。 

从三个获胜者中选出最合适的一位。形式是请三位获胜者分
别和羊群上山，看看谁能机智勇敢，认真负责的看管羊群。投票
权掌握在羊群手中。 

七、说活动延伸： 
为了进一步巩固幼儿获得的数学知识能力我设计了延伸活

动，主要是让幼儿回教室益智区继续操作。 
八、说活动反思： 
本活动紧紧围绕“招聘守卫”线索展开，凸现了招聘过程带

给孩子趣味与智慧的感受。导入部分，我以山羊公公张贴的招聘
广告进入，简单明了，使孩子了解山羊公公招聘守卫的原因与要
求，也是为后面故事情节的发展作好铺垫；环节二，也是整个活
动的重点环节，通过三次不同的 PK，使孩子尝试理解山羊公公
选择守卫的过程和理由，通过情节的跌宕起伏、出人意料而有所
感悟；环节三，大统计表的出现既是对本次活动的回顾与提升，
又是对后续活动的一点提示。在提问的设计上也进行了思考，是
从多个角度出发。“谁被留下了”等等，进一步引发孩子的思考。 
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