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教学实践 

浅议多媒体在初中数学教学中的应用 
◆杨德敏  

（成都高新董家埂乡龙云九年义务教育学校  610000） 

 
摘要：当前我国的教育体制越来越完善，但是在初中数学教学的教学过

程中还是存在着一些问题。由于数学这门课程的理论性要求非常的高，

内容也非常的抽象，传统的教学效果非常的不理想。近年来，多媒体技
术逐渐走进课堂对于教学工作做出来非常多的贡献，本文就浅谈一下多

媒体技术在初中数学教学过程中的应用。 
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一、当前初中数学教学中面临的问题 
在当前的初中数学教学中，普遍存在的问题是数学模式已经

固定化，老师在课堂教学过程中，总是按照固定的教学模式教学，
然后通过一些例题来使学生深化学习内容，再布置一些练习题加
强巩固学生在课堂上学到的知识。对学生来说这样的教学模式比
较呆板，时间长了后学生会觉得数学课总是千篇一律，学生的主
观学习能动性大大降低，对数学的学习兴趣越来越淡，又由于数
学本身比较抽象，学生对学习的内容不能深入理解，这非常不利
于初中生数学学习，非常影响他们的数学学习。 

二、多媒体技术在初中数学教学中优势 
（一）提高学生的主观能动性，培养学生的学习兴趣 
在初中数学教学过程中有效的利用多媒体计算机技术能够

将让学生处于一个比较宽松的学习环境中，他们可以成为课堂学
习的主体，跟着多媒体技术一步步的去学习，去感受数学的魅力。
这种教学方式能够让学生在良好的氛围中主动的汲取数学知识，
更好的提高数学教学质量。例如在利用多媒体技术进行初中数学
教学的过程中老师可以利用多媒体进行数学游戏竞赛，学生可以
在轻松、愉悦的课堂氛围下学习，他们能够跟着节奏去思考，去
培养自己的数学思维能力，提高对于数学学习的兴趣和主观能动
性。 

（二）有助于培养学生数学思维能力 
在初中数学教学过程中有一个非常难以教学的部分就是启

发学生对于空间三维的想象力以及对于数学思维的理解能力，因
为初中数学教学中有很多知识是围绕空间三维和一定的数学思
维建立起来的，而在传统教学过程中老师无法用实例去刨析物体
内部结构进行教学。但是多媒体技术的应用就能够很大程度上的
解决这个问题，在教学过程中老师可以利用多媒体技术对于图形
进行移动、缩放、旋转，或者对其进行剪裁，对内部结构进行剖
析等，这一系列的动作都非常有助于学生了解其内部结构，二维
或者三维的动画效果对于学生的思维能力也是一个非常好的锻
炼，有助于学生迅速的建立空间概念，这在很大程度上提高了初
中数学教学的教学效率和教学效果。 

（三）降低初中数学教学难度 
多媒体在初中数学教学上的应用非常有助于教学重点的突

出以及教学过程中难点的解答，有利于学生的更好学习。在初中
数学教学过程中老师可以利用相关的教学软件对学生进行全方
位的指导，例如点、线、面的有效学习和平面图与立体图之间的
相互转化。除此之外，多媒体在初中数学教学上的应用也大大加
强了该课程的实践性，大大提高了初中数学教学课程的教学效
率。 

三、多媒体技术在初中数学教学中的应用 
（一）创设数学教学中的情景 
在初中数学课堂教学过程中，老师可以根据即将要教学的内

容制作相应的幻灯片，在课堂上进行放映，对学生进行巧妙设问，
以此来吸引学生的注意力，并且不要直接告诉学生答案，要引导
学生进入这堂课的学习之中，促进学生自己思考，开拓学生创新
性思维能力，调动学生的学习兴趣。例如在学习《轴对称》的知
识时，老师可以先利用信息多媒体技术向学生展示一些图案如蝴
蝶、飞机、瑜伽球、脸谱等一些图案，然后让学生找这些图片的
共同之处，也可以利用多媒体技术引入“折叠可以重合”这个内
容进而老师可以引出“轴对称”这一数学概念。然后老师可以让

学生积极发言，再列举一些生活中常见的轴对称现象。通过这种
先探究再引入然后再联系实际生活的形式有助于来启发学生的
观察能力和学习思维，有助于拉近数学课本中的概念与学生实际
生活的联系，有助于学生对所学知识的灵活应用。在课堂教学中，
老师还可以利用多媒体技术放映一些图片，让学生分析哪些是轴
对称图形，哪些不是轴对称图形。这种教学方法不仅使课堂学习
充满趣味，有助于学生学习兴趣的培养，可以让学生自己主动的
参与到课堂学习中，还有助于学生对知识的更好理解。同时，在
以上的课堂教学活动中，学生通过亲自参与，自主思考以及和同
学进行交流沟通有助于学生初中数学学习兴趣的激发，思维能力
与创新能力的培养。 

（二）用于突破数学教学中的难点 
由于数学本身就是一门比较抽象的学科，因此在初中数学教

学过程中老师对于一些知识没法对学生进行实体展示，这在一定
程度上会阻碍初中学生数学知识的学习。随着科学技术的不断发
展，当前多媒体在初中数学课堂教学过程中的应用就能够在一定
程度上有效的打破这种时间和空间限度的制约，真实而形象的展
现数学的直观内容，让学生充分的了解相关的数学知识点，降低
学习难度。 

（三）运用“几何画板”动态的进行学习 
在初中数学教学过程中利用多媒体技术教学时我们可以用

到多媒体的一个特殊功能——几何画板。在之前传统的初中数学
定理证明这一章节学习过程中老师往往会强调相关定理的证明
过程和这个环节的逻辑思维能力。但是在这个教学过程中学生的
理解力是多少老师没有办法进行确定，也没有更好的办法帮助学
生进行知识的消化。随着多媒体信息技术的发展和应用老师就可
以帮助学生更好的进行定理证明学习。例如在学习《平行线分线
段成比例定理》时老师可以先让学生在几何画板上画出几条被两
条直线截断了的相互平行的直线，并且标注出线与线之间的交
点，利用“几何画板”的“测量”和“自动计算”的功能，通过
不断的改变平行线之间的距离和被截直线的相对位置让其自己
测出对应线段的具体长度和它们的比值。在实际的教学过程中老
师也可以让学生进行操作，让他们参与到课堂教学过程中，任意
的改变直线之间的距离，移动被截直线来确定对应线段的比值是
否总是相等，从而得出科学的结论。这种教学方法直观的打破了
传统定理教学过程中的障碍，对于初中数学几何知识的学习有非
常大的帮助。 
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