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高中信息技术移动应用课堂的构建与探究 
——以 App inventor 移动应用教学为例 

◆马  涛 

（珠海市第一中学  广东珠海  519075） 

 
摘要：随着移动应用的不断发展，移动学习成为当前与未来人们关注的
焦点。笔者有感于目前高中信息技术课堂移动应用学习内容的困惑，及
学生对于移动编程学习的向往，本文结合 App inventor 移动开发工具，
从现状及困惑、特点及设计方面出发，并结合一个主题案例多角度说明
App inventor 在实际移动教学中的应用。认为 App inventor 工具可以有效
地促进高中信息技术移动应用课堂学习，提升学生的创造性思维。 
关键词：App inventor；创造性思维；主题规划；编程分享 

 
 

【正文】 
随着信息化的高度发展，手机、平板等移动终端正逐步渗透

于我们工作、生活、学习中的方方面面。伴随 Android 系统的更
新换代，移动应用与学科深入契合正悄声无息的改变着传统教
学。 

以高中信息技术课堂为例，传统教学中教师主要倾向于对计
算机的基本操作及常用软件的讲解，课堂教学显得枯燥乏味，学
生的学习积极性也不高。同时，陈旧的教材也影响了信息技术课
程对高中生信息技术综合素养的培养。后来，培养学生的创造性
逻辑思维模式逐渐成为高中信息课堂的主流目标，课堂教学的重
心也逐渐转化为以编程+应用为主的移动开发。制作出具有实际
应用价值自主设计的移动应用（APP），则成为了高中生的计算
思维追求。但是，传统的编程手段已是大多数学生的噩梦，
Ecilipse+AndroidSDK 的 java 开发模式让其望而却步。 

面临如今的教学困境，“让每个人都能成为（手机、平板）
终端应用的创造者，而不仅仅再是一名使用者”，麻省理工学院
教授 Harold Abelson 这样定义新的工具 App inventor。至此，高中
信息技术课堂带来革命性风暴的新宠——App inventor 诞生了。 

一．App inventor 的特点 
（一）环境搭建简易。App inventor 具有搭配环境简单、安

装步骤少、易操作的特点。主要包括 App inventor 汉化安装包（非
必要项）、App inventor 测试工具安装包及 Windows 命令脚本。 

（二）可视化编程。App inventor 的程序设计开发均使用模
块拼接的类积木式完成，主要包括外观界面设计和编程设计两部
分。学生借助可视化图形拼接模块的特点，可以更好的进行逻辑
思维训练，提高学习的效率。 

（三）基础门槛低。以往的编程对所有用户都有极高的要求，
需要学生从最基础的结构、算法学起。而 App inventor，则把所
有的代码都封装在了模块之中，不同颜色的代码块代表着不同的
含义，如蓝色代表数学，黄色代表控制等，学习者只需根据所需，
拖拽代码块即可完成创意编程。 

二．App inventor 的环境设计 
目前，AI（App inventor，以下简称 AI）提供在线开发和离

线开发两种模式。在线开发模式中，国内目前较为成熟的免费
AI 使用环境有以下几个。 

（ 一 ） 广 州 市 教 育 信 息 中 心 （ 电 教 馆 ） 服 务 器
（http://app.gzjkw.net/login/） 

（二）华工服务器（https://app.wxbit.com/login/） 
在线开发优点在于无需搭建、配置环境，但难以避免地存在

响应慢、编译难的问题。 
而离线版 AI，在完成相关的环境配置后，在响应速度上有

明显的提高。离线版 AI 环境需在每一台学生 PC 上安装三项：
App inventor 汉化离线版，App inventor 汉化测试工具，Windows 脚
本 CMD 安装包。打开汉化安装程序及调试程序命令后，通过
Chrome 浏览器访问地址 127.0.0.1:8888，即可进入 AI 的设计页面
进行编译。 

三．App inventor 案例设计与实际教学 
App inventor 其作为编程教学课程，宜采用项目式教学法进

行课程设计，可采用“六步走”方式进行：确定主题→需求分析
→页面设计→程序设计→打包测试→分享交流。以下以课堂教学
案例《行车安全助手》为例，解读如何提升学生的逻辑思维与创
造性思维。 

（一）确定主题 

如今，手机的使用频率越来越高，它正一步一步走进我们的
生活。但是随之而来的，则是更多的人不分场合地使用手机，造
成了极大的安全隐患。比如在等红灯时，甚至是开车时！你能否
设计一个应用，利用 App inventor 开发出一个帮助司机安全行驶
的手机应用程序呢？ 

（二）需求分析 
学生按照主题，两人一组合作探究。根据讨论确定研究方案： 
1.应用中通过第三方插件和时速检测器相连，确定速度过快

时提醒司机注意行车安全； 
2.应用中通过计时器模块，通过统计时间的方法提醒司机行

车时间过长，谨防疲劳驾驶； 
3.应用中通过 TinyDB 模块，连接网络数据库，提醒司机避

开高峰拥堵路段； 
4.应用中通过一系列组件的设计，如按钮，标签，警告，文

本输入框完成页面设计等工作。 
（三）页面设计+程序设计 
在 App inventor 平台中，应用程序由页面设计+程序设计两

个部分组合而成。二人学习小组根据刚才的研究方案按照如下方
式进行设计： 

1.选择 App inventor 平台中左侧的组件面板、页面布局等工
具进行页面布局、设计； 

2.二人学习小组根据用户的习惯及喜好进行页面美化，结构
优化； 

3.程序设计。确定响应事件，根据程序设计的逻辑结构来确
定按钮点击、图片触动、手机晃动、屏幕滑动等触发事件，学习
小组根据用户使用习惯进行程序编译； 

4.使用本地模拟器或打包生成 apk 应用包，测试你的开发成
果。 

（四）分享交流 
作为成果展示的最重要部分，二人学习小组会将投票选出的

最优作品进行展示。在此分享过程中，会呈现诸多有创意、有深
度、有想法的作品。 

同时，学生在开发过程中不仅掌握了移动应用开发的知识，
还学会了合作、交流、沟通、分享，学会倾听他人的意见完善自
我，成就自我。再者，学生的优秀作品，经过后期改良和加工之
后，还可报送参加相关赛事， 

四．总结与展望 
在国外的教育体系中，App inventor 已成功的引入到中小学

课程中来。但对于我国的中小学教育来说，则还是“新生事物”。
随着高中信息技术课标（2017）的出台，移动应用开发已经成为
信息技术学科教学的重要组成部分。作为促进学生计算思维的课
程，移动应用开发也将成为新时代学生必备的技能。 
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