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浅析新媒体艺术设计的互动性特点 
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（大连工业大学  辽宁省大连市  116034） 

 
摘要：随着信息技术的不断发展，新的信息传播技术与艺术的融合产生

了独具特色的新媒体艺术，有着独特的魅力。在当今信息化社会中，人

们对于艺术不仅仅满足于单纯的视觉感官，同时也更加注重互动体验。

于是，人们开始重视于研究互动的艺术，即新媒体艺术设计。本文简要

分析了新媒体艺术设计中的互动性。  
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新媒体艺术设计来源于 20 世纪 60 年代的电子信息革命，通
过新媒体艺术设计而诞生的艺术作品呈现给欣赏者的不是固定
不动的东西，而是通过传感器、互联网、应用程序等，与欣赏者
进行有效的互动，从而有效增强艺术作品的表现形式。  

一、互动性特征  
1、新媒体艺术设计中的参与性  
新媒体艺术作品需要有人参与，通过参与使人们达到一定的

获得感。同时互动是双向的，需要艺术作品与欣赏者的共同参与，
因此，参与性便成为了新媒体艺术设计在互动性方面的首要特
征。  

例如，瑞典的知识机器人研究小组通过互动装置制作出的
《飞艇攻击》。在互动装置中，欣赏者走进房间内，身边环绕着
许多气球，可以看到银白色的飞艇正漂浮在头上。飞艇采用极为
轻薄的材质制作，质地较为清脆。研究小组在飞艇上安装了一台
能够定位方向的照相机，能够使飞艇时刻扫描周围环境并保持方
向。设计者设计出程序，让相机跟踪一堆气球中最远的一枚，并
使飞艇对参与者作出攻击反应。对于参与者而言，躲避飞艇的攻
击轻而易举，但参与者应当做到尊重科技在艺术作品中的应用，
仅仅是躲避攻击而不去还击。这个不断运转着的白色飞艇，被称
作“白色至上”，可以令人感到恐惧，但同时也非常有趣。在互
动装置所营造的特殊环境中，尤其是攻击时，装置中会传来匿名
男声不断地重复着一些指令，告诉参与者“白色至上”目前在何
处。设计者正是通过这种方式，传达给参与者这一艺术装置的设
计理念“囚犯是没有权利的，他们在这里只能处于被杀死的状
态”。此外，房间内设有显示器，并能够呼吁更多的参与者加入。
艺术家以数字化程序为创作元素，而并非具体的实物，这里的“按
下按钮逃脱”是模糊性指令。程序同时也具有一定的可变功能，
可以重新启动，同时也能够改变原有的指令让“白色至上”不再
被控制。同时，如果参与者人数较多，程序还能触发打断男声的
另一种声音，终结程序所控制的语言循环，并停止攻击。  

2、新媒体艺术设计中的游戏性  
新媒体艺术设计所具有的互动性，同时也能够充分体现其游

戏性特征。现在的艺术设计尤其重视欣赏者的视觉感受，在新媒
体艺术设计中，对欣赏者的感官冲击往往对决定艺术作品的质量
起着至关重要的作用。艺术家在进行艺术创作的过程当中，对视
觉冲击感的充分表现能够有效地促进艺术作品的趣味性，并增加
其内涵。这就要求艺术家应当充分了解大众审美，避免因其个人
审美不符合大众审美而创作出与时代格格不入的艺术作品。艺术
设计者同时也要具备独特的艺术洞察力，通过在艺术作品中加入
游戏的方式，增加其视觉冲击感，从而给欣赏者带来更加多样化
的感受。互动性艺术本来就是当今信息技术时代兴起的一种新的
艺术形式，在一定程度上也是一种非常直接的互动方式。比如之
前所说的《飞艇攻击》，其实也类似于一个游戏，只不过艺术家
是将所要传达的艺术内化在游戏当中，让欣赏者能够通过一定的
游戏程序，获知艺术所要表达的内涵。  

3、新媒体艺术设计中的主题性  
尽管新媒体艺术的表现形式广泛设计游戏的理念，但其最终

目的还是为了更好地传递艺术家所赋予其作品中的艺术内涵。艺

术设计者在设计之初就已经确定了设计主旨，只不过要依托互联
网信息技术，并采用互动装置，因此可以说互动的新媒体艺术具
有鲜明的主题性。欣赏者通过与艺术作品的互动过程中，始终感
受的是该艺术作品所要表达的主题思想。如果缺少了主题性，就
只能被称之为机械，而不能成为艺术作品。  

现在的 3D 打印技术已经被广泛地运用于工业生产当中，但
是由于其仅仅为生产服务，尽管人们可以用这种新技术打印出很
多充满创意并且人工难以完成的作品，但由于其没有艺术主题，
所以并不能将其称之为艺术品。因此新媒体艺术设计最重要的意
义是要将艺术家的主题思想充分融入到艺术作品中去。  

二、新媒体艺术设计中互动性的意义  
具有互动性的新媒体艺术，是当今信息时代下一种全新的艺

术传播形式。在艺术设计中应用一些常用的影像装置能够使欣赏
者可以更加直观、清楚地看到艺术家所要表达的主题内涵。在艺
术作品中使用传感器等装置，能够使欣赏者自然而然地加入到互
动的过程中。这种新兴的艺术形式相对于传统的艺术作品的表现
形式是一种打破传统的创新，同时也充分体现了信息传递与信息
反馈的互动性特征。  

1、有利于促进艺术家与欣赏者的沟通交流  
在新媒体艺术作品面前，欣 p 者由传统的独立于作品之外

的观者，增加了一种艺术作品参与者的角色，并成为了整个艺术
作品中的一部分。由于每个人都具有不同的理解方式与人格，因
此互动的过程和体验也都不尽相同。在一定的程度上，欣赏者对
新媒体艺术作品的直接参与有力地促进了艺术设计的发展和创
新，并缩进了艺术家与欣赏者之间的距离。欣赏者不再是独立于
作品之外的观赏者，同时也成为了整个艺术作品的创作者。不仅
充分体现了新媒体艺术的互动性，同时也对于促进艺术家与欣赏
者之间的沟通交流有着极为重要的意义。  

2、有利于促进人们的审美改变  
新媒体艺术设计充分利用了信息化技术，将欣赏者与艺术作

品融为一体，从根本上改变了以往艺术作品传统单一的感官反
馈，并从视觉、听觉、触觉甚至味觉等方面极大程度地丰富了欣
赏者的体验感受。人们对于艺术的追求与表达不再仅仅局限于传
统的艺术作品表现形式如书画、雕刻等。新技术的不断发展给当
今艺术设计提供了更多的表达方式，而这种方式也逐渐被人们所
认可，并形成了新的审美观。  

三、结语  
新媒体艺术设计形式的出现打破了科学与艺术之间的界限，

其所特有的互动性极大程度地丰富了艺术作品中的理念与内涵，
同时也带动了欣赏者与艺术家之间的思想交流。从本质上来说，
是科技的不断进步与发展促进了新媒体艺术的产生和创新发展。
对新媒体艺术作品中互动性的追求是新技术对艺术家们的要求，
同时也是衡量艺术作品价值的重要标准。但我们始终要明确的一
个重要观点就是在艺术创作的过程当中我们一定要注意创新性
的发展，技术仅仅是实现艺术表达的一种手段，不能因此而捆绑
艺术家的创作。新媒体艺术创作的最终目的就是需要探索互动的
思维和互动的语言，从而引发人们的思想共鸣。  
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